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V září očekáváme pře- 
chod závodnické fronty 
od západu. Za ní bude 
následovat příliv tep- 
lého vzduchu a nebe 
nad Burnoutem 3 
(strana 68) a Juiced 
(44) bude bez oblač- 
nosti. Čekají nás slu- 
nečné dny a teploty 
dosáhnou letních hodnot. K večeru mohou ná- 
sledovat krátké, ale intenzivní bouřky z horka, 
místy i přívalové deště zabláceného Colin McRae 
Rally 2005 (46). V noci předpokládáme prudký 
pokles teplot až na hranici bodu hororového 
mrazu Silent Hillu 4 (58). 

V říjnu bude pokračovat zářijová tendence. 
Závodnická fronta bude nadále určovat charak- 
ter playstationového počasí, v druhé polovině 
měsíce však očekáváme výraznou změnu. 

S příchodem intenzivní tlakové výše varujeme 
před vichřicemi, lijáky a bouřemi téměř apoka- 
lyptických rozměrů. V rychlém sledu budou ná- 
sledovat hned dva hurikány. Ten první, s vyso- 
kou pravděpodobností ničivější, vzniká nad 
Skotskem a byl pokřtěn San Andreas (34). Další 
hurikán, Killzone (20), právě nabírá sílu nad 
nizozemskými břehy. 

Nepředpokládáme, že by se bouřlivé počasí 
během listopadu nějak utišilo. Naopak. Při tr- 
vajícím vlivu obou hlavních hurikánů do cha- 
rakteru počasí opět promluví navrátivší se zá- 
vodnická fronta, která se projeví ještě silněji 
než v září. Ve dne bude určovat dění v atmo- 
sféře čtvrté Gran Turismo (42), zatímco noc 
ovládne Need For Speed Underground 2 (24). 

Rizikové faktory: vliv hurikánu Killzone může 
být posilněn od jihozápadu akční FPS frontou, 
zejména pokud se naplní předpoklady o síle 
Snowblindu (32), GoldenEye: Rogue Agent (48) 
a dalších podobných oblačností. Velkou nezná- 
mou zůstává role, kterou sehrají plošinovkové 
systémy, zejména Jak 3 (28) a Ratchet e7 Clank 
3 (30) se mohou lokálně projevit jako význam- 
ný faktor. Ani tzv. sportovní tlakovou níži není 
radno podceňovat, vždyť její působení citelně 
ovlivňuje ráz podnebí právě na podzim (NHL 
2005 a FIFA 2005 příště, Pro Evolution Soccer 4 
na stránkách 8-10). A jako u každé předpově- 
di nelze vyloučit zcela nepředvídatelné jevy, 
jakým by mohl být útok mimozemské civilizace 
na zeměkouli provázený příkazem Destroy All 
Humans! (62) 
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NA OBÁLCE 


Závody. Víc jsme jich do jedno- 
ho čísla OPS2 snad nikdy ne- 
vtěsnali. Po dlouhatánské sérii, 
kdy našim obálkám domino- 
valy, převážně lidské postavy, 
nebo alespoň ruce, jako v 0PS2 
428, tentokrát bylo jasné, že 
přednost musí dostat stroje na 
čtyřech kolech. Z mnoha variant 
(viz článek na straně 39) pad- 
la nakonec volba na Burnout 3. 
Z pochopitelných důvodů, vždyť 
pár dní před uzávěrkou dorazil 
do redakce recenzní kód... 
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Dokonalejší než dokonalost? Deset plus jedna závodní 
hra, které budou v nejbližší 
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2010 
Sony oznamuje hardwarové specifikace PlayStation L. 
Stroj bude kombinací videoherní konzole, přehrá- 
vače filmů a hudby, digitální TV, AM/FM tuneru, 
GPS navigace, SMS, internetu, chladničky a vojenského radaru. 
V prodeji bude zpočátku pouze hnědá verze, limitovaná černá edice 
bude rozdána mezi italské módní návrháře a vybrané šéfredaktory 
časopisů, jako jsou Harper's Bazaar nebo Vlasta. A pak že společnost 
není rozdělena na třídy... Marx měl pravdu! 


2020 

Na trh přichází další generace konzolí zvaná Hyper- 

PlayStation se zabudovanou podporou holografických 

televizorů a oblíbeného superširokoúhlého panora- 
matického formátu 16:2 s úhlopříčkou sedm a půl metru. Sony je však 
nucena vypustit podporu přehrávání hudby, neboť léta sužované gra- 
mofirmy si v OSN prosadily zákaz poslechu muziky v jakékoli podobě. 
Mezitím posedlost shromažďováním ilegálních MP3 souborů předstihla 
v žebříčku společenských nešvarů alkoholismus. Firmy jako EMI se nyní 
soustředí na vydávání krásných obalů nových desek oblíbených kapel, 
které však neobsahují žádné nosiče, a centrály „velké pětky“ se z eko- 
nomických důvodů přestěhovaly do jakési jeskyně na Fidži. 


2030 

Po zavedení protokolu Internet 2 se svět ocitl v na- 

prostém chaosu, neboť každý chce okamžitě upgra- 

dovat a streamovat porno v rozlišení 4096 x 8182 
x 4096. Nově uvedená HyperPlayStation 3 obsahuje modul pro 
noční vidění, adaptér na připojení holicího strojku a kolečka, aby se 
sama mohla pohybovat po bytě. Motto reklamní kampaně Sony zní: 
„Kdo si koupí Xbox 9, je prostě hovado.“ Výpočetní výkon stroje je 
tak hladový, že potřebujete externí minielektrárnu. Úroveň realismu 
grafiky poprvé předstihla skutečnost, což vyžaduje nalepení tři me- 
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try dlouhé samolepky s různými varováními na bok konzole. Nebýt 
toho, rozměry HyperPlayStation 3 by nepřekročily 20 x 30 x 20 cm. 


2040 

Pokus firmy Staropramen-Panasonic-A|-Džazíra na- 

skočit do videoherního byznysu s konkurenční kon- 

zolí nazvanou Domácí miláček Alfa zcela ztrosko- 
tal a přivodil firmě kolosální finanční ztrátu. Tento stroj, umožňující 
kromě videoher také ovládání počasí, byl vybaven kontrolou trakce 
a plnou podporou Internetu 2, ale nedokázal si příliš dobře poradit 
s konverzí hry Grand Theft Auto: Západní hemisféra. Zejména nesta- 
bilní framerate na Balkánském poloostrově a Sicílii si vysloužil zdr- 
cující kritiku novinářů. Útěchou pro majitele Domácího miláčka Alfa 
mohla být skutečnost, že díky chytrému designu ve tvaru nosné zdi 
měli k dispozici přípojky na ovladače v každé místnosti. 


2050 

Rozhlas skončil a fundamentalistická vláda postavila 

pořizování jakéhokoli záznamu do ilegality, zvláště 

brutálně je pak trestán zločin nahrávání TV progra- 
mu = co byste taky za konsecionářský poplatek 2785 euro měsíč- 
ně chtěli? Paradoxně je stále povoleno prodávat záznamová zaříze- 
ní a média, ovšem s DPH ve výši 334 %. V této nepřehledné situaci 
je Sony nucena odložit uvedení stroje pojmenovaného PSXYZ Ulti- 
ma. Hlavním důvodem je protest bossů hudebního průmyslu (nová 
centrála na Měsíci) vůči schopnosti konzole přehrávat archaický no- 
sič jménem (D. Sony na poslední chvíli instaluje ke stroji ochrannou 
(a téměř smrtící) výbušninu, jež má odradit případné kriminálníky od 
porušení autorských práv vnoučat Davida Kollera a jim podobných. 


2060 

Nejvyšší soud zeměkoule prohlašuje všechny zvu- 

ky za majetek hudebního průmyslu, načež násle- 

duje lavina žalob na veškeré lidstvo. Když však do- 
jde na zaplacení honoráře právníkům, kteří na této kauze pracovali 
60 hodin týdně nepřetržitě od roku 2017, případ se ocitne ve slepé 
uličce. Ukáže se totiž, že na zaplacení výdajů neexistuje ve světě dost 
peněz. Incident záhy přeroste v otevřenou pouliční válku mezi kan- 
celáří Kopřiva, Kopřiva, Kopřiva © Pavlovský a Měsíční policií. Společ- 
nost zachvátí atmosféra strachu a beznaděje, z čehož těží videoherní 
průmysl. Konzole PSXYZ UltimaNaDruhou konečně přichází s šest- 
náctimegovou paměťovou kartou a bezpečnostní opatření zvyšují její 
hmotnost o 47 kilogramů. Hnědá je po letech opět v módě, a tak 
Sony nabízí i limitovanou „Kaviár“ edici. 


2070 

Mezi největší letošní hity patří Colin McRae In Me- 

moriam, FIFA 71, Star Wars Episode XXII: (3PO Vs 

R2D2, Grand Theft Spaceship The Solar System a po 
generace očekávaný Driv4pr. Trh je současně zasažen retro šílenstvím, 
jeden ze šesti dochovaných exemplářů archaického zařízení jménem 
PSP byl na newyorské burze vydražen za osm set padesát tisíc kredi- 
tů. Mezitím se Kanada jako první provincie Země dohodla na mimo- 
soudním vyrovnání s Kopřivou, Kopřivou, Kopřivou 8 Pavlovským, 
lunární korporace Music vydává jako výraz usmíření kompilaci jaké- 
si Anety Langerové v přesvědčení, že by nikoho ani ve snu nemoh- 
lo napadnout ji zkopírovat, Sony překvapuje oznámením, že hard- 
warové specifikace PSXYZ UltimaNaTřetí budou do odvolání zmrazeny 
s odůvodněním, že „nikdo neví, jak by se to dalo ještě vůbec vylep- 
šit“. Uvolňuje se tak prostor pro amatérské vynálezce, kteří nabídnou 
ke stažení upgrade funkce odšťavňovače jako freeware. 


2080 

Konečně je uvedena PSXYZ UltimaNaPátou. V zá- 

kladní výbavě nalezneme 18 mikroskopických digi- 

tálních kamer, odpalovací rampu pro meziplanetár- 
ní rakety a mandl. Poprvé se však musíme obejít bez podpory filmů, 
což zřejmě souvisí se stěhováním Hollywoodu na měsíc lo v soustavě 
Jupiteru. Znovuzvolená liberálně fundamentalistická světovláda bro- 
jí proti přívalu přivandrovalců z kolonií a zvyšuje DPH u všech zázna- 
mových zařízení na 542 %. 


2090 

Stařičká PSXYZ UltimaNaPátou je nahrazena září- 

cí plazmovou koulí, která promítá obrazy a zvuky 

přímo do mozku. Nejoblíbenější videohry se zao- 
bírají alternativní historií světa (například Komunista Klaus nebo 
Jak by to bylo krásné, kdyby Jirka Pavlovský neměl syna), zatím- 
co pamětníci se nemohou nabažit závodů ve vozech Nissan Skyli- 
ne na okruhu Suzuka. Nicméně komerční výkon konzole nazvané 
Sony Pšouk zůstává za očekáváním: celá tři procenta světové po- 
pulace si totiž novinku nepořídila. 


2100 

Země je unesena separatistickými povstalci, právě 

v tomto roce míjíme Neptun na cestě mimo 

Sluneční soustavu. Jedinou útěchou lidstva zůstává 
Pšouk. Každý se snaží si ještě chvíli užít, než nastane nekonečná 
kosmická noc. 


2070: JEDEN Z DOCHOVANÝCH EXEMPLÁŘŮ ZAŘÍZENÍ JMÉNEM PSP BYL 
NA NEVVYORSKÉ BURZE VYDRAŽEN ZA OSM SET PADESÁT TISÍC KREDITŮ. 
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SOUTEŽ 


FOTBALOVÁ SOUTĚŽ 
S MILANEM BAROSEMI 


SOUTĚŽNÍ OTÁZKA: 

Jak se jmenuje současný trenér 
Milana Baroše v FC UiverpoolP 
a) Gerard Houllier 

b) Fabio Capello 

c) Rafael Benítez 


ike 


Správnou odpověď nám spolu se svou adres z 
do 14. 9. 2004 prostřednictvím: 


SMS zprávu na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL NIKE'x" Jmeno prijmeni adresa město psc 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku NIKE mezerou. 
Příznak NIKE, řešení úkolu (písmeno správné OGPOVĚ 
a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou. i 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč. 

SMS službu poskutuje společnost NetKit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


Vůsledku soutěže najdete na stránkách 


UWU.OPSC.cZ 


VEDOUCÍ ÚSEKU FARID STARMAN 


GENIÁLNÍ 


je připraven k výkopu 
a 0PS2 se právě chystá 
+ k úvodnímu hvizdu. 


Rozloučení s Figem: vidíme ho 
patrně naposledy v reprezen- 
tačním dresu. Buď dá gól, nebo 
vztekle odejde do šaten. 
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BAL! 


Pro Evolution Soccer 4 


Nová vzrušující sezóna videoherního fotbalu, kdy opět dojde 
k souboji dvou největších favoritů, se nebezpečně blíží. Zatímco 
FIFA 2005 (představena v Monitoru minulého čísla) v tichosti 
pracuje na celé řadě vylepšení, jež by jí měla dát výrazně lepší 
naději na úspěch u kritiky (ten komerční už dávno má), Pro 
Evolution Soccer 4 se sebevědomě tváří, jako že se ho to netýká, a nehodlá se smířit 
S ničím menším než s titulem „nejlepší fotbal všech dob“, ostatně jako pokaždé, 
když vyjde nový díl. Zatím jsme se museli spokojit jen s hromadou nových, luxusně 
vypadajících screenshotů a s výčtem informací, ale vzhledem k bezkonkurenčnímu 
renomé série PES to stačí, aby redakční davy nadšením burácely. 
ako obvykle odmítá Shingo „Platýz“ Takatsuka a jeho početný tým v tokijské 
pobočce Konami zavedený postup, kdy se sportovní hra ozdobí několika nepodstat- 
nými novinkami a kosmetickými úpravami a poté se propaguje jako převratná udá- 
lost. Pro Evolution Soccer 4 má být opravdickým pokračováním, nikoli jen výročním 
statistickým updatem. 
Masivní skok byl učiněn v oblasti oficiálních licencí. Mezi padesáti šesti plně 
licencovanými týmy nové najdeme i kluby z Nizozemí, Itálie či Španělska, zapo- 
meňite tedy na „Oranjes 24" a podobné nesmysly a těšte se namátkou na Ajax, PSV, 
Nedvědův Juventus, oba Milany, Real Madrid a Barču, kde budou sedět všechna 
jména, dresy; sponzoři atd. Vedle toho však bohužel opět najdeme desítky dalších 
fiktivních týmů „čirou náhodou“ podobných těm reálným. Ve srovnání s gigantickým 
záběrem FIFA jde stále o slabý odvar, ale rozhodně musíme uvítat krok správným 
směrem, krok, který pomůže dostat sérii PESv prodejních žebříčcích tam, kde si už 
dávno zasluhuje být. 
Pokračujme v dalších novinkách. Jak už bylo zmíněno ve stručné novince minu- 
lého čísla, poprvé se na stadiónu objeví postava rozhodčího, který by se díky speciální 
Al měl chovat podobně jako ti reální. Na první pohled se to může zdát jako nepod- 
statný detail nemající na hratelnost jako takovou žádný vliv, ale opak bude pravdou. 
Aktuální pozice rozhodčího totiž bude silně ovlivňovat úroveň jeho posouzení, 
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se rozhodují a jsou mno- 

hem rychlejší při vybíhání. 


—e ms 


TIM 


M n 
ho 


a 


(I 


mo | 
: 
rxy7 : m 


JNAMI KC* v. „ONAM K p 
| ; 


AŇA 


- 


| | ON V i 
| A> % s 2. 
MÁ M fs j MS 
| si 
A 
: m R 
V Konami se zřejmě rozhodli 
potrápit Angličany obrázkovou 
4 připomínkou tragického zápasu. 
£ 
Názorná ukázka nového o B i 


zpracování přímých kopů U 
= (viz text článku). = 


a 


„ 


hÁ 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


„ 


W 


„ 


0 1 2 3 W B 6 (©) 10 1 2 


Chip je nejprodávanější profesionální 


tuzemský počítačo sí 
se dvěma CD roof 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěyVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


Digitální Video 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 
časopisu amerických filmařů. 
Magazín o digitální technice 
a filmování. 


116:DVD ZDARMA STRATEGIE zá Ha 


Umělý svět: náhražkou ou reality 


JE naPC 


UZ vomm m | Komerční verze 


a PE, 


„Jako 
televizní formát 


Česká hororová 
komedie v HD 


(na 


mm 
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Grafika screenshotů je daleko 
před loňskou verzí. Uvidíme, 
zda to platí i o samotné hře. 


Útočná hra již byla dotažena 
k dokonalosti. Nyní se PES 4 
soustředí na další aspekty. 


KS O 
ir- yEleven 


KIRIN 388 


PERFEKCIONISTŮ 


Jako by nestačilo, že Master 


u -= League nás připravil o rodinu... 
Zločinní dealeři nebezpečně návykové 
a drogy zvané Master League se rozhodli 
4 ji v Pro Evolution Soccer 4 ještě více 
zatraktivnit, zejména přidáním několika 
* 24 


nových možností. Volba „My Best Eleven“ 
(Moje nejlepší jedenáctka) vám umožňuje 
uložit si tu nejdokonalejší sestavu na 
horší časy. Mnohem větší důraz je nyní 
kladen na trenérský aspekt, trénink má 


Pokud vidíte, že není blízko míče, můžete si spíše dovolit tvrdší faul a doufat, že 
vám to projde bez povšimnutí. Naopak stojí-li hned vedle vás a nemá zakrytý 
výhled, jeho reakce bude nejspíše velmi razantní. Kromě toho rozhodčí prostě 
kfotbalu patří a jeho absence ve hrách, když se nad tím zamyslíte, vám jen 
připomíná, že ve skutečnosti rozhoduje nějaký algoritmus. Sledovat ho při akci, 
když divoce gestikuluje, napomíná, či se naopak snaží uklidnit situaci, i vtom 
je kus fotbalového kouzla. Pokud jde o zmíněný algoritmus, Konami slibuje 
výrazně lepší posuzování problémových situací, zejména uplatňování pravidla 
0 ponechání výhody, jež bylo ze strany hráčů předmětem častých výtek. 

Stejně tak byla posilněna i umělá inteligence hráčů. Chytřeji si budou 
nabíhat do volného prostoru, případně si budou tento prostor aktivně vytvářet 


a citlivěji budou reagovat na offside taktiku soupeře, aby nebyli tak často chyceni 


do nastražené pasti. Zapracovalo se i na dlouhých kolmých přihrávkách, jež 
by měly umožňovat přesnější a vyváženější akci. Naprostou novinkou budou 
techniky provádění standardních situací (přímé kopy a penalty). Například při 
přímém kopu si pomocí tlačítka 6 budete moci přivolat na pomoc spoluhrá- 
če, který vám připraví míč pro střelu. Použít pak můžete celou řadu dalších 
„signálů“ Příznivci konkrétních fotbalových hvězd se mohou dále těšit 
na speciální techniky, které přesně replikují původní vzory. Ve výsledku 
Beckham běhá pomaleji než vaše babička, Cristiano Ronaldo má v zásobě 
obrovskou škálu fotbalových kouzel, Rooney jde s míčem na branku přes 
mrtvoly a Nedvěd se vyžívá v chytrých přihrávkách po zemi a vzduchem. 
Nezapomněli jsme na něco? Ještě jedna drobnost: nastavený čas je nyní 
indikován typickou cedulí, která odpočítává v levém horním rohu obrazovky. 
Konami prostě myslí na všechno. 
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proto výrazný vliv na formu vašich hráčů 
a dokonce může vést ke zlepšení jejich 


ps 


| Než uděláte nějakou hloupost, statistik (anebo naopak, když se flákáte). 

je zkontrolujte si pozici rozhodčího. Tým, který si vyberete, začíná se skutečnou 
V licencovanou sestavou — už nemusíte 

< 7 pracně přepisovat zkomoleniny. Zvýšená 
A j = rizika pak představují zranění. Nejdrsnější 

zákroky či nehody mohou vést dokonce 
“ 4 k ukončení kariéry vaší hvězdy. Představte 

= NÍ ří v si, že jste právě vysolili padesát milionů 


euro za Henryho a on přijde v prvním 
zápase o nohu. 


| i 


NA VLASTNÍ NOHY 


První dojmy z Winning Eleven 8 * 
neboli japonské edice PES 4 


FARID STARMAN 
o Šéfredaktor 
» „Rychlejší, přirozenější, 
pohlednější. Obzvláště mě 
zaujal agilní rozhodčí a krásný 
vzhled stadiónů. Winning Eleven 
8se hraje nádherně.“ 


MICHAEL MLYNÁŘ 


Náš specialista na 
F fotbaly „Neuměl 
jsem si představit 
nic lepšího než PES 
3. PES 4 není jen “ -bí 
o trochu lepší, je výrazně “« 

lepší! Parádní animace, lepší „ 96 
přihrávky a střely a zejména mnohem 
propracovanější obrana. Nabízí se další 
licencované týmy a zajímavé možnosti 
v režimech." 


MARTIN BACH 


Fotbalový fanatik z Le- 
velu 
m „Ještě jsem ani nestih- 
4 nul objevit všechny věci 
[v PES 3a teď tu máme 
Winning Eleven 8, který 
je na první pohled ještě 
W" lepší. To je neuvěřitelné. 
Myslím, že Konami jdou neo- 
hroženě za svým cílem: k totální 
dokonalosti.“ 


No tak, Kene... řekni 
hezky „sýýýýr“. 


> DŮLEKO HLEĎI 


VLK SAMOTÁŘ 


Sniper Elite, toť Nepřítel před branami 
v obráceném gardu. Jste Němec a střílíte 
po ruských vojácích. 


Shoda okolností to bude asi těžko. Nová akční hra Sniper 
Elite od Rebellionu, jejíž hlavní kolací bude Berlín, 
ročník 1945, na první pohled působí jako zapře- 
né dvojče válečného filmu s Judem Lawem, 
Nepřítel před branami. Podobná situace, ale v poněkud 
obráceném gardu. A ovšemže v interaktivní podobě, 

Ujmete se role německého ostrostřelce Petera 
Mauera (jak vzácná to příležitost!), který ovšem před 
časem přeběhl od wehrmachtu k Američanům. Právě 
americká tajná služba jej pověří velmi důležitým 
úkolem: ve vší tichosti zlikvidovat několik sovětských 


oficírů čmuchajících kolem nacistického jaderného ý. 
programu. To víte, spojenci, ale jak se říká vocaď f 
pocaď... Mauer má docela prozaickou motivaci. Coby :4 : y, 
zrádce národa by to neměl v Německu lehké ani po 4 ť 
předpokládané Hitlerově porážce, a tak velmi touží po 

americkém pasu. Nu a nějak si ho přece musí zasloužit. í £ 


Podobně jako ve filmu i zde tvoří kulisu sniperovské 
akce rozbombardované ulice velkoměsta, které skýtají řadu 
skrýší a míst, odkud lze nečekaně udeřit. Dál už následuje 
obvyklá marketingová polévka, která obsahuje povinné zmínky 
0 nelineárních misích, jež je možné plnit několika různými * 
způsoby. Raději se k tomu vyjádříme, až bude po ruce nějaký ten be i i 
hratelný kód. a 
Větší znepokojení však v našich řadách vyvolala informace, že Rebellion 
se rozhodl pro účely Sniper Elite recyklovat vlastní engine vyvinutý pro hry Judge P 
Dredd a World War Zero: Ironstorm, což sice nejsou vysloveně propadáky, ale 
technologicky vzato zaostávají už dnes. Doufáme, že sniperovská tematika pomůže 
tvůrcům vytvořit FPS, která nebude jen do počtu. 


V singleplayeru očekává- (* 
me příběhovou kampaň 
z fiktivního konfliktu. 


Jednoduché pravidlo: 
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CLX TI M ) čENETICEKÉ Zázrak 
obešěmř 
CA RA O 


Vedlejší účinky pří- 
lišného hraní Athens © — 


DEVĚTKRÁT 
—==i A DOST 


n Arkádová klasika Altered Beast ukazuje svou pravou 
se tedy vzrušovat dalším uchazečem, podstatu na PlayStation 2 


nota bene když ani nemá nějak velké : í 
ambice? Na hře Euro Rally Champion Příběhová omáčka vás nepřekvapí. vyjít v roce 2005. Celkem se můžete „převléci“ Abyste se mohli proměnit do určitého z devíti 


od britského Oxygenu nás nicméně pár A B Jako příslušník elitní vojenské jed- do devíti zvířecích podob. Vedle profláknutého monster, musíte si tuto možnost nejdříve ode- 
drobností zaujalo. Třeba skutečnost, že notky jste vysláni na vyšetřovací misi — vlka máte k dispozici medvědí a tygří podobu. Ale mknout chrabrými činy. Sbíráte genomové chipy, 
využívá poměrně slušný engine Indy do jakéhosi zapadákova, kde se, pokud se chcete trošku odvázat, měli byste vsadit které vám jednak otevírají nová „vtělení“ a jednak 
Car Racing, nebo to, že ve hře Euro RC mírně řečeno, nezdařil experiment v oboru gene- na fantastické příšery, jako jsou drak, mořský vylepšují ta stávající. Druhým faktorem pro vaši 
nalezneme paradoxně tratě umístěné tického inženýrství. Za těchto okolností je jasné, že muž, yetti a něco jménem garuda, půl člověk volbu budou okolnosti, čili to, čeho chcete dosáh- 
v Africe. Možná že jsme úplně blbí, ale vás nečeká žádná selanka. Nejdřív na vás ze všech a půl orel z indické mytologie, jehož sekvenci nout. Garuda dokáže například létat, zatímco 
mysleli jsme si, že „euro“ je odvoze- stran zaútočí sténající příšery s ošklivými hlavami, zobrazují doprovodné obrázky. Proces proměny medvěd je obdařen nejlepší obranou, tygr se umí 
no od slova Evropa. Nejzajímavějším se kterými se pustíte do boje. Když skončíte, zjistíte, © je sice dosti bolestivý a neobejde se beze ztráty rychle pohybovat na krátké vzdálenosti atd. 
rysem se nám však jeví režim Extreme že s vámi něco není docela v pořádku. Trochu se krve, ale jeví se jako nesmírně užitečný způsob, Nepatříte-li mezi videoherní pamětníky, vězte, 
Exhibition, kde se typická rallye jízda zatřesete a z ničeho nic proděláte metamorfózu jak čelit útokům dalších monster, kterých v Altered že původní Altered Beast byl v arkádách a na kon- 
zkombinuje se skokánky a loopingy. v zuřivou bestii, Po čase navíc zjistíte, že proměňo- Beast rozhodně nebude nedostatek. Že jádro zoli Mega Drive skutečným hitem dávno předtím, 
M pltech ké -—- -o vat se můžete hned v několik různých monster. hratelnosti tkví v krvavých masakrech, naznačuje než existovala nějaká PlayStation 2. Sega ve svých 
Champion objeví už v září. n děje s : čá: R če z Pp FO 

Tak začíná akční adventura Altered Beast, skutečnost, že současně zobrazuje až 70 nepřátel materiálech zatím přesné datum neuvádí, ale 


Otázka distribuce v Česku AN : k P i : ně 
však dosud není vyřešena. remake automatového hitu Segy, který by měl najednou. předpokládáme, že s hrou vyrukuje už na jaře. [il 


CHARISMATICKÝ M4 | > " 
BOBBY 9 č „dí M / É 
ef é ' : „ 


V nové plošinovce od Take 

Two nazvané Scaler se hlavní 

hrdina Bobby Scaler Johnson 

přemění v jakéhosi plaza, 

aby bojoval proti zlému "A č 
sousedovi, který plánuje shromáždit Trýznivá proměna v ptáka by byla rozhodně snesitelnější, kdybyste Tam, kde kdysi byla ruka, je teď ptačí pařát. Fajn, pokud chcete lous- 
veškeré plazy z celého světa a vytvořit se nakonec stali třeba papouškem. Bohužel výsledkem je garuda. kat ořechy, ale dost bolestivé, když se chcete podrbat na zadku. 

z nich mutantskou armádu. Scaler se 


zakládá na skutečných událostech. 
Cha!! Dětsky působící hra vyjde v říjnu, 


nabídne pět hratelných postav, hojnost 4 M = VIRTUA FIGHTER oc 
zábavných legračních power-upů, J ISKREN l HVEZD Kdo? Historicky první polygonová bojov- :4 k 


kamuflážový systém „super stealth“ PÁ C7 1 ; P © ka, která byla kdysi dávno obrovským 
a schopnost lézt po vertikálních povr- Přinášíme seznam šesti miniher, které vedle dalších tvoří EyeToy hitem. Dneska hrajeme Soul Calibur II, +% 
ších jako gekon. kolekci Sega Superstars. Obrázky a dojmy na straně 31. ale základy položil Virtua Fighter. Č 

a Jak? Bráníte se, útočíte a samozřej- „ 4 
DRUHY EYETOY: PLAY SAMBA DE AMIGO VIRTUA STRIKER mě bedlivě sledujete svého soupeře na 
NA VÁNOCE Kdo? Opice s rumba koulemi z rytmické Kdo? Jedna z nejslabších „virtua“ her od obrazovce, což asi nebude úplně jed- 
Příznivci úplně první EyeToy hry akce pro Dreamcast. Segy. Virtua Striker byl fotbalem pro auto- noduchá vec. Nicméně blíž se k vir- 
nazvané Play jistě uvítají informaci, že Jak? Pohybem rukou je třeba v pravý oka- — maty a Dreamcast. tuální simulaci bojové hry sotva 
připravované pokračování se dostane mžik roztřást rumba koule, následkem Jak? Úkolem je odhlavičkovat padající dostanete. Upocená záležitost. p 
do prodeje těsně před Vánocemi : čehož se na tváři opice rozhostí spoko- © balony z obrazovky. Střelená záležitost. 
(zřejmě aby se rodinky mohly = a = jený úsměv. Roztančená záležitost. i CRAZY TAXI 
pořádně vyblbnout o svátcích). y/, NIGHTS Kdo? Nesmírně zábavná Mě 4 
Napjatě očekávanou minihrou © z M dý BILLY HATCHER Kdo? Kouzelná, unikátní 3D adventura od — taxikářská akce, kde bylo 
V 


JP 


bude jistě vítěz velkolepě pojaté © 4 Kdo? Hrdina zdařilé plošinovky pro GameCube, ve Sonic Teamu, ve které postava létala na úkolem v časovém limitu zvládnout h 
soutěže, ve které se realizovaly nápady ; m které máte co do činění s velkými barevnými vejci. © Saturnu ve snových světech. co nejvíce kunšoftů. „a 
hráčů. Předpokládáme, že znovu půjde © © © Jak? Pohybujete Billym (a jeho vajíčkem) pomocí Jak? Postava prolétává typickými kruhy, Jak? Role se obrátily. Taxík řídí počí- 

„JS 


0 sbírku miniher — doufejme, že jich A) virtuálních rukou zobrazených současně s vaší přičemž vy ji musíte navádět pohybem tač a vy ho musíte zastavit zběsilým 
tentokrát bude víc než 12 — a obrazo- ( osobou na obrazovce. Vykutálená záležitost. rukou. Zasněná záležitost. máváním. Proboha! 


vých bonusů. 
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POLDA A ROŠŤÁK V JEDNÉ OSOBĚ. HONÍ 
PADOUCHY, ALE SÁM ZÁKONY NEDODRŽUJE THE SHIELD 


/ 


Na pultech: jaro 2005 (USA)/PAL zatím nepotvrzen 


CO VÍME, POVÍME a peníze si ponechat. Takovéto nepěkné činy 
Kontroverzní policajtská akce The Shield ovšem zvyšují úroveň ukazatele „zkaženosti“, 
vypráví příběh Vica Mackeyho, vyšetřovatele, přičemž překročení určitého limitu znemož- 
který je ochoten pošlapat všechny zákony, ňuje další postup. Pokud to přeženete, pověsí 
jen aby dopadl zločince. Jsou to takové se na vás inspektoři a nějaký čas se budete 
drobnosti: falšuje důkazy, mučí vyslýchané, muset chovat slušně (odevzdávat drogy na 
prodává drogy a sem tam někoho odprásk- centrále), abyste se jich zbavili. 
ne. Na první pohled perfektní materiál pro V ulicích fiktivního města Farmington se 
videohry, které jsou, jak vám jistě potvrdí budete zabývat zatýkáním vrahů, bankovních 
paní Drtinová, semeništěm všech špatností. lupičů i docela obyčejných zlodějíčků. V jedné 
Vývojem hry se v současnosti zabývá firma misi Mackey vyšetřuje distribuci ilegální 
Point Of View, která se soustředí na „unikát- pornografie. Chudák prodavač ze sex shopu 
ní“ způsoby vyšetřování, a právě tím se chce nakonec prolítne výlohou. Co dál? Budete 
odlišit od řady tematicky podobných projektů. © prodávat zvrhlé filmy? i 
V mnoha rysech se však drží osvědčených 
“ 4 metod. Očekávejte third-person akci s pře- 
Grafický styl je Arcane ŽAB 2 ; < střelkami a stealth prvky (taky vás už bolí 
pre aeztkty ubo dk záda z toho nekonečného opírání se 
0 zdi?). Přesto se domníváme, 
že Vicova velmi široká definice 
„donucovacích prostředků“ 
stačí, abychom v této fázi 
mohli titul považovat za 
zajímavý. 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 

Vic je docela sobec a neustále 

myslí na zadní vrátka. Až jed- 

nou skončí u policie, chce mít 

zajištěnou budoucnost a svoje 

' , a důchodové pojištění neváhá 

PA rardhoproi horas = = financovat z ilegálních zdrojů. 

mrtvolu... no problema. ší Když zatknete dealera, můžete 
prodat zabavenou drogu 


Děti si cestou 3 = 
do školy trošku 
zašpásovaly. 
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Před časem jsme na stránkách 0PS2 vedli 
pravidelnou rubriku věnovanou hardware. 
Když jsme jí ukončili, slíbili jsme si, že ty nej- 
zajímavější novinky z oblasti periférií a PS2 
kompatibilního hardwaru představíme v novinkách. Tady 
je první vlaštovka. 

Sestava Inspire GD580 předatavuje nejnovější pro- 
dukt firmy Creative v oblasti prostorového ozvučení pro 
PlayStation 2 (ale můžete jí díky bohaté nabídce konek- 
torů připojit k řadě jiných zdrojů). Zařízení samozřejmě 
podporuje tytéž normy jako PlayStation 2, to znamená 
Dolby Pro Logic II, Dolby Digital 5.1 a DTS. 

Jelikož jsme měli tuto pěkně vypadající sestavu v re- 
dakci, můžeme posoudit její funkce a zvukovou kvalitu. 
Tady se sluší nejdříve předeslat, že jde o cenově velmi 
výhodné zařízení (online obchod jej nabízí za 200 euro čili 
něco přes 6 tisíc korun). Samozřejmě, že v cenách zhruba 
trojnásobně vyšších můžete pořídit značně sofistikova- 
nější a výkonnější produkty, ale nám se zdálo, že v dané 
hladině představuje GD580 zajímavou nabídku. Zejména 
se nám líbilo podání tolik opomíjených a přitom podstat- 
ných středních kmitočtů, aniž by docházelo k výraznému 
ošizení hlubokých basů (řazení v Burnoutu 3 znělo dosti 
zajímavě!), Snad jedině v oblasti výšek musí uživatel 

© přistoupit na kompromis, jejich přesvědčivost poněkud 
zaostávala, Ani od zvukového výkonu neočekávejte nějaká 
hausnumera. Kombinovaných 47 wattů (5 satelitů plus 
subwoofer) bohatě stačí na ozvučení středně velké míst- 
nosti, ale nepočítejte s tím, že ozvučíte tělocvičnu při 
školním turnaji v Tekkenu. 

Funkce (systém je ovladatelný přes hlavní panel nebo 
dálkové ovládání) jsou přesně takové, jaké očekáváte. 

Ale najdete tu sem tam i něco navíc. Zejména nás zaujala 
možnost připojit na přední panel hned dvojici sluchátek 
= skvělé, když si chcete užít multiplayer ve dvou pěkně 
nahlas, aniž byste rušili spící babičku na gauči. 

Zajímáte-li se o další podrobnosti, neváhejte a na- 
vštivte internetovou stránku cz.europe.creative.com, 


musí D 
jsou násled 
„svalstvo 
prostředí a upravovány tal 
v našem případě ne jrealistič 


V Killzone jsme použili dvě základní a 
mační rutiny, jednak předdefinované a jednak schodecl 
kalkulované v reálném čase. První kategorie 
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Nerozmazlujte jenom 
svoje oči. 


elghastu, kteří se 
s stalo, že ml 
Jlygonu blízko st 
jroblém vyřešili 
Janen. Její uplat 
dostane smrte 


tní objekty a přizpůsobuje jim 
se bezvládné tělo odrazí od zdi nebo se sklátí po 
bez sebemenší nežádoucí interference s dalšími 
polygony. Obzvláště pěkně to vypadá, když je tělo vymrštěno 


EE 


S 


LOUPEŽ ZA BÍLÉHO DNE 


Stolen se plíží do vašeho zorného pole, ale vzbuzuje podezření, 


že si „vypůjčil“ řadu rekvizit od slavnějších kolegů v oboru stealth. 


Díky bohu za možnost srovnávat. Stačí říci, že hra XYje něco 

mezi ekkenem a Gran Turismem, a každý si okamžitě může 

představit, jak to zhruba bude vypadat. Jenže ve chvíli, kdy 

se přistihnete, že nově oznámenou hru srovnáváte s příliš 
mnoha existujícími tituly, logicky se ve vaší hlavě rozezvučí poplašné zařízení. 
Tak třeba Stolen. Stylově vypadající stealth akce působí dost dobře, dokud si 
neuvědomíte, že její tvůrci nejspíš strávili dva roky vývoje opisováním nápadů 
od nadanějších kolegů. Možná že jsou v tom nevinně, možná je v jejich ino- 
vačních nápadech jenom mezitím někdo předběhl. 

Příběh se odehrává ve Forge City, zachmuřené fiktivní metropoli na 
východním pobřeží Spojených států, a vypráví o Anye, profesionální zlodějce, 
která dokáže mistrovsky pronikat přes střechy do budov a neslyšně se v nich 
pohybovat. Určitě není náhoda, že i vzhledově připomíná (čtyřnohou) kočku. 
Brzy zjistíme, že její zájmy se začnou prazvláštním způsobem křížit se zájmy 
muže kandidujícího na starostu. Anya využívá komunikačního zařízení 
podobného Codecu, a tak se v nesnázích může poradit se svojí mentorkou 
Louise Palmer. Anya doufá, že díky pohybovým schopnostem a vlastnictví 
všelijakých pomůcek úspěšně projde čtyřmi obrovskými úrovněmi Stolen: 
muzeem, věznicí, kancelářskou budovou a telekomunikačním centrem. 

Férově musíme přiznat, že řada nápadů Stolen, nás zaujala stejně jako 
možnosti zcela nového grafického enginu. Jelikož je Anya zlodějka, a nikoli 
elitní voják, téměř vůbec se nespoléhá na zbraně, Jádro hratelnosti se tedy 
osvěžujícím způsobem opírá hlavně o její pohybovou vybavenost a technické 
pomůcky, přičemž důraz na vyhýbání se střetům se strážci je díky tomu ještě 
mnohem silnější než v MGS nebo Splinter (elu. 


P" 
al 


Jedinou střelnou zbraní ve výbavě hrdinky je slabounká plynová pistole, 
která spíše než k obraně slouží ke „značkování“ terénu vystřelováním jakýchsi 
elektronických čidel. Mezi další speciální projektily patří miniaturní rušičky 
fungující na bázi ultrazvuku a dočasně ochromující kapsle, které představují 
jedinou útočnou zbraň ve Stolen. 

Můžeme přikročit k pohybovému arzenálu, díky kterému Anya pestře 
reaguje v kontextu situace. Ovládání se nám zdálo být v pořádku, hráč brzy 
získá důvěru v Anyiny schopnosti slaňovat, slézat zdi a plížit se. Dále se nabízejí 
čtyři základní typy hrátek s technickými pomůckami, jejichž účelem je 
zvýšit úroveň všudypřítomného napětí. 

Takže dohodnuto. Stolen operuje s dobře promyšlenými 
prvky stealth akce a navíc vzhledově působí dosti dobře. 
Ale těžko se může vyhnout obvinění, že jeho tvůrci 
překročili určitou mez slušnosti při vykrádání cizích 
nápadů. Z pohledu hráče vám to může být jedno, 
pokud suma „výpůjček“ funguje dobře jako celek. 

To samozřejmě není vyloučeno, jak už jsme 
si mohli například ověřit při hraní skvělého 
kompilátu různorodých inspirací jménem 
Jak II. Dokud však Stolen nedokázal pře- 
svědčit, že tomu tak bude, a tak jsme jej 
prozatím opouštěli se smíšenými poci- 
ty. Doufejme, že při dalším blízkém 
setkání budeme moci naladit na 
pozitivnější vlnu. i 


há 


Stau stůl 25 the Motion Sensor Passes ovér uou to 
avoid detec 


Vydavatelství Hip Interactive 
uvede Stolen v březnu 2005. 


B | 


> TEEHÁGERSKÝ HOROR 


(SEXY HOLKA 
/|STŘEDOŠKOLSKÉ 
PROSTŘEDÍ 


© 


BRUTÁLNÍ VRAŽDY “ * 


* 


«LITRY KRVE 


Představujeme Obscure — hru, ve které se klasický d 
survival horor kříží s teenagerským bijákem... | 


Předně tu máme typické americké městečko s typickou j 
střední školou plnou drzých adolescentů. Seznámíme se 
s Shannon, Kennym, Ashley, Stanem a Joshem. Můžeme 
samozřejmě počítat s četnými návštěvami školní budovy 
(v novoanglickém stylu, jak jinak) povětšinou mimo 
vyučovací hodiny. Naše pětice je složená z dobrodružně 
naladěných spratků, a tak není divu, že se začnou zajímat 
0 záhadné události, aby se na vlastní pěst ujali 
vyšetřování jednoho úmrtí. Dřív než stačíte 


„Existují jasně daná PRAVIDLA, která musí 
hrdina teenagerského hororu přísně 
dodržovat, jestliže se chce ve zdraví dočkat 
jeho konce. Za prvé, nikdy nesmíte pít alkohol 
nebo brát drogy. Za druhé, s nikým se nesmíte milovat. Ne 
a ne a ne, scenáristé trestají hříchy hůř než sám Všemohoucí. 
Za třetí, nikdy a za žádných okolností nesmíte vyslovit větu 
*Hned jsem zpátky, protože jinak vás už nikdo neuvidí.“ 
Omlouváme se za zdlouhavou (a trošku upravenou) 
citaci z Vřískotu hned v úvodu článku. Shrnuje však vykřiknout „NECHOĎ DO TOHO SKLEPA!“, 
základní pravidla teenagerského hororu tak výstižně, že už jsou ve sklepě a krev může začít vesele 
prostě nelze odolat. Obscure (podle nás trošku zavádějící stříkat. 
název, spíš by se hodilo něco přímočařejšího) bude první Obscure, coby videohra, se současně musí 
hrou, která se pokusí svést dobře zavedený žánr survival spolehnout na osvědčené survival hororové 
hororu z vyšlapané japonské pěšinky na scestí prostodu- mechanismy známé z Resident Evila a jemu 
chých amerických krváků. A podle dosud zveřejněných podobných (řešení rébusů, souboje...), ale 
informací se zdá, že jeho tvůrci se hodlají držet svatých rozhodně se chce taky vytáhnout nějakou tou 
„pravidel“ této filmařské kategorie s nevídanou urputností inovací. Nejzajímavější z nich se nám zdá myšlenka 
(tedy až na jednu drobnou výjimku, ale o tom později). vyjádřená termínem známým z počítačové branže - 


B- 


SPORTEM KU ZDRAVÍ 


Bojovku DarkWind můžete hrát pomocí zvláštní periferie GameTrak, díky které 
musíte doopravdy rozdávat rány, čím větší, tím lepší. Bojujte a tužte se... 


Srpen 2004 
Pátek, 6. 


69kg, mrkvová šťáva: 
3,8 litru, cvičení: 4 hodi- 


Červenec 2004 
Pondělí, 19. 


78kg, 14 jednotek alkoholu, cvičení: : 
50m chůze (abych si koupil snickers), „XS Pe 
spotřebované kilojouly: -12 189 É 

Míra-mi půjčihtuhle věc; 
GameTrak se to jmenuje, Hrajou 
se s tím bojovky. Míra tvrdí, že si po pár 
dnech dost zlepšil kondičku. Stačí prej 
deset-minut denně a jste ve formě. 
Asi moc čumí na teleshopping. 


Úterý, 27. 


Červenec 2004 


73kg, 6 jednotek alkoholu, cvičení: 
30 minut denně s GameTrakem, spotře- 
bované kilojouly: 1487. 
Síla! Když jsem to s GameTrakem 
vyzkoušel poprvý a zvolil jsem si za 
F soupeře toho bouráka Clawa, nevy- 
[držel jsem ani pět minut. Druhej dé 
jsem měl ruce- tak namožený, 
| Že jsem se sotva podrbal v zadku. 


Teď cejtím, jak se mi rýsujou bicáky. 
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ny-denně s GameTrakem; kos 
M spotřebované kilojouly: 5732 
, Ode dneška hraju DarkWind 
jedině do půl těla. Nemůžu se nabážit 
pohledu-na-svoje-nádherně vypra- 
- covaný svaly. Čtyři krásně strá- 
vený hodiny denně mi vrátily 
víru v sebe sama. Stačí malinko 
hejbnout rukou-a naběhnou 
mi žíly tlustý jako prova- 
zy. Děkuji ti, GameTraku! 
Změnil jsi můj život! Pokud 
zavoláte do deseti minut; 
obdržíte od nás druhý úžasný 
GameTrak za poloviční cenu! 


VÝROBA TEENAGERSKÉHO HORORU V PĚTI KROCÍCH... 


M Je čas udělat 


mu pá pá... 


Dokud nepřijde o pa- 
nenství, nehrozí jí 
žádné nebezpečí. 


prázdninami roku 2005. Vývoj 

má poprvé na starosti americké 
studio Crystal Dynamics. 
PROSLÝCHÁ SE: Sega hodlá zkon- 
vertovat vynikající GameCube hru 
Monkey Ball pro PlayStation 2. 
Fanoušci Nintenda se už těší ze dvou 
dílů. 

POTVRZENO: Čtvrtý díl Hitmana, 

s podtitulem Blood Money, rovněž 
dorazí v polovině roku 2005. Hra 
využije zcela nový engine. 
PROSLÝCHÁ SE: WWE SmackDown! 

Vs Raw nabídne velkolepý onlinový 
multiplayer. 

POTVRZENO: Remake klasiky Ghouls 
'n' Ghosts o comu byl na 
PlayStation 2 zrušen. 

PROSLÝCHÁ SE: Interactive současně 
s Hitmanem pracují na pokračo- 
vání Freedom Fighters. 

PROSLÝCHÁ SE: Eidos připravuje kon- 
verzi nejoblíbenějšího fotbalového 
manažeru světa, Championship 
Manager, pro PlayStation 2. 


1. SEXY HOLKA 2. FRAJER 

Než vůbec začnete, musíte sehnat minimálně jednu mimořádně přitažlivou Je to on, kdo bude mít těsně před koncem příběhu čest být roztrhán 
herečku pro ústřední roli. Měla by být svůdná, ale nikoli rozpustilá. Povahově © na kusy v té nejděsivější vraždě. Bude potrestán za „frajeřinky“. Stane 
bude vyjadřovat vůdčí osobnost a nakonec to možná všechno rozlouskne. se tak patrně v šatně, která se hodí díky přízračně šerému osvětlení. 


3. ŠKOLA 4. TĚLOCVIČNA 

Podobná těm, které jsme viděli ve Vřískotu, Noční Použití „bezpečných“ míst k nějakému tomu Rozhodně bychom dali přednost psychopatovi 
můře v Elm Street, Městské legendě, Halloweenu, šťavnatému utnutí hlavy nikdy nezklame. se sekerou, ale musíme vzít zavděk zombiemi. 
Carrie... Zkuste si vyjmenovat další příklady. Tenhle týpek nejspíš skončí v koši. Aspoň že ta pazoura trochu připomíná Freddyho. 


„plug and play“. V praxi by to mělo vypadat tak, že v libo- - 5 
volné fázi může váš kamarád strčit joypad do druhého portu avant ný 
PS2 a okamžitě se připojit ke hře. Ve chvílích, kdy nebude to malinko krve. 
nikdo po ruce, aby se dočasně ujal role pomocníka, je druhá 
postava jednoduše ovládána samotnou hrou. Její umělou 
inteligenci určitě neurazíte, když ji zaúkolujete prostými pří- 
kazy typu „útoč“, „braň“ a „pomoz mi“, 

Charaktery, lokace, motivace — co nám ještě schází? 
Zloduch, samozřejmě. Jestli jste doufali v drsňáka ve flanelo- 
vé košili a s brankářskou maskou na obličeji, možná budete 
zklamáni. Do role protivníků se totiž postaví staré dobré 
zombie, což při vší objektivitě prostě nechápeme. Pánové 
Vývojáři, co je špatného na poctivém šílenci s kuchyňským 
nožem? 


KOJENÍ by si měly / 
-| Trojrozměrný KOF: zachovat všechny cha- 
p tn hod ZZ rakteristické pohyby. 
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VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vwvw.ops2.cz). 

Období: 18. 7. — 1. 8. 2004. F 
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2 SILENT HILL 4: 
THE ROOM 


5 SAN ANDREJ 


HLASUJTE! 


Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v OPS2 431, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu OPS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2Avogel.cz () Hlasujte v online anketě 
na www.ops2.cz 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 


TČI MÝŠ SLENKYVGNÁM NEBO MY VÁM? Z PRVNÍ PĚTICE 


NEJŽÁDANĚJŠÍCH HER Tria“ HNED TŘI ZÁVODNÍ A MY 


JSME SE ÚŽ DÁVNO (PŘESNĚJI ŘEČENO ZHRUBASKONCEM | V; 
KVĚTNA) ROZHODLI, ŽE TOTO VYDÁNÁVĚNUJEME PRÁVĚ- * 
NEJPOPULÁRNĚJŠÍMU ŽÁNRU NA E STATION+2, 


KILLZONE 


Naposledy ve formě preview. Již příště otiskneme 
světově exkluzivní recenzi! 


STAR WARS: BATTLEFRONT 


Porovnejte si naše postřehy s hratelným 
demem na DVD. 


JAK 3 
Vyvrcholení rozmáchlé trilogie „plošinovek“ 
Naughty Dogu. Otázka: co bude dál? 


RATCHET 8 CLANK 3 
Také Insomniac uzavírá trilogii. 
Že by nás napříště čekaly trojice hrdinů? 


SEGA SUPERSTARS 
Volný kód EyeToy se šíří mezi vývojáři PS2. 
Nyní se šance chopila Sega. 


SNOVWBLIND 


Protiváhou Killzone je tentokrát v druhé 
polovině Monitoru drsná akce od Eidosu. 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION 


Jediná velká bojovka letošní sezóny. 
Soupeři překvapivě vyklidili pole. 


GRAND THEFT AUTO: 
SAN ANDREAS 


Na čerstvém vzduchu. 


FORGOTTEN REALMS: 
DÉMON STONE 


Fantasy bitka pro fantasy bijce. Nemusíte být 

zrovna Einstein, 

LORD OF THE RINGS: 

a THE THIRD AGE 
$ Fantasy šachy pro „lotromilce“, postavy. 
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Všimněte si hezounkovského obličeje a fra- 
jerských vlasů. Templar je rozený frontman. 
Jeden by čekal, že jakmile se vrátí z války, 
založí nu metalovou kapelu. 


Základní pušku (očividná inspirace M-16) 
zachraňuje přídavek malého granátometu 
(ještě očividnější inspirace Vetřelci). S tímhle 
kvérem začínáte. 


emplar bude první postavou, se kterou vkročíte na bojiště 
Killzone, a hned zpočátku to budou pěkné horké chvilky. Budete 
muset čelit překvapivému bleskovému útoku armády Helghastu 

s minimem zkušeností a s poměrné slabou výbavou. Templar je 
kariérní voják a velitel komanda ISA. Soudě podle dosavadních 
zkušeností, představuje nejvyrovnanějšího člena party, zřejmé 
proto je pověřen velením (jediný důstojník ve vaší skupině). Pokud 
ho přímo neovládáte, budete muset často uposlechnout jeho pří- 
kazů: „Proplížíš se minovým polem a obsadíš támhleto kulometný 
hnízdo. My si tady zatím dáme cigárko.“ 


S Aiddhálákáká 
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SONY | GUERRILLA | SONY CZECH | VWWyWw.KILLZONEPS2.COM 


KILLZONE 


PŘEDSTAVUJEME TŘI MUŽE (A DROBNOU DÁMU), 
HLAVNÍ HRDINY ELITNÍ FPS PRO PLAYSTATION 2 


Po slavném proslovu na téma „vůné napalmu“ se plukovník Kilgor ve filmu 
Apokalypsa obrátí k Willardovi a řekne: „Jednoho dne tahle válka skončí. “ 
Věta není vyslovena jako nadějně optimistická předpověď, ale s citelným 
nádechem zklamání. Výjimečné se musíme ztotožnit s názorem sadistického 
důstojníka — za dva tři měsíce bude po všem, recenze bude napsána 
a otisknuta a téma Killzone definitivně opustí stránky OPS2. Ten den však 
ješté nenastal, přátelé, proto užívejme kouzlo okamžiku, dokud trvá. 
Naposledy jsme si mohli vyzkoušet hru za všechny postavy (včetně té 
čtvrté, dosud tajené) a právě teď očekáváme kód, který nám umožní sepsání 
posledního, hloubkového preview, kde již budeme moci s vysokou mírou 
jistoty předjímat slabiny a silné stránky finální hry a celkové vyznění tečky 
Zvané recenze, 

Tento Monitor je pojat jako galerie zajímavých obrázků, tak si jen řekněme, že 
akce na planetě Vecta bude rozdélena do 11 úrovní, přičernž volba jedné ze čtyř 
postav záleží nejen na vaší vůli, ale i na příbéhovém kontextu. Postupovat budete 
většinou ve společnosti dvou, nékdy tří a někdy pouze jednoho z kolegů, jejich 
úkoly se odvíjejí od specializace a konkrétní bojové situace. Na následujících čtyřech 
stránkách máte poprvé možnost blíže je poznat. ji TC 


Disciplinovaný útok 
Helghastu v bojové 
formaci. 
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Luger skrývá tvář pod maskou. Doufejme, že j 
ktomu vedou bojové povinnosti, nikoli oblud- 
ný frňák. Zatím jsme jí odhalenou neviděli, 

a tak si ji můžeme klidně představovat jako 
dvojnici Karolíny Kurkové, 


loveckým nožem dokáže podřezávat hrdla, ale 

i zasáhnout na dálku. Masochisté mezi čtenáři si 
mohou směle představit, jak jim ušmikne přiro- 
zení poté, co se jí lascivně podívali na zadek. 


Na první pohled vypadá jako Sam Fisher po dvouměsíční hla- 
dovce, ovšem pod černou kombinézou futuristického nindži se 
skrývá dáma. Jako členka tajemného projektu zvaného Shadow 
Marshalls je specialistkou na tiché zabíjení. Coby útlá dívenka 
nemá dost sil, aby efektivně používala těžké zbraně (ačkoli nosit je 
může). Nevýhodu však bohatě kompenzuje její bezkonkurenční Velmi drobná postava představuje jednu z největších 


mrštnost a lahůdky v podobě tlumeného SMG a loveckého nože. výhod Luger. Může se proplížit otvory a šachtami, 
| kam by se žádný z jejích mužských kolegů nevešel. 


SEZNAMKA S HRDINY 
KILLZONE POKRAČUJE 
NA DALŠÍCH STRANÁCH 


Luger zabíjí rychle“ 

a nenápadně. Obě: 
nestačí ani pípnoutý, 
natož zavolat posily. * 


„Přátelská“ palba je na 
rozdíl třeba od Medal Of 
Honor možná. — ž 
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Není nejmenších pochyb, že 
Killzone převálcuje všechny 
předchozí FPS minimálně po 
grafické stránce. 


Grrrr... oči rudé vzteky! Duševně 
se pohybuje na hranici odhod- 
lanosti a amoku. V jeho přítom- 
nosti bychom si žádné poznámky 
nedovolili. 


Ricův obrovský kulomet vypadá jako další 
výpůjčka z Vetřelců. Jedna z nejsmrtonos- 
nějších zbraň z arzenálu ISA, rychle se však 
přehřívá. Bonus: slouží také jako raketomet 
(dolní hlaveň). 


Přes efekty ohně 
a kouře sotva vidíte 
cíl, na který jste 
spustili palbu. 


bibli 


Drsný veterán Rico si vysloužil ostruhy v mnoha předchozích bojích. 
Jako jediný přežil masakr své dřívější jednotky a nyní žije jen pro 
pomstu. Jeho styl je odvážný a přímočarý, vždy se hlásí do první 
linie. Ale co ten tučný zadek? Asi často navštěvuje vesmírné poboč- 
ky McDonald's, proto je nejpomalejší ze všech. Tlusťoch 

(tak mu familiérně říkáme v redakci) s oblibou nosí největší 
bouchačky a občas poslouží jako neprůstřelný pytel sádla proti : Typická střihová 
nepřátelské palbě. : v úvodu úrovně: vý 
„zóny smrti“, 
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„Vuché 


nými maskami se 
skrývají vyplašené 
tváře vojáků tota- | 
litního státu. | 


Za těmi hrůzostraš- | 
| 


eg- —— -me — -4 


k: 


Hakha je vybaven stejnou dýchací maskou 
jako vojáci Helghastu. Nepotvrzená infor- 
mace praví, že Helghané mají upravenou 

DNA. Možná proto nosí masky. 


Zbraň, kterou zde vidíte, pochází z výbavy 
Helghastu, jedná se o jejich přepadovou 
pušku v kombinaci s brokovnicí. Hakha se 
specializuje na použití nepřátelské techniky. 


ooo takaáa bb“ 


A tady ji máme, záhadnou čtvrtou postavu, se kterou jste se mohli 
poprvé setkat bez komentáře na DVD minulého čísla. Hakha 

býval vojákem Helghastu, ale zradil a nyní bojuje na straně ISA. 
Díky svému původu může obelstít automatické poplašné systémy 
a vkročit na území ovládané nepřítelem — to je jeho největší plus. 
Hakhu všichni považují za podivína, on sám má pocit intelektuální 
nadřazenosti. Kdo ví, jestli nezradí znovu? 


7 7 0. 0. 0- -0 č m m 0 0 l m m MA m m m M M 2 M 0 


Nezdá se být úplně v pohodě, co říkáte? 
Ostatně spousta plešatých mužů trpí mi 
rákem. Ráno byl zase polštář plný vlasů... 
Přitom je to docela sexy, že jo, čtenářky? 


Podzemní chodby mají, 
podobně jako ostatní 

-| úrovně, velmi pochmurnou 
atmosféru. , 


ANI PO VŠECH těch zkušenostech s Killzone nás 
tahle FPS bomba nepřestává vzrušovate: 
Nemůžeme se dočkat, až se konečné objeví 
kompletní, necenzurovaná a totálně vyladěná 
verze. Už jen dva měsíce čekání... 


Je moudré zdržovat se 

v temných koutech. 

Tohle ení žádný Doom. 
343 
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Měkrý asfalt odrážející noční 
město v celé kráse — bez s“ k 
toho si Underground těžko v 


a b | 5 


“ 


— 
"REC DPCIO < 


Tentokrát není hvězdou automobil, Při poh 
E: si klidně můžete myslet, že Undergroum 

sezónní update, tak jak je v EA občas nepěkný 
nových prvků, mírně vyhlazená grafika, jiskřivější 6 
peníze nekritických hráčů máte krásně nastraženou,: 
ovšem nebyla v případě Undergroundu.2.celá pi 
Jakmile si vezmete do ruky joypad, propast mezi i jedničkou a-dvoj , 
se rozevře naplno. Hvězdou je tentokrát obrovské město postavené na. na 
zelené louce. Namísto replikace nudné réality tvůrci namíchali koktejl- 
toho nejlepšího z neonem zalitých amerických měst — Los Angeles, New 
York či Las Vegas identifikujete na první pohled. Herní město se skládá 
z pěti výrazně odlišných, ale plně propojených čtvrtí. Závodit se bude 
v průmyslové zóně napříč továrními areály, na obchodních třídách kolem 
nablýskaných výloh či po výpadovkách kroutících se až do nedalekých 
kopců. Samozřejmě můžete bez jakýchkoliv omezení (a jediného loadin- 
gu) projet město z jednoho konce na druhý. Struktuře města se věnuje 
informační rámeček na protější straně. Blízké setkání s hratelným kódem 
připravujeme do 0PS2 +31 nebo 32. [B TC 


GRAFIKA NENÍ 0 MOC LEPŠÍ, ale možnost volně se 
pohybovat ulicemi gigantického města tento zdán- « 
livý nedostatek plně kompenzuje. Přesto se však 
domníváme, že Burnout 3 (taky od EA) představuje * 
pro hráče-závodníky lákavější nabídku. 


[= 


Užívejte nitra s rozvahou. 
Město je obrovské... 


a hry 81 k Al 
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ŽK NANA 


JE A CHČIJE A CHČIJE... 
To, že NFSU2 vzhledové silné připomíná svého předchůdce, 
má na svědomí škála totožných efektů, zejména mokrý vzhled 
vozovky. Nenechte se však zmást dosud zveřejněnými obrázky. 
Finální kód počítá s dynamicky proměnlivým počasím, jež 
bude ovlivňovat chování vozu. Znáte to: asfalt víc klouže, 

když je na něm všude louže ©. Maximálního výkonu se od 
plechového miláčka dočkáte zřejmě jen při ideálních podmín- 
kách. Varování hydrometeorologického ústavu: EA slibují zuřivé 
bouře a větry o síle vichřice, palmy se skloní až k zemi a v lijáku 
nebude vidět ani dvacet metrů dopředu. Proměnlivá bude 
rovněž noční doba (od soumraku po červánky). 


M 


JE KRITICKÁ TŘÍSTOVKA 

Potřebujete další přesvědčovací argument? V EA vám 

ho ochotné nabídnou. Tak třeba: během nezávazného 
popojíždění ulicemi budete moci kohokoli stejně posti- 
ženého vyzvat k souboji. Závod začne, aniž byste museli 
přepinat do jakéhokoliv menu nebo cokoli nahrávat. 
Potenciální soupeře poznáte na mapé jasné odlišenou 


Namakaný sporťák 
a široko daleko žádný 
polda. Dokážete si před- 


a ilegální 
závody; Už. +i 


úpřava voZÍ je nezá- * 
kónná. =. 


hd JE MÓDNÍ 0H0Z 
„Pokud toužíte po slávě a uznání tuningového podsvětí, 

2 | budete si muset pořídit něco lepšího, než je samolepka 
ň z benzinky a voňavý stromeček. Naštěstí sehnat pořád- 
nou dílnu nebo speciální obchod není v Bayview takový 
i problém jako například v Pardubicích. Ty nejlepší ovšem 
musíte objevit důkladným průzkumem, nebo na ně 
dostat tip od některého z jiných závodníků. Mezi ozná- 
mené výrobce aut se již zařadila japonská trojka Nissan, 
Toyota a Mitsubishi, přičemž na každém voze bude 
možné upravovat 12 až 15 základních oblastí. Součástky 
však tentokrát neponesou autentické značky. 


L M 

V otevřeném městě se bez dobrého značení 
neobejdete, a protože ještě nikdo nevymyslel nic 
lepšího než hoši z týmu GTA, i tady se můžete 
těšit na mapu se spoustou ikonek. Neustále 

tedy jedním okem sledujete levý dolní roh 
obrazovky, kde vidíte aktuální nabídku. V prvním 
hratelném kódu byly příležitosti vyzvat jiného 


barvou. Stačí se k nim dostatečné přiblížit a zadat pokyn 
pro výzvu pomocí křížového ovladače. Během tohoto 
speciálního závodu vyhrává ten, komu se jako prvnímu 
podaří vybudovat náskok 300 metrů. 

Podle prvních dojmů z hratelného kódu se zdá, že 
NFSU2 dále prohlubuje inspiraci Burnoutem (arkádové 
ovládání). Paradoxné Undergroundu 2 zatím schází 
pocit vysoké rychlosti, alespoň se nám tak zdá po bez- 
prostředním srovnání S Burnoutem 3. NFSU2 má však 
přes dva měsíce k dobru a zcela otevřenou městskou 
strukturu navrch. 


m svěTáI 
Jakmile vybavíte svůj stroj nezbytným minimem (masivní 
spojlery, obrázky nahých dívek, osvětlení podvozku), 
určitě zatoužite předvést se se svým miláčkem na 
světovém fóru. Jste-li z Česka, rovnou na to zapo- 
meňte. Zasíťovaní hráči se však budou moci pustit na 
online kolbiště. Víc nevíme, EA zatím o síťovém režimu 
neprozradili téměř nic. Některé zdroje uvádějí možnost 
kariérního soutěžního režimu, kde se na jednom dvorku 
sejdou čtyři kohouti. Bude-li tomu tak, zdá se nám to 
dost málo. 0 to míň nás to může mrzet. 


jezdce označeny oranžově, zatímco růžová byla 
synonymem poněkud výpravnějších okruhových 
závodů a modrá ohlašovala nový, dosud nepříliš 
objasněný režim Street X (víme jen, že půjde 
0 poměrně radikální závody umístěné v obzvláště 
úzkých a klikatých uličkách). Zatoužíte-li se jen 
tak předvést před očima diváků v umění smyku, 
sledujte žluté ikony. 

Nejde ovšem pouze o závody. Označené jsou 
též obchody, dílny, garáže a další místa, kde lze 
rozfofrovat těžce vydělané peníze. 
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SETKÁNÍ 


: ". 


LUCASARTS | PANDEMIC | CENEGA | 


Po nekonečné sérii špatných a průměrných 
> her s licencí Hvězdných válek se úroveň 
důvěry nachází na nejnižším bodě, tedy © 
pokud hrajete pouze na Playstation 2.Že to jde, doká- 
zalo loni xboxové RPG Knights Of The Old Republic,ale 
nám nikdo nemůže mít za zlé, že v hlasitě propagova- 
né přednosti Battlefrontu uvěříme, až ho uvidíme na 
vlastní oči. Stalo se tak celkem nedávno již podruhé 
při služební cestě do slunné Kalifornie a i vy můžete 
díky pohotovému DVD tohoto čísla podstoupit drobnou 
ochutnávku. 

Pravidelní čtenáři si jistě vzpomenou na velmi 
podrobný článek z 25. čísla OPS2 (s maskou Darthe 
Vadera na obálce), který přiblížil mnohé detaily 
Battlefronitu. Proto možná víte, že koncepčně jde 

o'akční hru, která klade dosti velký důraz na mul- 
tiplayer. Pro ty méně pravidelné čtenáře si však 
zopakujme základní fakta: na několika planetárních 
bojištích proti sobě nastoupí jednotky separatistů 
a klonové armády, nebo rebelů a Impéria. Každá 
„rasa“ nabízí šest základních typů na výběr, a jak- 
mile zazní úvodní hvizd, bitka může začít. Vedle 
velkolepého online režimu, který nás bohužel 
až tolik nezajímá, naštěstí tu máme i položku 
splitscreen a přítomen je i příběhem orámovaný 
singleplayer. 


LEDOVÁ PLANETA 
Jsme na Hothu a utočíme na rebel- 
P skou základnu v úloze dark troopera. 
Těžkopádná AT-AT pomalu pochodují 
vstříc nepřátelskému iontovému dělu, 
a tak se neubráníme chvíli se pokochat 
pohledem na jejich majestátnou 
„postavu“. Vtom se náhle ozve 
„Skvššš... skvššš... bum!“ a posta- 
vička 0PS2 je mrtvá. Ještě vidíme 
rebelský letoun mizící v dálce. 
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! STAR WARS: BATTLEFÍ 


DOČKÁME SE KONEČNĚ POŘÁDNÉ STAR WARS HRY? 


„ avkůži obyčejného bílého stormtroopera opatrně 


alilahll 


Z této pozice lze nasednout na 
stroj jediným stlačením A. 


„COM/GAMES/BATTLEFRONT 


Nový pokus. Tentokrát se zbytečně nerozhlížíme 


postupuje blíže k nepřítelově základně. Míjíme 
bitevní vřavu obloučkem za skalisky a díváme 
se otvorem do jeskyně, kde lze spatřit nádherný 
Millenium Falcon (bohužel nefunkční) a dva 
rebelské strážce. Všimli si nás a okamžitě začnou 
pálit, hlupáci. Z výhodné pozice vyřeší problém 
jediný granát. 

Skvššš... skvššš... bum! Protivníci jsou inteligentní 
a vyslali na nás další letoun. Nový pokus, opět za dark 
troopera. Díky raketovému „batůžku“ rychle překonáváme 
zasněženou pláň a schováváme se pod AT-A. Zkusíme jej bránit proti 
dotírajícím letounům a daří se nám jeden z nich sestřelit. Parádní 
pocit! Vylétáme pod břicho imperiálního železného oře, zmáčkneme 
Aa už jsme na palubě. Pohled se přepíná do first-person kamery 
a my se ujímáme předního laserového kanónu. Na palubu velkého 
stroje, jako jsou AT-AT nebo přepravníky robotů, se vtěsná až pět ) 
bojovníků, kteří si mohou rozdělit úlohy. AT-AT je téměř nezničitelný, 
což našemu bezhlavému stylu dosti vyhovuje. Zneškodňujeme bezpo- 
čet rebelských letounů marně se pokoušejících podrazit nohy velkého 
stroje pomocí lan (asi se moc dívali na filmy). Po několika minutách 
zběsilého boje akce končí a je vyhlášeno vítězství Impéria. Přepsali 
jsme dějiny! 


Ovšem nižší 
Způsobují takové škody ja v 
zbraně galaktického Impéria. 


UTO 


Být klonem, či 
botem? Toť otázka... 


Základna - strategické místo, 
které Je třeba Zá každou Gó 
obsadit (nebo ubránit). © 


Vuchází za | měsíc 
září 200/4 


Bojoví roboti berou 
nohy na ramena. 


Drzý reportér OPS2 neodolal. Tento 
kus šutru pochází z břehu Ewockého 
jezírka v srdci Skywalker ranči George 
Lucase. Ukradli jsme ho pro vás. SÍLU 

z něho cítíte, přestože jde pouze o ob- 
rázek. Stačí jej chvíli hladit, přivřít oči 
a vyzdvihnout vaši babičku metr nad 
houpací křeslo. 


% 


ey 


/ Na Bidoní samozřej- 
mě nemohou chybět 
bitevní stroje AT-ST, 


V Battlefrontu si 
můžete osvojit i sni- 
perskou techniku. 


Základním taktickým rysem Battlefrontu je boj o strategické 
pozice. Ať už v týmovém multiplayeru, nebo v singleplayeru za pod= 
pory umělé inteligence, klíčem k vítězství je identifikovat a zabrat ta 
nejdůležitější místa. Může to být, jako v našem případě, paluba velmi 
silného stroje nebo výhodná lokace v terénu, která skýtá přístup 
k munici a kvalitním zbraním. Jestliže jste na straně útočníků, měli 
byste se aktivně pokoušet tato místa obsadit. Pokud spíše bráníte 
(rebelové na Hothu), musíte za každou cehu zničit nepřítele ve fázi, 
kdy je nejzranitelnější. Taktiku je třeba výrazně přizpůsobit profilu 
bojiště. Zalesněná planeta Endor skýtá úplně jiné možnosti a před- 
stavuje docela odlišná rizika, 

Zatím můžeme konstatovat, že Battlefront působí sebevědomě, 
zdá se, že by mohl prolomit prokletí Star Wars her na PlayStation 2. 
Fanoušci samozřejmě budou nadšeni přítomností mnoha charakterů, 
dopravních prostředků a lokací, které důvěrně znají z filmových pří- 
běhů. Navíc se poprvé a dříve než návštěvníci kin podívají na planetu 
Kashyyyk, jež se má objevit v připravované Epizodě III. Nejdůležitější 
ovšem je, aby se lidem z Pandemicu podařilo vybalancovat hratelnost. 
Jsou na dobré cestě, © SP 


a 
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monitor PlayStation.© ie 
SLIBUJE NEJLEPŠI STAR WARS HRU pro PlayStation / šv 
2 a-mohlo by'se jí to podařit. Doufejme, že -a 
Battlefront bude dostatečně zábavný a zajímavý l 
i bez onlinu. : 

ře 


„Našel jsem jenom dva kře- 
menáče a čeřvivýho modrá- 
ký (sorry, Honzo ©) < 


sí 
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Hlodavec toho hodn 

nakecá, ale v boji je coby 

zbraň nadmíru užitečný, 
+ 


JAK NA MNOHO ZPŮSOBŮ 


20] Bum! Sežer si to, 
i ty jedna prázdná 
chodbo! 


ní a popojíždění je vůbec 
uštní buginy sice už nebude 


parazitů, přičemž je cestou rozmačkává svými pneumatika- 
mi, střílí ostošest a ještě si musí dát pozor na tekutý písek. 
Dojde i na létající misi a la Jedi Starfighter, létá se v ní sice 
trochu tuze, ale vše přebíjejí úžasné efekty bomb, které 
můžete používat. V jiné akci osedlá Jak zdivočelého ještěra, 
pak v bugině zachraňuje obyvatele Havenu, a dokonce se 

s kluzákem vydáte do nitra sopky. Ambiciózní? Hodně. Ale 
v podání Naughty Dog to bude podle všeho na jedničku. 
Zvláště když zde více než vhodně funguje jako taková 


Všechna vznášedla 
vypadají dokonale, 


Jak 3 jde s cílem spojit v sobě všechny žánry ještě dál než Jak 2. Zde je pár příkladů... 


JÍZDA 


STŘELBA 


Časově limitované mise v pouštních 
buginách připomínají Smuggler's 
Run 2 se zbraněmi a rozsáhlá lokace 
'Wasteland' poskytuje díky novému 
renderovacímu enginu neuvěřitelnou 
Viditelnost. 


Vjiné misi s buginou honíte nezkrotného 
ještěra, zatímco velitel Sig se stará o kulo- 
met. Zatáčky přes ručku a pevné nervy 

= jó, hrát si na kočku a myš s varanem 
není žádná sranda. 
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Soutěžení má Jak v krvi, takže se rád 
nechá vehnat do utkání ve střelbě na 
hliněné holuby s obtloustlým šéfem míst- 
ní domobrany. Snad se časem dočkáme 

i živých terčů... 


Používání tlačítka pro skok je v dolech 
životně důležité, během divoké jízdy totiž 
musíte zničit nějaké, ehm, nejdentifiko- 
vatelné křehké zelené věci. Tekutý písek 
také značí, že se musíte hýbat pěkně 
rychle, jinak... 


BOMBARDOVÁNÍ : 
V rané verzi posledního levelu musí Jak 
zničit zbrojovku v Havenu, a to sám proti 
přesile nepřátelských stíhačů, jen za 
pomoci těch největších bomb, které jste 
kdy viděli. Úchvatné. 
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Naštvaný Jak má 
rád fialovou, na 
tom se nic nemění, 


Vystřílet všechny nábo- 
je nedá žádnou práci, 
ale nové se pak těžko 
shánějí. 


poslední záchrana před blížícím se problémem tla- 

čítko na 'skákání'. Anebo když se Jak na hřbetě jiné- 
ho ještěra vydá napříč centrální částí města. Jde o jednu 
z nejlepších sekvencí a to už jen proto, že jde o přirozenou, 
Živou součást města, ne jen pro nic za nic vytvořený 'level' 
— naběhněte v ostré zatáčce do chodců a začnou na vás 
křičet, nebo střílet. 
Ale jinak je pochopitelně zase podstatou všeho stará 
dobrá plošinovka. V dolech kolem Haven City si ji díky mize- 
jícím podlahám a děsivě načasovaným ventilátorům užijete 
až dost. A nepůjde o žádný stereotyp. Třeba level, ve kterém 
musíte nahnat stádo lasiček do obřího kola, kterým sklopíte 
most, jste rozhodně ještě nezažili. | příznivci hopsání a mlá- 
cení si dosyta užijí. Celkově vzato to je o poznání těžší než 
Jak II, ale tak už to chodí. Už nejste žádní mlíčňáci, Jak 
složil zkoušku z dospělosti a vy byste měli taky. © JS 


monifor  Plě ) 


TAKOVÝ POKROK, jako byl mezi první a druhým 
Jakem, tentokrát nečekejte, ale kvalitně odvede- 
nou práci a důstojné zakončení fantastické trilogie 
rozhodně ano. V pořádku, Naughty Dogu. 
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RATCHET A 


CLANK 3 


CLANK SE KONEČNĚ DOSTÁVÁ KE SLOVU 


= Ratchetovi s lankem na 
707 záde h již brzy začne 


R2-D2. Hujer. Mei, přítelkyně Jackieho Chana ve filmové 
sérii Police Story... Všechno jsou to podle scénářů vyloženě 
vedlejší postavy, které si ale získaly takovou oblibu, že 

v mnohém zastiňují hlavní hrdiny děl, v nichž figurují. Teď je všechny 

smíchejte dohromady a po chvilce míchání vyleze z kotlíku Clank 

= srandovní robůtek, kterému bude chybět snad jen malý pytlíček 

se švestkami. 

Vtip je ale v tom, že na rozdíl od výše jmenovaných reků role 
Clanka v chystaném titulu Ratchet e7 Clank 3 přibere výrazně na váze. 
Poté, co se ve druhém dílu stal nakrátko i hratelným, ve „trojce“ bude 
v úvodu představen jako tajný agent Clank, který se vypořádává s ro- 
botími zabijáky prostřednictvím správných hlášek ve správném čase 
a přesným mrskáním pivních tácků. Ale když začnou svět terorizovat 
Tyrrhanoidové a Dr. Nefarious, s radostí přijme možnost opět vlézt 
Ratchetovi na záda a vydat se s ním na cestu dvaceti levely plnými 
mordování vesmírného zlořádu. 

Jak jsme si slíbili v minulém čísle 0PS2, tentokrát se podíváme na 
singleplayer. Ve třetím dílu se vývojáři z Insomniacu rozhodli jít cestou 
s pracovním názvem „tuny zbraní“, což je poměrně pochopitelné, 

a nejde ani o nic zásadně nového, jelikož hry s Ratchetem a (lankem 
se vždy značnou měrou opíraly o nápaditou škálu tak ničivých zbraní, 
že jim je může závidět i většina first person akcí. Kupříkladu taková 
bouchačka nazvaná The Agents Of Doom vykouzlí bandu malých 
botů, kteří se kamikadze stylem vrhají na bezmocné nepřátele. 
Infector pro změnu vypouští mraky zeleného plynu, který dokáže 


Výtvarný styl 
Insomaniac poznáte 
na kilometr. 


nepřátele tak zjančit, že začnou kosit své 
vlastní druhy a pobíhat kolem, jako 
by měli kalhoty plné vos. Rift Inducer 
umí vyrobit miniaturní černé díry, 
které vám poskytnou nepopsatelné 
potěšení při pohledu na gravitačně 
se hroutící Tyrrhanoidy. A co Plasma 
Whip? Tento bič je prostě a jednoduše 
super, ale nechtějte po nás, abychom ho 
popisovali, to se musí zažít. 
Častým používáním se každá zbraň jako ve 
dvojce upgraduje, buď se stává čím dál účinnější, nebo 
získává nové funkce či palebné režimy. Výsledkem je opravdu velko- 
lepá podívaná, kdy se toho na obrazovce najednou děje více než kdy př 
předtím. V některých levelech Ratchet pomáhá vojákům kapitána "Jako vždy i tentokrát sevřete 
(Owarka nebo jim poskytuje krytí. (o se týče ostatních postav, můžete 
se těšit na návrat Skid McMarxxe, Big Ala a robotí svůdnice Helgy. 


SLÁVA, NEBO SMRT 


Jak asi cítíte, singleplayer jednoduše prodlužuje zážitky z prvních 
dvou dílů. Skutečnou novinkou zůstává možnost zahrát si ve více 
lidech. Hrát budou moci až čtyři hráči na rozdělené obrazovce, 
zatímco v online režimu se jich může připojit až osm. Multiplayer se 
ponese v deathmatchovém duchu a bylo pro něj vyrobeno šest speci- 
álních arén, které jsou designovány s důrazem na kooperativní prvky 
akce. Nebudou chybět ani módy, kdy je potřeba obsadit základnu 
soupeřů nebo společnými silami zničit klíčový objekt. Zkrátka nepři- 
jde ani využívání nejrůznějších samoletů, kdy jeden pilotuje a ostatní 
tvoří posádku u kanónů. 

Rozhodně se ale nedá jednoznačně říci, že by se z Ratcheta stal 
zběsilý pistolník, jehož ovládání si užijí jen maniakální masoví vraho- 
vé. Ve třetím dílu se totiž objevují i jisté stealth prvky, které mu budou 
v boji s Tyrrhanoidy ku pomoci. Ratchet zároveň nafasoval svoje 
vlastní bydlení na lodi Phoenix a tam si může vyzkoušet výstroj, dát si 
nějakou tu tréninkovou misi, nebo si třeba přehrát něco, čemu v In- 
somniacu říkají „vid-comics“. Jedná se o dvacet opravdu miniatur- 
ních miniher s kapitánem Owarkem, který evidentně zná tajemství, 
jak porazit Dr. Nefariouse. Jo, a ještě něco. Pokud máte na paměťové 
kartě uloženou pozici z Ratchet ©7 Clank: Locked And Loaded, pak 
jásejte. Budete si totiž moci do hry importovat staré známé zbraně. 
Sheepinator žije! 

Jak si ale tato hra povede ve srovnání s další prvotřídní ploši- 
novkou od Sony, v níž v hlavní roli vystupuje udatný rek se špičatýma 
ušima se svým souputníkem, který je stejně nezapomenutelný jako 
Clank? No, Sony zatím ani jeden titul neprotěžuje, ale je fakt, že to asi 
chtělo dost kuráže a možná i trochu sebezapření, oznámit obě hry ve 
stejný den. Ale nedělejte si starosti, rozdíl je jasný: Jak je tou řekněme 


do pracek celou řádku neu- 
věřitelných zbraní, 


m2. 


Šroubky padají na 
všechny strany. Ani 
na tom se nic měnit 
nebude, 


v GTA, plus vedlejší postavička je chlupatá. Naproti tomu Ratchet © je = 
ztělesňuje přímočarou akci, která se jakoby mimochodem zaměřuje 
na humor. Plno zbraní, plno efektů a souputník hlavního hrdiny je 
plechový. Jako bonus si přičtěte možnost proměňovat nepřátele na 
ovce. Rozhodnutí je na vás. Každému podle jeho potřeb. [ii JS 


RATCHET er CLANK 3 působí důvěrně známým 
dojmem. Je jistě potěšitelné, že se tvůrci pustili 

i do multiplayeru, ale až časem se uvidí, jak kom- 
binaci deathmatche s plošinovkovým stylem celé 
hry přijmou samotní hráči. 

PROGNOZA 


o © © © BA 


kvě 


Pokud donutíte nepřátele, aby se pozabíjeli navzájem, radost 
bude dvojnásobná. 
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Upgrade zbraně se 
projevil velice záhy. 


vře 


Ratchet-bral v me- 
„četl 


zičase bičovací lekci 
u Ivy ze Soul Calibui 


TAK POJĎTE, VY ŠAŠCI 
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PA vrcHázi zů DVů MĚSÍCE.. 


AGENTS OF DOOM INFECTINATOR 
Kdybychom měli i v reálu malou Stačí vypustit pár obláčků zeleného 
armádu robotických vzteklounů, hnusu a pak už jen nerušeně sledo- 


naklepali bychom rypák úplně kaž- 
dému. I Miku Tysonovi. 


no 


vat velkolepé představení. Vynikající 
podívaná. 


SHOCK BLASTER NITRO LAUNCHER 

Místní verze brokovnice — krátký Proč se patlat s explozemi, když 
dostřel, ale účinek na blízko je můžete použít im-plozi, která 
podobně zničující. Dobře je zpraco- © totálně spolyká vše v bezprostřed- 
ván i zpětný ráz. ním okolí? 


ANNIHILATOR RIFT INDUCER 

Naprostá klasika. Velká, hluč- Vrtá malé černé dírky. Čím větší je 
ná, absolutně nezastavitelná, protivník, tím mocnější singularitu 
Annihilator dělá přesně to, co byste © potřebujete. Záleží na délce stisku. 
od něj čekali. 


V této hře se, ostatně jak už je zvykem, dostanete k nejedné hodně podivné zbrani. 


PLASMA WHIP 
S plazmovým bičem se dá útočit dvěma 
způsoby. Horizontální švih má plošný 
účinek, zatímco vertikálně je potřeba 
mířit, ovšem výsledek je o to ničivější. 


 S7ees 


N60 STORM V2 

Základní zbraň. Potěší, že ať z ní 
vystřílíte, kolik žhavého olova chce- 
te, její hlaveň se nikdy nepřehřeje. 


FLUX RIFLE 

Vyzařuje laserové paprsky. 

Nic víc. Ve Hvězdných válkách to 
byla možná bomba, ale na poměry 
Rerť působí nudně. 


SEGA | SONIC TEAM | CENEGA | 
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 SEGA SUPERSTARS 


DOSTAŇTE SE MEZI VIDEOHERNÍ CELEBRITY 


: r "a 
M . 4 


Sega. Tato společnost má to štěstí, že může leckomu 

mávat před ciferníkem dosti tlustým katalogem sesta- 
veným ze svých vlastních her, které se nepochybně 

řadí k těm největším hitům posledních patnácti dvaceti let. 

A v této firmě si řekli, že spojí hity minulosti s výdobytky 

současné technologie. Staré známé postavičky plus EyeToy, to 

jsou právě Sega Superstars. 

Hra bude obsahovat dvanáct her (finální seznam ještě 
není potvrzen, ale koukněte se na některé ukázky v TNT), 
které budou variacemi na minihry známé z úplně prvního 
EyeToy titulu. Místo anonymních postaviček se zde ale setká- 
me s aktéry z nestárnoucích klasik, jakými kupříkladu Sonic, 
Virtua Fighter nebo The House Of The Dead zcela jistě jsou. 
Měli jsme možnost zahrát si dvě minihry a to, co jsme viděli, 
na nás celkem zapůsobilo. Ve hře se Sonicem bylo potřeba 
sbírat smaragdy v 3D tunelu, respektive mávat rukama jako 
přiožralý policajt v dopravní špičce. Druhá hra byla inspiro- 
vána tematikou The House Of The Dead. Tady šlo o to řezat 
krvelačné zombíky pěstmi podobně jako v EyeToy: Play. Navíc 
ale musíte máváním odhánět dotěrné ptactvo. Všechno se 
hýbalo úplně v pohodě a nezaznamenali jsme vůbec žádné 
zpoždění mezi vaším pohybem a scénou na obrazovce. 

Ještě lepší zábavu pak ale slibují hry Samba De Amigo, 
Super Monkey Ball nebo miniaturní (a dlouho očekávaný) 
návrat titulu NiGHTS. Úplný seznam všech her by měl být 
znám již příští měsíc. [l DM 


] 
S ha 
2 mm 1/3 © 000000 


Zatím ještě zůstaňme ve fázi, kdy nás tato hra „jen“ zajímá. 


© B Bílě č 
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SNOVBLIND © 


NEJBRUTÁLNĚJŠÍ ZBRANÍ JE ŠUTROMET 


„A to tam fakt není žádný sníh?“ zeptali jsme se už asi potřetí 
a hrající kolega začínal být trochu naštvaný. No dobře, tak 

teda už hodně naštvaný. „Ne!“ odpověděl a začal zase o něco 
razantněji mlátit hlavou do klávesnice. „Rozhodně tam teda žádný 
nevidím.“ Pohrabali jsme se tedy trochu na internetu a zjistili jsme, že 
„snowblind“ je pojem z vojenské terminologie (i když Google nabídl 
i řadu zcela odlišných výkladů) vystihující účinky a následky elektomag- 
netického pulsu na přístroje a lidi. Možná bychom si tedy mohli pro 
jistotu lépe zaizolovat naše kulmy. 

Takže je jasné, že se hra s názvem Snowblind nemusí nutně 
kompletně odehrávat v polární ledové pustině. Na druhou stranu 
to ale znamená absenci misí na lyžích, tajných polárních základen 
a hladových ledních medvědů. A to zamrzí. Nebuďte ale zklamaní, po 
analýze poněkud neoficiálně získaného kódu hry můžeme zodpovědně 
prohlásit, že Snowblind zatím vypadá jako poměrně dosti zajímavá 
first-person střílečka. Ano, další do skvadry chystaných potenciálně 
skvělých FPS. Ale přestože je zatím na podrobnější soudy ještě dost brzy, 
cítíme, že by se v tomto případě mohly Killzone a spol. setkat s poměr- 
ně vážnou konkurencí. 

Navzdory názvu je hra Snowblind situována do teplého klimatic- 
kého pásu na Dálném východě a časově je umístěna do — chvilka 
napětí — blízké budoucnosti. Podle současných her to tak 
vypadá, že naši vnukové snad budou místo sunaru 
fasovat rovnou samopaly a náboje. Na příběhové 
spletence je prozatím uvaleno těžké informační 
embargo, ale z dema o dvou levelech jsme 
pochopili, že proti sobě stojí dvě znepřátelené 
frakce — republika a PLA (záhadná zkratka, 
za kterou by se teoreticky mohla skrývat 
People's Liberation Army — Lidová osvobo- 
zenecká armáda). Tyto skupiny bojují proti 
sobě v ulicích ultramoderního asijského města. 

Živé grafické ztvárnění má svým stylem blíže k 7i- 
meSplitters než ke Killzone a toto srovnání může být 
vztaženo i na hratelnost, která je zde rychlá, živá a téměř 
až nechutně plynulá. 


BŮH STROJAŘ 


Po chvíli hraní začne být zřejmý i další vliv. Snowblind byl původně 
designován jako odnož série Deus Ex, čímž se vysvětluje výskyt biomo- 
dů, kterými je možno vylepšit vaše poměrně drobné tělo. Díky nano- 
technologiím si tak můžete upravit vlastnosti vaší postavy — implantáty 
variují od vylepšení síly či rychlosti až po takovou exotiku, jakou je třeba 
neviditelnost, silové pole nebo zpomalení času, což ale pro změnu 


DD 7 


Starejte se o své kole- 
gy. Později se vám to 
bohatě vrátí. 
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Unese vaše rameno 
TOHLE? 


spotřebovává vaši elektrickou energii. Je zde 


i slibně široká paleta zbraní, a jak se již stává dobrým 


zvykem, mají všechny primární a sekundární palebný 

mód. Zavrhli jsme útočnou pušku i brokovnici a vrhli jsme 
se rovnou k vynikající sniperské pušce. Přiložte k oku zaměřovací 
dalekohled a vaše postava (mimochodem vypadá, až na punkovější 
stylizaci, podobně jako JC Denton z Deus Ex) začne pomalu a zhluboka 
dýchat — teď stačí aktivovat zpomalení času a okamžitě se lépe míří. 
Vtuto chvíli můžete nepřítele opravdu velmi pohodlně eliminovat a ti 
soutěživější z nás si mohou zkusit přibít protivníka za uši k nejbližší zdi. 
Naproti tomu raketomet dělá svinčík hlava nehlava a velmi se hodí na 
sestřelování dopravních prostředků. 


NAKOPNI TO 


Naší úplně nejoblíbenější zbraní se ale stala flechette, která rozsévá 
smrt silnými elektrickými pulsy. Netrvá to dlouho a máme další 
vychytávku, kterou můžeme pozorovat i v TimeSplitters: Future Perfect. 
Idea je podobná — zvedat pomocí antigravitace objekty, za kterými se 
schovávají nepřátelští pohůnci, anebo naopak, pomocí této schopnosti 
můžete postavit krytí pro vás i vaše soudruhy. A propos, kolegové. Ve 
Snowblindu postupujete akcí po boku spřátelených vojáků, kteří jsou 


Vidíte ten krásný 
výbuch? Tak ten jsme 
vyrobili úplně sami. 


dluh Podle olla 


CARBINE 
190 


Podle všeho bude 
Snowblind dalším 
chutným plodem 
letošní bohaté FPS 
úrody. 


oblečení podobně jako portugalské pořádkové síly. Rozhodně se ale 
nevyplatí používat je jako živé neprůstřelné vesty, své kolegáčky totiž 
budete později potřebovat, abyste se dostali přes hutnější oponenty. 
Samotná akce se zatím jeví jako vyloženě skriptovaná záležitost, což 
neberte prosím jako kritiku — vrtulníky se prohánějí po obloze, kolem 
tanků se motají hrstky vojáků a dvounozí roboti se probourávají skrz 
zdi. Zdá se, že hra bude disponovat i poměrně slušnou hratelnostní 
hloubkou. Dalším prvkem okoukaným z Deus Ex je totiž možnost řešit 
situace různými způsoby. Například po očíhnutí situace a rozmístění 
nepřátelských palebných pozic se můžete rozhodnout, zdali na to 
půjdete frontálním útokem, opatrným ostřelováním z dálky, nebo zda 
se pokusíte do nepřátelského území potichu vkrást a zaútočit zevnitř. 
V současnosti se ale vývojáři z Crystal Dynamics snaží již dále nezvyšovat 
podobnost s Deus Ex, jelikož Snowblind již není hrou, která by se jako 
na začátku projektu k Deus Ex přímo vázala, má úplně jiné prostředí 
a chtěla by být vydavatelem propagována zcela samostatně. Doufáme, 
že se tato „anti-plagiátorská“ opatření nedotknou samotné hratelnosti 
a jejích možností. Zatím stále není o konečné podobě multiplayeru 
rozhodnuto, ale hodně bychom se divili, kdyby chyběla minimálně 
standardní FPS nabídka. Snowblind by se měl na trhu objevit kolem 
Vánoc, tak se aspoň občas pomodleme, aby Ježíšek měl důvod roznášet 
kufry plné právě Snowblindu. [Bl TC 


VOJENSKÝ ŽARGON 
Význam slova „snowblind“ nás 
inspiroval k tomu, abychom po svém 
vysvětlili další vojenské termíny. 


ZÁSAH 
Vyhodit něco do vzduchu a pozabíjet při 
tom spoustu nevinných lidí. 


CHIRURGICKÝ ZÁSAH 
Vyhodit něco malého do vzduchu. 


KAPITULACE 
Postřílet vůdce nepřítele a celou jeho 
rodinu. 


CIVILNÍ ŠKODY 
Vyhodit někoho do vzduchu omylem. 


PŘÁTELSKÁ PALBA 
Vyhodit omylem do vzduchu někoho 
z našich. 


SPORADICKÁ PALBA 
Vyhodit někoho do vzduchu jen tak z nudy. 


MOBILNÍ PALBA 
Vyhodit do vzduchu 


Rychle sejmout, 
drží raketomet! 


4 : : něco, co se hýbe 
4.774 moniior PlayStation.c jk 
o © + SNOWPBLIND SE ZJEVIL tak trochu odnikud, ale u 


Prostředek k vy- 
hazování věcí do 
vzduchu. 


cí 

Cokoli co lze 
bezstarostně 
vyhodit do 
vzduchu. 


zatím vypadá dost dobře, Pokud bude příběh ales- 
poň z poloviny tak dobrý jako technické zpracová- 
ní, zapotí se asi i mocná Killzone. 


PROGNÓZA 


Vuchází za 4 měsíce 
prosinec 20042 
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VYDAVATEL MIDWVAY | VÝVOJ MIDWAY | DISTRIBUTOR CENEGA | 
WEB WWW.MKDECEPTION.MIDWAY.COM 


| MORTAL KOMBAT: 


DECEPTION 


MORTAL KOMBAT POKRAČUJE 


- VKRVAVÉ SERII 


„Zkus mi ještě někdy 
hrábnout na zadek, 
chlíváku!“ 


Ráčil by pán zhlédnout nějaký neotřelý způsob 
S vykuchání člověka? Mortal Kombat je přímo ideál- 
ní. Je libo? Zdá se, že v Midway došli k názoru, že 
vytrhávání páteře, po zemi mlaskající ledviny nebo krvavá 
sprška už dnes prostě k potěšení násilím přežraného hráče 
nestačí. Proto to vypadá, že se vylepšení v Mortal Kombat: 
Deception neomezila pouze na nové vícepatrové arény 
s brutálním pastmi a inovovaný zbraňový arzenál. 

Navíc tu jsou tři fungl nové módy, které vhodně dopl- 
ňují krvavá jatka v hlavní hře. Konguest je v podstatě tré- 
ninkový režim, tentokrát ovšem s nádechem RPG. Zhostíte 
se role začínajícího bojovníka a volně se potulujete po 
světě, kde své umění stále více a více pilujete a zdokona- 
lujete, až budete nejlepším bojovníkem široko daleko. 

Na první pohled se mohou šachy Chess Kombat zdát 
jako nudná pitomost, ale díky nezaměnitelné stylizaci 
Mortal Kombat se i z nich stává krvavá groteska. Kam se 
hrabou staré Battle Chess... Další netradiční žánr je pre- 
zentován prostřednictvím Puzzle Kombat, což je něco na 
způsob PSone kuriozitky Super Puzzle Fighter II Turbo. Máte 
rádi bojovky a v práci řádíte s Tetrisem? Proč tyto koníčky 
nespojit? Je vidět, že u Midway na to jdou takticky: dvě 
logické minihry u všemožných komisí a puritánů zcela jistě 
ospravedlní brutalitu prezentovanou v hlavním režimu. 

A možná že ani krev nebude muset být zelená. [ii PF 


Víceúrovňové arény, 
podobné těm z DOA, jsou 
příjemným zpestřením. 


PROGNÓZA 


Sázka na pestrou nabídku reži a solidní pokračová 
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Burani nejsou na nějaké 
rapery zvědaví. Oblečte se 
nenápadně, třeba takhle. . 


Řízení na prašných 
cestách vyžaduje sí 
trochu cviku. 
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Vuchází za č měsíce 
říjen c004 


GTA: SAN ANDREAS — NOVÉ INFORMACE 


Stále hoříte zvědavostí, stále máte pocit, že nevíte dost? 


V úvodních misích San Andreas se zapojíte 

do války gangů na ulicích Los Santos. Musíte 

se po letech zevlování opět dostat do formy. 
Zkuste jezdit na kole, prospívá to zdraví. Abyste 
se pohybovali na BMX kole, musíte rychle za 
sebou mačkat 60 , čím rychleji, tím intenzivněji 
O šlape do pedálů... (o se týče grafického 
enginu, v SA se na obrazovce hýbá o 35 — 
50% polygonů víc než veVice City... Pokud jde 
o avizované přibírání váhy a možností úpravy 
vzhledu (oblečení, účes), všechno záleží na 
vašem rozhodování, stejně tak můžete ovlivnit 
Govo řidičské umění... Ve městech bude výraz- 
ně hustší doprava a více lidí na ulicích než 
veVice City... Venkované rádi nosí kovbojské 
stetsony, žvýkají tabák a na cizince z měst se 
dívají skrz prsty... U se bude moci skrývat v ně- 
kolika lesních skrýších... Při přejíždění z města 
do okolní krajiny a dále do dalšího města se 
hra ani jednou nezastaví kvůli loadingu, od 
jednoho konce státu San Andreas až na druhý 


Až bude nejhůř, CI se může scho- 
vat v tomto srubu. Tady ho nikdo 
z policajtů hledat nebude. 


palší sada ) ukazují LO 

: duzi k gyůrá i VŠ Ce 
| st Ě mujícího "5 
onzumuji řetězců 


l fan urger. 


MU) 


V Americe mají rychlou zásahovku 
i v malých městech. Takže pozor! 


můžete jet na jeden zátah... Největším 
objektem ve hře bude hora Chillad. Tyčí 

se až do výšky téměř osmi set metrů a na 

její vrchol vedou klikaté stezky. 

Dá se na ni vystoupat i pěšky, ale trvá to skoro 
čtvrt hodiny. Už víte, kam jít se Jem, až nabere 
nějaké to kilo navíc?... V lesích můžete zahléd- 
nout i divokou zvěř... Paleta animací krádeže 
outa se mohutně rozšířila a má realističtější 
podobu... Jak se vám zamlouvá možnost posící 
nějakého toho chodce obrovským kombaj- 
nem?... Jeden typ auta ve hře podezřele připo- 
míná rolls royce... Mezi hlavními příběhovými 
misemi nebude třeba obvykle cestovat daleko. 
Vzhledem k rozměrům mapy se následující 
mise záměrně nacházejí poblíž... Mezi chodci 
existují vazby, uvidíte například dvojice držící se 
za ruce. Předpokládáme, že i U prožije roman- 
tické chvilky... Nechcete, aby vám utekla další 
várka exkluzivních informací ze San Andreas? 
Sledujte příští číslo OPS2! 


Pozor na dveře. Pokud vám 
je zničí, máte po misi. 


Sexy jízda s pohonem 
4 x L se musí zažít 
na vlastní kůži. Jinak 
byste nám nevěřili. 
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Jízda na vrchol Mount 
Chillad skýtá nádherné 
výhledy do údolí. 


Ve městě to už není taková romantika. 
Tady hlavně zevlujete a kecáte s kámoši. 


Nemáte někdy chuť 
vykašlat se na město, 
usadit se na takovémhle 
místě a chovat vepře? 


Dosti neodbytný B 
policista. 


monfor PlayStation. 
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VYDAVATEL ATARI | VÝVOJ STORMFRONT STUDIOS | DISTRIBUTOR SEVEN M | VEB WWWW.ATARI.COM/DEMONSTONE 


FORGOTTEN REALM 
DEMON STONE 


CHYBÍ VAM PRSTENY? A (0 TOHLE...? DÍL PRVNÍ. Doe oo kona OŘ P 3 


žívaná 1 nnza RPG, dnes hojně 4 
Úvodní bitka Forgotten Realms: Demon Stone ta scénářů. | když většinou jde Rejj ČN hrá St rot ; SS P Šomýe 4 
> je jako méně 'opičí' Planeta opic říznutá o standardní drcení lebek protiv- nosti rozhodně nejyuzí ně uč- k I Bába S | 
méně 'panským' Pánem prstenů — lidé uvěz- níků, dojde na řadu zpestřujících PA steseroměž setkat 5 nspiroano ji Ef (Eta Ste ) 
nění v klecích a kolem pobíhají a vyřvávají orkové. momentů, zvyšujících filmovou a dosti chabou) fantasy | Ť ; : | 


rou. 
Přeskočte jeden dva levely a jste vrženi do světa atmosféru hry. V jedné bossovské TOU UTTŮ 
legendárního trikaře Raye Harryhausena - plazící se bitce musíte vyhladovět démona tím, 
hadí muži, gigantičtí démoni na pozadí sbírají mutan- © že mu odepřete jeho obětní otroky; v jiné 
ty jako hmyz a házejí je do svých obřích tlam jako jed- © musíte magií ovládat obřího strážce a v další 
nohubky. „Nejprve jsme si to představovali jako film se zlodějka dostane do hlídaného chrámu jen díky 
a až pak to předělali do podoby hry,“ řekl Don Daglow, © své schopnosti být neviditelná. K tomu si přidejte 
šéf vývojářů Stormfront Studios, na úvod našeho tři osvědčené strategie — zničení obsazených mostů, š 
setkání. A není těžké poznat, kde vzal hlavní inspiraci. — hlídání klíčových dveří a nahnání nepřátel do ohně A4 7 
Sleduješ to, Petere Jacksone? — a Demon Stone se stane něčím víc než pouhou : | n Ň 
Tuhle filmově vypadají divočinu mají ostatně na fantasy rubačkou. Od VÁ "“ 
svědomí autoři velmi slušného LOTR: The Two Towers výsledku čekáme mini- ; 
a vypadá docela podobně, až na jeden rozdíl: není málně stejně působi- 
tu žádná mega fantasy filmová/knižní licence. Takže vou akci jako v The 
co použijí vývojáři jako náhradu? Najmou si známého Two Towers. Možná 
a úspěšného spisovatele R. A. Salvatora (mimo jiné i o kousek lepší, 
autora řady knih ze světa DAD Forgotten Realms) a dají vždyť nabrali zku- 
dohromady něco, z čeho by Peter Jackson mohl chtít šenosti. [ii SD 
procenta. - 
Ovládat budete tři postavy. Bojovníka (namluve- monitor PlayS 
ného Patrickem Stewartem), zlodějku a kouzelníka, 
každého s jeho typickými speciálními schopnostmi. anon leon be 0 . 
Z o ání | měnami na no bene po onšů 
? s saka : ST multiplayeru se zdá být krokem zpět. vynci najscýbu 
bojovou taktiku. Pije vám krev skupinka lučištníků na několik soupeřů S, 
kopci? Pak kvapem přepněte na kouzelníka, jehož dál- | PROGNÓZA 
kové útoky zasáhnou mravence ze sta metrů. 
Velkým pozitivem tohoto dobrodružství je variabili- 


0 


tation.e 
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Na takovéto parádní 
postavy narazíte 
v každé hře. 


Uznejte sami, že to vypa- 
dá jako Návrat krále? 


= Vuché 3 
MOMO oa 
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PRARARARA ANA NANA NADNÁR NANA m NÁNM ARR KRRRNANÍ 


VYDAVATE EA | VÝVOJ EA REDWOOD SHORES | DISTRIBUTOR VEM, ČR | WEB | LORDOFTHERINGS.EAGAMES.COM 


THE LORD OF THE RINGS: 


THE THIRD AGE 


CHYBÍ VÁM PRSTENY? A (O TOHLE..? DÍL DRUHÝ. se: 


Společenstva, „Ťemné“ mi 


Stále máte v žaludku takový divný pocit? Čas Příslušníci 
> od času se bezdůvodně rozbrečíte? Přemýšlíte Temnoty zapadli 
o tom, že byste Liv Tyler poslali první výtisk vlastní © (VAS 


fanovské fikce Pána prstenů? Hmmm... Tak to je určitě k 


prstenový syndrom. A jakkoliv nás to bolí přiznat (hlavně 
poté, co Hobiti dokola mleli o "neopakovatelné zkuše- 
nosti' a jak 'na place byli jako opravdové Společenstvo“), 
trpíme tím stejně. 

Takže je prima, že EA míní ždímat drahou licenci, 
dokud nebude pištět jako Pippin mlácený jeskynním 
trollem. Na řadě je The Third Age, který reprezentuje první 
pokus série o dospělejší náturu. Tahle novinka vyměnila 
RPG styl. Nejvýraznější vliv pochází ze série Final Fantasy, 
ve smyslu typického odlišení prozkoumávání terénu 
a boje, na rozdíl od přirozeněji kombinované hratelnosti 
ve hrách, jako je Baldur's Gate. 

Geografie Středozemě byla rozdělena do několika 
celků či kapitol, každá s několika úkoly, které musíte spl- 
nit — klidně ale v libovolném pořadí — než se vám otevře V takovýchto situacích získáte neodbytný 
další. K bitkám dojde buďto plánovitě v rámci skriptova- pocit, že ten klacek v ruce nebude stačit. 
ných dějových sekvencí, nebo (nádech) náhodně. A ano, 
jsou přísně tahové (výdech). Boj ovládáte ze statické Boj je sice kolový, ale 
obrazovky, kde dáváte do fronty členy vaší družiny (čtyři také vizuálně úchvatný, : 
z šesti možných), aby postupně prováděli své úžasně ani- 
mované útoky. 


Ó, PANE, PANE 


Vzhledem ke stejnému základu, jako mají filmy, je 

vzhled a atmosféra Third Age naprosto věrná Jacksonově 

vizi. Ani si zde netvoříte postavu, prostě začínáte jako 

Berethor, gondorský bojovník, který má za úkol následo- 

vat Boromira (ve filmu jej hraje Sean Bean) do Roklinky. 

V průběhu hry se vaše parta rozroste, a i když žádná 

z postav neměla ve filmech výraznější part, zkušení prs- 

teníci je v několika klíčových davových scénách možná 3 E 

zahlédnou. Fandové filmu a před- 

chozích her se budou 

Podle očekávání se v Third Age objeví všechny klí- cítit jako doma. 

čové momenty trilogie — od bitvy v Helmově žlebu přes 

obranu Minas Tirith po závěrečný střet před Černou 

branou. Lákavé je, že se vaše dobrodružství protne 

s misí Společenstva, takže občas narazíte i na samotné 

hvězdy. A pokud se k vám v Morii v boji proti Balrogovi 

přidá Gandalf... no, jak vám to zní? Jasně, zpátky k naší » “€ 

fan fikci... „Když Aragorn vytasil svou mohutnou zbraň, 

Arweniny špičaté uši se k němu lascivně natočily...“ * 
S Third Age se zatím rozlučme konstatováním, že jak- : - * 

koliv zní kombinace metod Final Fantasy s tolkienovskou 

látkou lákavě, výsledek zůstává značně otevřený. [l TC 


i 
< vé 
£ 


monifor .- 
SERIÓZNĚJŠÍ NÁTURA může odradit legie fandů 
dřívější hektické rubací akce, i tak ale 7hird Age o 
slibuje uspokojit všechny tolkienovské příznivce 
dalším důstojným zpracováním jeho díla. 
PROGNÓZA 
je => : = . jo 
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ŠpŘI POHLEDU 
! T SVÝCH HER JE 
E ní TO BUDETE MÍT 
ROU ZAKOUPIT 
tPMOŘÁDNĚ TĚŽKÉ. 
sap "OSM STRÁNEK MAPUJE 
JEV PRÁVĚ V TUTO CHVÍLI. 


SITUACI, JAK SE 
AD-BY- AM=TGMOHLO POI POMOCI ODDĚIT 


| zatáčka, Nezvládáte, jste moc rychlí, 
řve jako raněné zvíře, prásk do stromu a airbag explod 
roku ve špitále a auto snů do šrotu. 
Nemuselo to tak být. Naštěstí máme po ruce závodní 
hrdlo ráčí, a rozmlátit na cucky třeba tisíc aut. Stačí vytrvat a 
virtuálního světa. Jako první uvidíte šachovnicové praporky at 
dívek. Ano, je to jen iluze, ale sakramentsky zábavná iluze. Život 
začátku udělat chybu. Nesmíte si zvolit špatnou hru. letošní výběr bude obrovský, 
nejlepší v éře Playstation 2. Ale to neznamená, že se kvůli zostřené konkurenci n. l ' 
nástrah. Právě proto jsme se výjimečně rozhodli sepsat žánrové téma, které by nám poskytlo prostor : 
naházet všechny kohouty na jeden dvorek, abychom se mohli podívat, jak se spolu porvou. 
Samozřejmě všechny tituly se nacházejí teprve v preview fázi, a proto nemůžeme dojít © 
kjednoznačným závěrům, ale přesto by pout 4 „soubojjtitánů“ mohl mnohé 
naznačit. Přijímáte-li toto pozvání, směle otočte list. [= 


BDNACT C; sssnav hh jh. % 
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RNOUT : ») 


BLÁZNIVĚ RYCHLÁ, ADRENALINOVÁ, HLUČNÁ A JISKŘIVÁ JÍZDA 
S GENIÁLNÍMI BOURAČKAMI 


íká se, že agresivní muži v drahých sportovních 
- =4 vozech si kompenzují pocit méněcennosti při 
mW, | pohledu mezi svoje nohy. Jak si to ověřit, aniž 
byste s nimi museli chodit do sprchy? Předpokládejme, že 
psychologové mají pravdu, že silný motor je jakousi náhra- 
dou za vašeho pindíka. Co bychom si pak ale měli myslet 
o lidech, kteří tráví už dva týdny den co den nad několika 
málo ukázkovými závody drsně osekané preview verze 
%* (o nás)? Znamená to, že naše přítelkyně a manželky nosí 
v kabelce lupu? 
No nic... Burnout 3 je ideální hra pro nejra- 
dikálnější virtuální závodníky, pro benzinové 
perverzáky. Nemyslíme to ale v granturismáckém 
sběratelském smyslu. G7 purista, libující si v ho- 
dinovém rozjímání nad výběrem litých kol, bude 
naopak premisou Burnoutu 3 vyděšen: počet licen- 
covaných vozů nula, realismus fyzikálního modelu 


AUTOŠROT 


Bouračkový režim byl jednou z nejzábavnějších novinek 
Burnoutu 2. V B3 je přítomen znovu a má se čile k světu. 


Nádherně zpracované bouračky byly od začátku nejsilnější stránkou Burmoutu. 
0 jejich přitažlivosti ostatně nejlépe vypovídá existence režimu Crash, kde 
můžete na veškeré závodění zcela zapomenout — jde tu jen a pouze o co 
nejdrsnější karamboly. K dispozici máte krátký úsek tratě na rozjezd, obvykle 
končící v hustě ucpané křižovatce. Vaším úkolem je svou jízdou způsobit havárii 
Co nejvíce vozů a napáchat co největší škodu. V nabídce B3 naleznete více 

než stovku křižovatek, na kterých se budete moci předvést jako automobilový 
kamikadze. Aby to nebylo tak jednoduché, cestou k monstrózní havárii se 
můžete pokusit sebrat power-upy, jako je bonusové zrychlení nebo násobitel 
bodů. Vyhnout byste se naopak měli „lamači srdcí“, tedy ikoně, která body 
sráží. Rovněž lze využít ramp, které váš vůz vystřelí do dopravní zácpy. A aby 
bylo poslání sebevražedného teroristy učiněno zadost, je žádoucí v pravý oka- 
mžik odpálit výbušniny, které vezete. Užívejte, dokud to někdo nezakáže. 


s Va serrevi mona ď 250 
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nula, dodržování nepsaných závodnických pravidel nula. 


Jedna z absolutně nejpohlednějších 
her pro PlayStation 2! 


Burnout 3 je jako anděl s ohnivým mečem, který s apoka- 
lyptickou výbušností rozmetá všechny tyhle „zbytečnosti“ 
na hadry, aby se odhalil jako ryzí VIDEOHRA. Jako kdyby měl 
přímo od boha poslání sežehnout očistným plamenem 
všechen ten balast, který se za posledních dvacet let na 
žánru závodních her usadil. Ostatně skvostně načasované 
hratelné demo na DVD vypoví mnohem víc než tato biblická 
metafora. 

Soupeřem pro Burnout 3 mohou být jen jeho dva před- 
chůdci. A že tři je třikrát víc než jedna, dokazuje na každém 
kroku: všechno je větší, lepší a nesrovnatelně krásnější. Tratě 
— umístěné do lokalit v Evropě, Asii a USA — vás do sebe 
vtáhnou kouzelným vírem slunečních paprsků a závratným 
pocitem nepředstavitelně rychlé grafiky. Přesně ten typ čer- 
veného šátku, se kterým můžete zamávat před rozzuřenýma 
očima nevěřících PC-býků. První věta, která zazněla z úst 
našeho šéfredaktora při hraní Burnoutu 3, zněla: „Proboha, 
jak bude vypadat grafika na PlayStation 3?!“ Zkrátka tohle 
je zázrak. 


RYCHLEJŠÍ UŽ TO NEBUDE 


Ovládání působí ve srovnání s dvojkou ještě arkádověji. 
Dostat zadek do nádherného smyku je nyní nesmírně jed- 
noduché (a neskutečně uspokojující). Nikoli R: Racing ale 
Burnout je tím pravým dědicem půvabné hratelnosti, kterou 
jsme před necelými deseti lety okusili s Ridge Racerem. 
Jenže Burnout 3 určitě není žádný staromilec — ztělesňuje 
videoherní technologii na hranici možností PlayStation 2 

— spíš sci-fi než retro. 

Kde jsme to skončili? Zadek v nádherném smyku... máte 
to? Blíží se výjezd ze zatáčky a v pravém okamžiku stlačujeme 
R1. Z výfuků vyšlehnou plameny a auto vystřelí do roviny 
plné smrtících nástrah jako raketa. Reflexivní vyhýbání se 
husté dopravě a obrubníkům, kdy přihlížející vlastně ani 
nechápou, jak stíháte zareagovat, nutně evokuje trans, ve 


FLATOUT 

Pověsti „offroadového Burnoutu“ zatím dostál se ctí. Jde patrně 
0 jedinou hru, která se s ním může rovnat v zobrazení boura- 
ček, navíc má skvěle detailní a vysoce interaktivní tratě, Tvůrci 


CRASH 'N' BURN 

Zběsilé závody v ulicích amerických měst okořeněné drsnými karam- 
boly. Demo na E3 nás bohužel moc nepřesvědčilo, i když nabídka 
multiplayerových módů (poslední vyhrává a bomb-tag) zní stále 
přitažlivě. Každopádně v této trojici jde o jasného outsidera. 

NA PULTECH: 04 2004 


kterém se nacházeli hráči stařičkých hardcore arkád typu 
Tempest. V určité fázi váš mozek přepne na jinou vlnu a va- 
še prsty reagují dříve, než si to vůbec stačíte uvědomit. 
důraz na agresivitu vůči oponentům. Když nárazem donutí- 
te soupeře k chybě, profitujete hned dvakrát. Nejenže ztratí 
cenné sekundy v neskutečně drsném karambolu, ale navíc 
jste odměněni zdvojnásobením ukazatele „burnoutu“, 
který se okamžitě naplní po okraj zběsilou energií. Stačí 

v rychlém sledu „sundat“ další dva tři protivníky a rázem se 
vaše nitro rozprostře od jednoho konce obrazovky k druhé- 
mu (odtud podtitul B3: Takedovvn). Stačí však jediná chyba 
a můžete o tuto výhodu přijít. 

Další novinkou, která podstatnou měrou posiluje vzru- 
šující pocit z jízdy, jsou nesčetné objekty, jež lze nárazem 
vozu rozmetat. Brzy se naučíte projíždět pravoúhlé zatáčky 
v ulicích skrze kovové bariéry, přičemž za vámi zůstane jen 
spoušť zohýbaných tyčí. Další objekty, například betonové 
sloupy mostu, naopak představují smrtící překážku. Taky 
dobře, vždyť můžete šikovným drenutím do soupeře způso- 
bit jeho zkázu. 

Popravdě řečeno, zatím jsme v B3 neobjevili jednu 
mohli bychom si přát zřetelnější značení některých zatáček. 
Ale to je asi tak všechno. Nicméně neviděli jsme ani kou- 
síček z multiplayeru a ani nevíme, jakou nabídku Criterion 
chystá v hlavním kariérním režimu Crash Nav. Avšak tušení, 
že tohle bude naprostý superhit, den ode dne sílí... i| MM 


HAZARDÉR 


jede míň 


zapracovali i nezávislé modely jezdců, kteří při bouračce vyletí ji sf voní dusík. 
předním sklem. Velmi nadějné! + Takhle po ránu Sa je mistrovské dílo. 
NA PULTECH: ZÁŘÍ 2004 -* Cronenberghova === == s 


KRÁSNÉ ZDEMOLOVANÉ 
STROJE 


Absolutní novinkou Burnoutu 3 
bude vzteklý režim Road Rage. 
Funguje to asi takhle: závodní pole je 
rozděleno na dvě skupiny. „Závodníci“ 
v čele se snaží pádit co nejrychleji 

k cíli, zatímco „záškodníci“ mají za úkol 
jim v tom za každou cenu zabránit. 
Unikátním rysem režimu je skutečnost, 
že po každé bouračce je vaše auto o ně- 
co zdemolovanější. Tři čtyři karamboly 

a končíte, 


TALISMAN 

Je to sice hazar- 
dér, ale ne takový 
šílenec, aby sedl 
za volant bez 
médy pro štěstí. 


KYKLOPS 
Lékaři mu dávají 
malou naději, ale 
uznejte, že přijít 
pouze o jedno oko 
při průletu 
předním sklem je 
docela štígro. 


ZLOMENINA 
Tohle se přihodí 
snadno, zvlášť když 
úmyslně najíždíte 

z boku do soupeře 
ve snaze přitlačit jej 
na svodidla. 
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„ČON M 


Hlaďounká jako zadek Jenny Lopez. 
Je toto svatý grál PS2 grafiky? 


R 
i 
4 


„vam 


Mezi novými tratěmi nás mimořádně zau- 
jala již druhá, tentokrát noční jízda v New 
Yorku podél Brooklynského mostu, 


VYDAVATEL: SONY VÝVOJ: POLYPHONY DISTRIBUTOR: SONY CZECH WEB: WWW.PLAYSTATION.COM 


Ji JN Je E 


Ee- 


JEDINÁ HRA, KTEROU SKUTEČNÝ AUTOMOBILOVÝ FAJNŠMEKR POTŘEBUJE K ŽIVOTU. 


NURBURGRING 


GT4 obsahuje více než padesát tratí (nepočí- 
taje v to zrcadlové verze), ale jedna z nich se 
těší mimořádnému zájmu. 

Paříž, Las Vegas, Hongkong, Amalfi, Grand Canyon, 

New York... (a taky návrat všech oblíbených okruhů 

z minulých dílů). No dobře, ale srdce pravého závodního 
fanatika se rozbuší, až když dojdete k položce s názvem 
Nurburgring Nordschleife. Toto 20,8 kilometrů dlouhé 
monstrum klikatící se ve smrkových lesích třiasedmdesáti 
záludnými zatáčkami bylo týmem Polyphony rekonstru- 
ováno naprosto přesně. Uvidíme, zda pověst nejzálud- 
nějšího okruhu planety nelže. Trať otevřená v roce 1927 
sloužila jako dějiště Velké ceny Německa až do havárie 
Nikiho Laudy v roce 1976. Dnešní „nový“ Nurburgring 
obsahuje jen část odpočívající legendy. 
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TĚŽKO LZE POLEMIZOVAT S DOKONALOSTÍ G7! 


říležitostnému závodníkovi se může Gran Turismo 
zdát jako příliš náročná manželka. Vyžaduje veškerou 
: pozornost, oddanost a spoustu trpělivosti. Jenže spolu 
s jistým reklamním sloganem, můžeme říci: Když ji milujete, není co 
řešit. Je přece tak svůdná a překrásná... Takovou R: Racing Evolution 


„ bez rozpaků vyhodíte z domu, ale kdo má náturu, aby dal kopačky 


Gran Turismu? Chce to pořádnou dávku submisivity. S Gran Turismem 4 
budete pod pantoflem. Je jako domina v kožených kalhotkách mrskající 
bičem, zatímco vy se musíte disciplinovaně podřídit jejím přísným pravi- 
dlům. Jestliže vytrváte (a o tom ani sekundu nepochybujeme!), odmění 
vás nepopsatelnou rozkoší nejdokonalejší závodní hry pod sluncem. 
Jak bylo řečeno, chce to hodně sebezapření. Než vás odmění luxus- 
ními vozy, budete se trmácet v rodinných sedanech. Trpělivě budete 
stahovat milisekundy v nesčetných pokusech překonat požadované 
limity, projdete si očistcem brutálně přísných testů, abyste si vysloužili 
potřebné licence, a strávíte celé hodiny disciplinovanou jízdou ve vytr- 
valostních monstrzávodech. Takovéhle nároky by si na hráče nedovolila 
klást žádná jiná hra. Pro průměrně hratelný a průměrně pohledný titul 
by to byla jistá sebevražda. Jenže Gran Turismo bylo a je ze všech nej- 
hratelnější a nejpohlednější. Kdo doufal, že čtvrtý díl v něčem ze svých 
sadistických pravidel sleví, dostane ránu mezi oči ještě přísnějšími měřít- 
ky. Ale po krátkém váhání s brekem přiběhne zpátky za svou „madam“. 


CUKR A BIČ 


Odměny, kterými G74 láká zlobivé chlapečky do svého lůna, jsou 

sladší než kdykoliv předtím. Nikdo jiný vám nenabídne tolik luxusně 
modelovaných vozítek. Pestrá škála jde napříč dějinami automobilismu 
= počínaje klasickými legendami, jako byly Plymouth Cuda 440, Lancia 
Delta Integrale a Ford GT40, přes hity současnosti, kupříkladu Nissan 
3507, TVR T350C a BMW M3 GTR, až po prototypy a experimentální 
samohyby, které ukazují na budoucnost. Celkem přes 500 více či méně 
neodolatelných výtvorů konstruktérů celého světa. Odemykat , vyhrávat, 
nakupovat a hromadit tyto benzinové konkubíny ve svém garážovém 
harému, toť hlavní motivace G74. Když jste v kolektivu podobně posti- 
žených přátel první, kdo vlastnoručně ohmatá sexy vnady mdlarenu F1 
GTR, připadáte si jako skutečný vítěz v okamžiku slávy. 

Hned v závěsu za krásou aut jsou fantasticky detailní tratě. Těžko 
usuzovat podle té hrstky dosud zveřejněných z celkových zhruba 
padesáti, ale zatím to vypadá tak, že Polyphony sází na atraktivní 
lokace a potlačuje dřívější důraz na betonové okruhy. Po newyorském 
a hongkongském městském závodišti nově rozšiřuje nabídku fantasticky 
vypadající rallye trať v ulicích Paříže. K divokým jízdám v Grand Canyonu 
a Citta di Aria se přidružily úžasně prosluněné scény z jihoitalského 
Amalfi. A když už závodní okruhy, tak ty nejlegendárnější: těšit se 
můžete na milimetrově přesné replikace dlouhatánského Nurburgringu 
(s pochmurnou siluetou hradu na nedalekém kopci) a Laguny Seca. 


LEKCE Z REALISMU 


Autentický jízdní model a s ním související ovládání — to bylo vždy sil- 
nou stránkou GT. Ve čtvrtém pokračování jsme svědky dalšího přitvrzení. 
Hráči-bažanti, ochotní podrobit se tvrdému tréninku, se však nemusí 
obávat vysloveně nezdolatelných překážek. Přes veškerou náročnost 
zůstává GT4 především hrou, která chce výborně bavit a ještě lépe se 
prodávat. Nováčkům je vstup do cirkusu GTusnadněn v seznamovacím 
režimu, za jeho hranicemi se však nachází tvrdá škola jezdeckého 
umění. Jako vždy, závody můžete vyhrávat jedině učením. Musíte být 

s autem „jedna duše, jedno tělo“, musíte dokonale znát profil tratě 

a přísně se držet v ideální stopě, ani na sekundu nesmíte ztratit soustře- 
dění. Umělá inteligence soupeřů se dočkala znatelného zlepšení, byť 
zcela zažehnat pachuť předem nadefinované jízdy se zatím nepodařilo. 
Určitě však lépe reagují na aktuální vývoj (vaše manévry). Projevuje se to 
zejména v těsných zatáčkách, kde se soupeři očividně snaží zablokovat 


PURISTA 


VZHLED 


$ Uhlazený obličej 
Ve výběru aut nalezneme řadu Ž v. muže, který přesně 
legendárních veteránů. po o ; 3 ví, kdy je třeba zařa- 


dit vyšší rychlost. 
Šediny a prořídlé 
be Vlasy prozrazují 
dlouholetou zkuše- 


hraji užlasm let“. 


Tisíce fanoušků na celém 
světě považují minicoopera 
za nejlepší auto vůbec. 


váš pokus o předjetí. A rozhodně se nezdráhají vás ztrestat mírným 
šťouchnutím s fatálními následky. 

Je jisté, že naprostou dokonalost představuje jízda proti lidským 
soupeřům. Online režim, jenž byl hlavní příčinou půlročního zdržení 
GT4, nám sice zůstane odepřen, ale ani se o něm moc nehovořilo. 
Raději se tedy soustřeďme na další milé drobnůstky. Na rozdíl od 
Prologue se můžeme těšit na 3D diváky, kompletní posádky mechaniků 
v boxech a detailní animované modely samotných jezdců — poslední 
zvláště oceníte při jízdě v kabrioletech! Vaše digitální zosobnění nádher- 
ně reaguje pohybem rukou na pokyny z ovladače a sem tam se blýskne 
i vulgárním gestem směrem k předjíždějícímu soupeři. (Poslední větu See k 
neberte vážně, to byl vtip (©). G74 bude zase o krok vpřed — na to si V RUKAVICKÁCH X 


klidně vsaďte majlant. [il FDS Pro naprostou jis- 
totu při manipulaé 


s volantem a takt 


pro případ, že byl 

— bylo třeba uškrti 
— sl (o někoho, kdo se A 
L příliš přiblížil k 
skylinu. 


ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING 

Menší důraz na ladění motorů a ostatních součástek každého vozu, 
ale stejná oddanost závodnickému koníčku v akurátně modelova- 
ných autech. To je příslib hry Enthusia z dílen Konami a tvůrců prv- 
ních Ridge Racerů. Zajímavou novinkou má být ukazatel působení 
síly G, jenž by měl pomoci ke zdokonalení jízdního stylu. Tvůrci také 
slibují proměnlivé počasí. 

NA PULTECH: BŘEZEN 2005 


» Nesnáší í polonahé 


= = 


| BOTY DO ROBO 
Pohodlné polobotki 
z kvalitní kůže s 

pružnou gumovou 
podrážkou. Když se 
mazlíte se spojko; 
musíte ji cítit k 
dým milima 
chodidla, 
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Uzemněte plynový pedál a odpalte 
dusík. Je to, jako když sedíte na 
dělové kouli, 


hlavně že to sviští!“ 


VYDAVATEL: ACCLAIM VÝVOJ: JUICED STUDIOS DISTRIBUTOR: CD PROJEKT WEB: WWW.JUICEDTHEGAME.COM 


E 


TUNINGOVÉ SUBKULTURY, KDE AUTA VYPADAJÍ JAKO STÍHAČKY, ŽENY JSOU 


NAHOŘE BEZ A KOŠILE STOJÍ DESET TISÍC 


/31APS >= 
TIME: n 
BEST: z 
a “ = 
. 
N+0 
é Fam © 
ne < N=xX -W 2 
Všimli jste, že ve světě mod- 
dingu dědkovská stříbrná 
metalíza zrovna moc nefrčí? 2 047uru 
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čem je modding? 0 tom, že nejste spokojeni s autem, 
£ které jste si koupili v bazaru. Vezmete si do péče třeba 
7 takovou corsu a dřív, než se chudák autíčko stačí před- 


stavit, už mu vyrvete z pod kapoty motor, abyste tam šoupli nějaký lepší, 
původně z mnohem dražšího vozu. To je teprve začátek. Vrhnete se do 
interiéru, vytrháte sedačky a nejspíš i všechno ostatní, co se vyrvat dá, 
a namontujete závodnickou výbavičku, pozlacené ovladače a stereo sys- 
tém, který by klidně stačil na ozvučení koncertu Metalliky. 

Další útok je veden na zevnějšek: drahý lak v divokých barvách je 
naprostou nezbytností, stejně tak agresivně působící samolepky, křídla 
a spojlery. Když už jste hotovi s první fází, může přijít řada na opravdové 
lahůdky. V poslední době třeba letí neonové zářivky namontované pod 
podvozek. Jestli tíhnete k westcoastové image, můžete zvolit speciální 
hydraulický systém, díky kterému se bude auto houpat, nebo dokonce 
skákat. Vnější reproduktory, aby z toho něco měli i chodci? Proč ne? A což 
takhle satelitní navigaci s velkým monitorem? 

Teď už vaše auto téměř vůbec nepřipomíná to, co jste si před pár 
měsíci pořídili. Rychlé je sice jako ďábel, ale je také o hodně hlučnější, 


sežere litr benzinu na dvě stě metrů a stojí vás týdně tolik, co si průměrná 
sekretářka vydělá za půl roku. Logicky se nabízí otázka, jestli jste hned na 


začátku neměli koupit místo corsy něco lepšího. Stačí si tak na hodinku 


Tahle žlutá honda NSX jako by křičela: 
„Moje děti nemají co jíst, ale co... 


vyzkoušet Juiced a budete znát odpověď cesta je cíl. Nejde o výsledek, 
ale o proces ladění, nakupování součástek a vymýšlení originálních 
řešení. Koupit si auto, které je už od výrobce velmi dobré, to umí každý 
trouba. To, po čem prahne vaše duše, je kreativita, překonávání nesnází, 
nacházení nečekaných souvislostí. Psychologicky vzato trpí tuningáři 
podobnou „úchylkou“ jako lidé, kteří neustále chodí na plastické opera- 
ce. Utrácíte hromadu peněz, abyste viděli změnu. Za čas však „přídavek“ 
zevšední a musíte do toho jít znovu. Je to riskantní podnik a Juiced nabízí 
šanci, jak si to vyzkoušet nanečisto. Začátek je slabota. Tak to má být. 
Nakupujete, vylepšujete, jezdíte čím dál tím líp a rychleji. Pak se přihlásíte 
do závodu, vyhrajete peníze a kolotoč, z něhož už nelze vystoupit, se 
právě rozjíždí naplno. Nejvíce totiž toužíte po uznání ostatních. Toho se 
nelze nikdy nabažit. Leda že by vás někdo unesl a zavřel na dva roky do 
budhistického kláštera. 

Posudte sami, jestli je Juiced ideální závodní hra právě pro Vás. 
Myslíte si, že sucharský tuning Gran Turisma je dobrý akorát tak pro 
dědky a že Need For Speed Underground to nemyslí upřímně? Jestliže 
vobou případech odpovídáte ano, pak bychom mohli být na správné 
stopě. Juiced je odhodlán zpracovat tuningářskou vášeň v dosud neví- 
dané šíři a s téměř erotickou vášní. Když se zeptáte skutečného fanouška 
moddingu, řekne vám, že NFSU dělali lidi, kteří se na věc dívají povrchně. 
Juiced má asi větší šanci uspokojit tvrdé jádro nadšenců. Nejen díky 
obrovské nabídce součástek a zkrášlovacích prostředků, ale i díky výrazně 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 
Závodní hra v pojetí hollywoodského trháku. Zcela jistě předčí velmi 
úspěšného předchůdce, který patřil mezi nejprodávanější loňské 
tituly. Největším tahákem má být otevřené město ve stylu GTA. Už teď 
má vystaráno. 

NA PULTECH: LISTOPAD 


MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 
Spojení s nejuznávanějším časopisem moddingové komunity nazna- 
čuje, že jde o dalšího uchazeče. Detaily, jak bývá bohužel u Rockstaru 
zvykem, zatím moc neznáme, ale oproti druhému dílu by mělo jít 

0 výrazný posun. 

NA PULTECH: 04 2004 


-ZNAČKOVÉ ZBOŽÍ 
Nakupuje jen ve 
značkových obcho- 
dech, ale pozor, 
nemáme na mysli 
Levi's nebo, nedej i 
bože, Adidas. Tato TECHNOFETIŠISMUS 
košile je samozřej- Samozřejmě že volá 


mě od Versaceho. za jízdy! Taky sleduje 
PRSTEN MOCI víc monitor GPS než 
Nevypovídá k vozovku. Ven se podí- 


o příliš dobrém 


l j i vá, jen když jde kolem 
vkusu, ale hodí čí bi, šťabajzna v minisukni. 
| 


SK 


LEŽ 


se, když je třeba 
označkovat obličej 
nějakého páprdy 
ve volvu. 


realističtějšímu fyzikálnímu modelu. Otázkou samozřejmě zůstává, jaký 
bude názor drtivé většiny těch, kteří až takovými nadšenci nejsou. Bude 
je zajímat možnost vybírat z desítek efektů, které lze aplikovat na lak? 
Modding, to je životní styl. Není pravda, že jsou všichni z jednoho 
těsta. Tomuto modernímu koníčku se věnují jak výrostkové z ulice, tak 
zazobanci s výnosným zaměstnání. Obrázek, který nabízí film Rychle 
a zběsile, se výrazně liší od toho, který vidíte v kultovním časopisu Dub. 
Juiced vám žádnou variantu nevnucuje, nenajdete tu žádné slečinky na 
startu a i zvolený soundtrack (mimochodem velice netradiční a příjemný!) 
zní neutrálně. 
Naprostou novinkou v nabídce Juiced je týmový režim, kde si bude- 
te moci ze soupeřů zvolit jednoho, se kterým budete v rámci závodu 


spolupracovat k oboustranné spokojenosti. S kolegou můžete komuni- „E 

kovat pomocí instrukcí namapovaných na křížový ovladač, a měnittak PRE né idně prod al svoji mámu. 
strategii podle vývoje závodu. Zajímavě znějící režim, uvidíme, jaké to + Za lepší motor by < aparatury nedá ani ránu. 
bude v praxi. ) « Bez pořádné === závodě 
Fyzikální model, jak už bylo naznačeno, je daleko od čiré arkádovosti « Uvažuje o U = 

Burnoutu a Need For Speed Underground, ale nečekejte puntičkářský Praha 

styl Gran Turisma. Je to taková zlatá střední. Juiced může díky tomu 

zaujmouti „puristické“ virtuální závodníky se sklonem k realismu. 


Rozhodně se vyplatí nastudovat si profil tratě, sledovat stopu a naučit 
se včas brzdit. Ve srovnání s oběma zmíněnými arkádami se ovšem zdá, 
že prohrává co do atraktivnosti grafiky. Možná je to jen počáteční dojem ba 
Z preview verze, ale obáváme se, že EA a (riterion (o Polyphony nemluvě) 
umí zkrotit PS2 hardware o poznání elegantněji. 

To je pro dnešek vše, recenze asi už příště. [l PB 
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VAŠE DIVOKÁ 
KARIÉRA 


Codemasters: Už nikdy se nebu- 
de opakovat chyba s CMR 3... 


Nabídka závodů (MR s opět rozšiřuje. Nově 
jsou zařazeny „rychlovky“, minipoháry 

a další bonusové závody, které doplňují 
hlavní šampionát odehrávající se v celkem 
devíti zemích. Navíc vás už nikdo nenutí 
jezdit stále s jedním zvoleným vozem. Když 
máte pocit, že se pro daný terén lépe hodí 
jiný model, můžete bez obav provést v garáži 
bleskurychlou výměnu. Když si vzpomenete 
na Colin McRae Rally 3 a jeho drsnou pod- 
mínku jezdit pouze v Colinově tehdejší stáji, 
vidíte, že Codemasters udělali obrovský krok 
směrem k hráčům. 

Hra je nepochybně zatím nejrozsáhlejší. 
Devět rallye plus další tratě ve výše zmíně- 
ných režimech, to máme celkem přes tří sta 
rychlostních zkoušek. Šance, že byste si je 
příliš rychle zapamatovali: nulová. Ostatně 
proč byste to dělali? Od toho tu máme navi- 
gátora Nickyho Grista s mapou na klíně. 


Kromě této přelakované imprezy nabízí 
CMR 2005 celou řadu nových vozů, mezi 
nimiž nechybí klasická Lancia Stratos. 


BY 2 


AT L 


Předpokládáme, že vás nikdo nebu- 
de nutit jezdit při tomto pohledu 
kamery. 


sn 


TL 
emo „c 0 =, 


E 


RÁDI SE ROCHNÍTE V BAHNĚ? CHCETE SE PORVAT S NÁSTRAHAMI PŘÍRODY A RAZÍTE HESLO „ČÍM 


ávodníci rallye jsou jediní lidé na světě, kteří mají dovo- 
ŽŮ leno jezdit dvoustovkou okreskami, kde je povolená 
(£ maximálně padesátka. Ideální povolání pro lidi, kteří by 
jinak přišli o řidičák při prvním rodinném výletě na Konopiště. Všichni 
dobře víme, co můžeme čekat od Colina. Podobně jako když si jdete 
dát big maca. Jeho jméno je zárukou standardní kvality, určité 
chutě, vůně, měkkosti, nezbytných ingrediencí. Jenže na rozdíl od 
proslulého hamburgeru se Colinova hra každým rokem pokouší 
dodat nad „zaručené minumum“ ještě něco navíc. McRae 
nedávno prohlásil, že verze 2005 jeho závodní hry bude 
dosud nejrealističtější, Dokonce kvůli tomu odešel z WRC 
(sorry za blbý vtip). Teď, když má spoustu volného času, 
upnul se k videohře jako nikdy dříve a těsně spolupracuje 
s vývojářským týmem. Dalo by se říci, že jim do toho dost 
kecá. Jak to víme? Samozřejmě od Colina. Dali jsme s ním krátkou řeč 
a posléze sezobali lahodné jednohubky od Codemasters. 

(CMR 2005 je především dalším rozvinutím trendu nastoleného na 
PlayStation 2 s třetím dílem série. Na první pohled je zcela nový pouze 
online režim, v jehož rámci lze jezdit proti „duchům“ hráčů z celého 
světa. Rallye není o vzájemném vytlačování se z tratě a předjíždění. 
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HORŠÍ POČASÍ, TÍM LÍP“? RALLYE UŽ LÉTA PATŘÍ MEZI NEJOBLÍBENĚJŠÍ ZÁVODNÍ ŽÁNRY 


Proto ačkoli každou RZ jede současně osm konkurentů, vidíte je pouze 
coby poloprůhledné přízraky, které vám, jste-li rychlejší, nijak nemohou 
překážet v předjetí. Oponenty v tomto režimu snadno identifikujete podle 
barev. Zdá se nám to jako dobrý kompromis, jak vytvořit potřebné multi- 
playerové napětí, aniž by se vytratil timetrialový charakter rallye jízdy. 


MATKA VŠECH OTČIN 


Každý díl také musí obsahovat nové prostředí. Tentokrát se můžeme těšit 
na německou krajinu, v mnoha ohledech podobnou té naší domácí 

(ale bez odpadků na krajnici). Další novinkou bude možnost detailního 
nastavení počasí a denní doby v jakékoli RZ (kromě hlavního kariérního 
režimu, kde jsou vám tyto parametry pochopitelně „vnuceny“). Předem si 
tak můžete upravovat podmínky celé rallye, a když budete mít pocit, že se 
vám podařilo namíchat obzvláště zábavný koktejl, nicvám nebrání uložit 
zahrnuli efekt „otřesení“, který spočívá v rozmazání obrazu, kdykoli dojde 
k větší havárii, upravenou kameru z ptačí perspektivy, která dodává smy- 
kům větší dramatičnost, cedule a jiné značení, které lze nárazem ohnout 
(hurá!), ukazatel poškození karosérie a pneumatik, větší množství efektů 
zvířeného prachu a odlétajícího štěrku a mnohem hustější davy diváků. 


— " oh 
WRC4 


Další díl v zavedené sérii od Evolution Studios (Sony), opět s plnou 
licencí World Rally Championship. Evolution každý rok sázejí na evo- 
luci velmi zdařilé koncepce. Hlavním tahounem opět budou auten- 
tické vozy a lokace všech závodů letošní sezóny. Mnozí též přísahají, 
že WRC má nejzábavnější ovládání. 

NA PULTECH: LISTOPAD 


DUKES OF HAZZARD 2 
Pravda, tohle má s rallye málo společného, ale obsahuje mnohé 
jeho ingredience: brutálně namakané vozy, offroadovou jízdu 

v nepěkných podmínkách a nutnost zorientovat se v nepřehled- 
ném terénu. Kdo ví, třeba to tentokrát bude i docela dobrá hra. 
NA PULTECH: ŘÍJEN 


Nezapomínejte, ten líbezný 
pocit z kontrolovaného smyku 
jste poprvé zažili v Colin 
McRae Rally na PSone, 


U 
« 


Počet vozů v nabídce stoupnul na 34, čehož nebylo naštěstí dosaženo 
zahrnutím různých variant imprezy, ale licencováním zcela nových typů 
a značek. Pozdravte v řadách CMR alfy romeo GTV a 147, lanciu stratos, 
toyotu celica GTL, escorta RS cosworth, fiestu concept, beetla RSi, 
golfa R32 a mini coopera model 1967. Prohlídnout si je budete 
moci v nové garáži, zatímco vyhrané poháry budete skladovat 
v rovněž nové místnosti pro trofeje. Ano, je to jen výčet, který zatím 
neprozrazuje nic o avizovaných změnách v hratelnosti. Podle některých 
to Richrad Burns Rally s důrazem na autentičnost trochu přestřelil. Colin 
McRae Rally 2005 slibuje být více realistický než CMR 04 (silná poptáv- 
ka!), ovšem aniž by ztratil cokoli z prověřené zábavnosti. [Bi LC 


BAHŇÁK 


J 


ávná kára má 
> « Nesnáší myčky: „SPrÁVn“ ád 
„Štvou ho neukáznění GWS" 


HADRY 
Uvažuje praktick 
kupuje si jen ob 
čejné montérky, 
které může po 

každém závodě 
hodit rovnou do 
popelnice. 


být od bláta“. | 


MAKOVICE 
Náš muž sice vypa- 
dá jako prase, ale 
pod tou helmou se 
skrývá bystrá mysl 
schopná učinit 
stovky rozhodnutí 
během jediné 
sekundy. 


| BLÁTO 
Pokud jste závod- 
níkem rallye, 
neberte si za man- 
želku přehnaně 
čistotný typy ženy, 
která uklízí od rána 
do večera. 
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Spión, který měž 


Toto je definitivní crossover Flemingových příběhů. Dr No ax | [ 
válce, za rohem čeká Pussy Galore a Scaramanga má prováš 
Otázka zní: zabijete Jamese Bondaůi 


vě hodláte vstoupit do světa hry zvané GoldenEye: Rogue Agent. Během 

průniku na Goldfingerem obsazenou Fort Knox budete po boku Jamese 
Bonda držet brokovnici. Hru jsme si zahráli, s hlavním producentem pokecali a po 
přiložení hlavně na jeho spánek z něho dostali i to, co nevěděl. Dobrodružství, které 
zažijete na následujících deseti stránkách, je sice naše dílko, ale fakta v něm obsa- 
žená pevně kotví ve hře od EA. Zvolte si libovolnou cestu, tento text neklade žádná 


omezení. Byli jste očekáváni... 


Ě Jste vysoce ceněným agentem „nula nula něco“ veš lužbách M6 a prá- 


BONDOGRAFIE 


Bondovská filmová série je dlouhá a spletitá, zah 
a pokud nepatříte mezi opravdu kované znalce po 


A ň 
desítky lokací. Následující článek musí pracovat s mnoha referencemi, 
mohli byste občas tápat. Proto jsme pro vás připravili stručný souhrn 


DRNO (1968) < ) e za zničením americ= © ©PION, KTERÝ MĚMLOVAL (977) 
Bond pronásleduje čínského zloducha, dol n t hšér f SPECTRE, Ernst Zločinecký kartel Téměř současně zmizí jedna 
No, až do jeho tajného doupěte na ostrově € tváří. britská a jedna sovětská nukleární ponorka. Bond 
Key v Karibském moři. Dr No chce pomo z dostane příkaz spolupracovat s agentkou KGB 
vyzařujícího silné vlnění ovládnout amer a spolu pak odhalí plán šíleného jachtaře Carla 
vesmírné rakety. Mezi další pamětihodné Stromberga na vyvolání světové války, která by 
patří krásná HoneyRyder v podání Urs zničila svět ja přežjykíšít v jeho podmoř- 
ském státě ntis. i E 


SROEČNÉ POZORAVÝ Z 
(1963) 

Zločinecký kartel se chce pomstít 
No, a tak přichystá na Bonda past. : : 
dostanou i KGB a její bývalí agenti ŘS s NĚ jaz 
Klebb, která v boji používá boty s jedot ný Bottá onu ár ání | 
ostřím. Kráskou příběhu je Taťána Romanu k: 

v podání Daniely Bianchi. 


MOONRAŘEŘ 1979) 
Bond vyšetřuje krádež BS 


v ány na satelit, 


GOLDFINGER (964) Bir na zem smrtící 

Asi nejoblíbenější film z Conneryho éry zá Ť : 

způsobem inspiroval hru Rogue Agent. Bon: muší 2 sí n 

zasáhnout proti aktivitám polévkového magnáta : 2 AMNĚCH ZEMŘÍT (973) 

Aurica Goldfingera, který chce uvrhnout svět, do První Mooreův film vrhne Bonda do boje proti 

chaosu zničením n světových rezerv zlata.. št nem V králi Karangovi, přezdívanému Mr nařídit útok jaderných ponorek na vlastní území. 


se tus postavami Od uchův plán na zamoření Bondovým cílem v tomto středomořském 
: za ji tejek ených stá ou drogou. Bond-girl je ten- rodružství bude získat ATAC dřív než se 
nu ; tokrát kartářka Solitaire a mezi nezapomenutelné Rusům. 
Zločinecký kartel SPE E ukradne dvě nukleární akce patří honička * rychlých člunech. Ž j 
hlavice a vyhri je s tu jejich použitím. Bond 1 CHOBOTNICKA (983) ; > A 
musí opět M > V tropickém Nassau se utká MUŽ SE Z ATÓU ZBRANÍ (974) Bond vyšetřuje záhadnou smrt jiného agent 
s jednookým Emiliem Largem a vše spěje | k pamě- podn n ít ztracený „Solex Agitator“, nástroj, M16 a stopa vede k Chobotničce (v originále $ o o a 
tihodnému finále na dně oceánu. si hož pomocí lze proměnit sluneční paprsky Octopussy), majitelce putovního cirkusu-plnéHo 221 M dí 
———— 0 

v ničivou zbraň. Objeví se však nebezpečný kon- fyzicky zdatných"“žen-Ta-ho (po chvilce plné vášní) >; + 
“ » : n V po 
ZUJES JENOM DVAKRÁT (1967) kurent; Kubánec Francisco Scaramanga; který rý cheé“ dovede ke Kamal Khanovi, zločinci, který $polu Pa 
Incident na oběžné dráze přeroste ve spor USA s pomocí liliputána Nicka Nackema agenta 007 s šíleným sovětským dů: odlá rozpoutat (* w *"=2m,, 

pt je : EP “ 2 hd 
a Sovětského svazu, svět se ocitne na prahu třetí odstranit. jadernou válku. 
— ' o «* 
i - 6 2 
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O0) KOX = A3 Složky ms 


Lokace je obklíčena americkými jednotkami, zatímco vrtulník vezoucí CRAB KEY 


vás a vašeho kolegu Jamese dosedá na střechu pevnosti Knox. Padouší Na tenhle okamžik čekal každý fanoušek. 
ve službách megalomana Aurica Goldfingera se právě chystají odpálit V různých koutech světa jste bojovali proti 


tam dole jadernou nálož a zničit jedním vrzem veškeré americké rezervy tuhé přesile agentů doktora No, přišli jste 
zlata. 0 oko, ale získali respekt a skvělou repu- 
Vaším úkolem bude zabránit jim v tom, ale něco jaksi není v po- taci. A nyní nastal čas utkat se s hlavním 


řádku. Náhle se pod váhou helikoptéry začne hroutit střecha. Vy stačíte padouchem přímo v jeho doupěti... 


uskočit, ale Bond zůstane viset za ruce nad velkým odhaleným atriem Ve chvíli, kdy doputujete do této úrov- 


pevnosti. „Nechoď ke mně!!“ zařve na vás... ně, máte už za sebou spoustu zvratů. 
V Ml6 jste nadobro skončili a postupně 
Toto je úvodní scéna hry GoldenEye: Rogue Agent. Hned na začátku jste se vypracovali na nefalšovaného 
budete muset učinit zásadní rozhodnutí. Bondův život visí na vlásku s av hl dro 
. s... DY E + p? wo. w je 
a jedině vy ho můžete ora je Budete hodní, nebo zlí? Samozřejmě tami, jako jsou Jaws, Oddjob, May 
že zlí! Pryč odsud a rychle! Day nebo Xenia Onatopp. Vaše jméno 
nahání agentům ve službách demo- 
Co uděláte? kratických zemí celého světa husí kůži. 
Dostanete strach a podlehnete panice. Položka 028 k hk s sále onen r u 
IIgnorujete Bondovy patetické kecy a pokusíte se naskočit na vznáše- O PL OV IU 
yn p c vyplynulo, že na konci této úrovně 
jící se vrtulník. Položka 035 vytáhnete doktora No z jeho dou- 


pěte „otázkou zůstává, zda vyjdete E 
jako přátelé, či nesmiřitelní soupeři. 

A znamená to, že se můžete těšit na 

souboj v rámci mise Volcano Lair? 


Tentokrát vám nezbývá než postoupit bá Sir Ken Adam: 
: the man with the 
do Volcano Lair... Položka 038 Bond vislon 
n É 


To, že vás vykopli z MI6, nesete celkem statečně. Ostatně nejste ten typ, který by se styděl za svoje činy. 
, Horší je to s nudou,která vás v „důchodu“ dostihne. Pak jednoho krásného rána najdete v poštovní 


schránce zlatou obálku a uvnitř letenku první třídy do Švýcar. Na přiloženém vzkazu stojí jediná věta: 
„Práce, pomsta, můžeš mít obojí. AG“ 


Je to bondovka a není. Poprvé v rámci dlouhé série licencovaných her nebudete představitelem sym- 
patického Jamese, nýbrž jiného, osudem zhrzeného agenta, lépe řečeno ex-agenta. Avšak musíte být 
nutně i zloduchem? 


/ Co uděláte? 
JE Poletíte do Švýcarska na setkání s tajemným „AG“ v naději, že ukojíte touhu po odplatě. Položka 022 
JE letenku zahodíte do koše a pokusíte se začít nový život. Položka 023 


5 an- 


A kl 
; DRSNÝ „+ | SLOZKY Ml6 
. $ Jak vytvořit skutečně moderní, ne-li 

ti O N G KO N G převratnou FPS pro jedenadvacáté století 
| ' - legendární GoldenEye pro novou gene- 

- NÝ raci hráčů? Pokud se zrovna jmenujete 
£ jd n -e Electronic Arts, můžete si dovolit najmout 

— 7y nejtalentovanější tvůrce se zkušenostmi 


z nejlepších FPS projektů historie, včetně 
Halo... 


Rádi byste si přečetli další ze složek 
Ml6? 


' Sir Ken Adam/bondovský architekt. 
bh : Položka 003 
Chris Plummer/odkaz Zlatého oka. 
n Položka 013 
. € . Nejvyšší čas skončit? Položka 037 


Fort Knox: ame- 
rické zlato v moci 
Goldfingera. |] 
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Fanoušci Jamese Bonda, vítejte! K této položce nesmě- 
řuje žádný odkaz našeho „příběhu“, takže si můžete 
gratulovat k objevení „tajné místnosti“. Proč jsme 007 
vynechal? Protože zvláštní agent tohoto označení se až 
na výjimku drobné vedlejší role v úvodní misi na Fort 
Knox v Rogue Agent vůbec neobjevuje. 

Anebo přece jen? Minimálně o tom nevíme. 
Neviděli jsme závěr hry, a když jsme na pana 
Plummera hodně přitlačili, řekl pouze: „Možná tam 
ještě bude, a možná taky ne“. Sami si to přeberte, jak 
chcete. i 

Když popustíme uzdu představivosti, můžeme si 
dát dohromady některé indicie. Finální bitva se ode- 
hraje v poslední úrovni zvané Volcano Lair. Podle jis- 
tých náznaků tušíme, že vyvrcholením nemá být zabití 
doktora No, ale ještě jedna překvapivá akce po tomto 
„falešném“ finále. Kdo je víc než No? Samozřejmě že 
Bond spolu s dalšími kolegy z Ml6. 

Možná to tak vůbec nebude, ale lze si představit 
lepší zakončení příběhu, jehož prvním tématem je 
pomsta? 


al] GOEDENEYE:: 
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Zkuste zmáčknout každý 
čudlík, nikdy nevíte, kde 
to koho rozemele na kaši. 


Když se přiblížíte ke vchodu do obrovské zlaté budovy kasina 
dominujícího Stripu, vyhazovač se vám hluboce ukloní a řekne: „Vítejte 
v Midas, pane GoldenEye“. Koneckonců jste mazánkem největšího šéfa, Aurica Goldfingera. 
Vítejte v kasinu Midas, nacházejícím se na hlavní 
třídě města hříchu. Hluboko ve sklepích budovy se 
ukrývá Omen — Znamení, ničivá zbraň v Goldfingero- 
vě držení, po které Dr No tolik touží. 


Úkol splněn, setkáváte se s Pussy a zamíříte zpět do 
Auric Enterprises. Položka 015 


010 


FORT 
KNOX 


%“ 


A máme tu příležitost, abychom si prověřili 
vaši bystrou agentskou mysl. Tentokrát se to 
obejde bez zabíjení. Takže kolikrát jste se už 
vrátili do Auric Enterprises? 


JS Dvakrát. Položka 012 
JE Třikrát. Položka 036 
E Čtyřikrát a více. Položka 014 


Vstupujete do jakési hlavní operační místnosti a vidíte před sebou prostor 
rozdělený dvěma kanály. V jednom z nich se skrývají někteří z Goldfingero- 
vých mužů a sporadicky na vás vystřelí. Před sebou zřetelně vidíte tlačítko. 
Samozřejmě ho zmáčknete a do pohybu se dá těžký kontejner, který nakonec 
sklouzne do kanálu a zmasakruje tam nepřátele. Snadná práce. 


Vražedné pasti tohoto typu se v Rogue Agent vyskytují dosti často. Můžete 
ve vhodný okamžik použít mechanická zařízení a výrazně si usnadnit 
život. Jedná se však o dvojsečnou zbraň! Nepřátelé jsou vybaveni rutinou 
umělé inteligence, která jim umožňuje nastražit stejnou past i na vás, 


Zatímco doznívá křik a chroptění vašich prvních obětí, postupujete hlou- 
běji do pevnosti-a:budete zabíjet a zabíjet,,. Položka 034 
í JB P —ě ze 


be 


v 


V Rogue Agent 
bude Scaramanga 
vaším kumpánem. 


B) |= 


KDE JE 
PUSSY? 


lím, že máme podobné ambice, Hledání 
spojitostí mezi bondovskými padouchy 
představuje nečekanou perspektivu. Fakt, 
Že i vy jste jedním z těch padouchů, je ve 
skutečnosti osvobozující. Najednou padají 
veškeré zábrany. Už vás nemusí zajímat, 
zda uděláte radost Jejímu Veličenstvu. 
Pracujete jenom pro sebe.“ 


Přepis z nahraného rozhovoru s Chrisem 
Plummerem, hlavním producentem pro- 
jektu GoldenEye: Rogue Agent. 

Věc: Vztah Rogue Agent k legendární FPS 
GoldenEye na Nintendu 64. 


u „Odkazu původního GoldenEye chceme 


vzdát hold hlavně tím, že vytvoříme vyni- 


kající FPS, která předběhne svoji dobu. 
Naším cílem je výtvor, na který se bude 
„ o. 
NENÍ VSECHNO 
ZLATO... 


dlouhá léta vzpomínat a jehož inovace 
budou inspirací pro ostatní FPS. Herní 

Právě jste vstoupili do velkolepého atria Auric 

Enterprises. Jste tu poprvé? 


Rádi byste si přečetli další ze složek MI6? 

JE Sir Ken Adam/bondovský architekt. 
Položka 003 

styl prvního GoldenEye v sobě měl něco JE GoldenEye: Rogue Agent aneb Nikdo to 

kouzelného, tajemného. Naše dosavadní neumí lépe. Položka 006 

pojetí bondovek bylo spíše technické a čis- | Ji Nejvyšší čas skončit? 

tě akční. Původní hra GoldenEye předsta- Položka 037 

vovala něco úplně jiného. V žádném pří- 

padě ji nechceme napodobovat, ale mys- 


O6 


KONEC CESTY 


Ano. Položka 017 
No. Položka 009 


„ Pochopít : 
svému osudu neunikne © ře tenlohát 9 


© „Vítejte v mém příbytků, “ zvolá Auric Goldfiňger, zatímco k vám natahuje © 
7- ruku. Rádi přijímáte: „Hodně jsem o vás slyšel,“ pokračuje, „a domnívám se. 
že ztráta M16 se promění V můj zisk,..“! i vá 


Úctivě pozdravte svého nového zaměstnavatele, Podle'lidí Ml6 nevyhovu- 
jete požadavkům na práci agenta. Jste prý přílišagresivní, V Rogué Agent 
ivšak dostáváte druhou šanci:od největšího z nepřátel Jamese Bonda, Aurica 
Goldfingera, Od této chvíle je Oddjob vaším kolegou a lesbická pilotka Pussy 
Galore vaším osobním. šoférem.:To bychom měli dobré zprávy, Teď pojďme 


bé 


h bondov 

'OVkách b 
uchů a jejich n a 
kovlá 


eV Rogue A 
: 'g 
dig známých z loči de 

Jejich Pospolitosti Připomíng = 


DIA 


STRACH 
ZOKA 


Procházíte chodbami a hledáte kancelář 
Pussy Galore. Když ji konečně objevíte, přede 
dveřmi stojí Goldfingerův člověk a tváří se 
nepřístupně. 

Pak si vás ale všimne, zbledne jako 
stěna a rychle se vám uklidí z cesty. Pokud 
se otočíte, všimnete si, že si chudák strachy 
pomočil kalhoty, 


Položka 031 


ná, 
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Demoralizovaného 
nepřítele snadno 
donutíte k chybě, 
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Pé pětadevadesátku, 
nebo pistoli? A co 
takhle obě najed- 
nou? 


Představte si 
multiplayerovou řežbu 
v tomto prostoru. 


Každá úroveň v rámci hlavního 
příběhového módu bude trvat H 
kolem sté hodiny. 


Io HOOVEROVA 
— | PŘEHRADA 


Během letu z Auric Enterprises do Nevady, kde se nachází — nehratelně obtížné, ale rozhodně jsou velmi impulzivní 
obří stavba Hooverovy přehrady, se v kostce dozvídáte a neodhadnutelní ve svých rozhodnutích. Zkrátka nikdy 
o celém pozadí sporu mezi Goldfingerem a doktorem No. netušíte, co by je asi tak mohlo napadnout. V zoufalství 
-* Zejména jste informováni o nejnovějším vývoji v této válce © začnou pálit naslepo a třeba se i trefí. Anebo taky ne, 
Superpadouchů. Možná vezmou rozum do hrsti a zmizí v chodbách, aby 


Doktorova soukromá armáda obsadila přehradu a do si na vás počkali někde za rohem. A ovšem často vyvo- 
jejích základů právě instaluje seizmické bomby. Rival se lají poplach a to se pak ocitnete pod palbou ze všech 
-chce zřejmě pojistit jak proti tajemné zbrani Omen v drže- © možných směrů. 
ní Goldfingera, tak proti možnému pokusu Spojených států Jestliže je nepřátelská ofenziva koordinována velite- 


o vyslání přepadovky. Váš rozkaz nyní zní: proniknout do lem, vaše pozice bude ještě složitější. Nasadí na vás dis- 
* útrob stavby a vyhodit přehradu do povětří — jinými slovy © ciplinovanou týmovou taktiku a brzy vás obklíčí. Pokud 
-zničit objekt vydírání. identifikujete velitele, musíte ho co nejdříve zneškod- 

: nit, než stačí napáchat velké škody. Jenže velitel bývá 

© Toto je poprvé, co bylo komukoliv mimo EA dovoleno nejurputněji bráněn, takže to většinou nebude zrovna 
zhlédnout misi Hoover Dam. Znalci prvního videoherní- © jednoduchý úkol. Jak vysvětluje hlavní producent, Chris 
3 "2 ho GoldenEye si jistě povšimnou tematické narážky na Plummer, „zlá Al“ má za cíl napodobit gradované napě- 
* její úvodní level, Nás však uchvátily hlavně neskutečné — tí filmového typu, které je ve hrách obvykle realizováno 
ozměry mapy. pouze prostřednictvím skriptovaných rutin. Skripty 

Je to úroveň-obr! Začínáte v nejnižším přístupném fungují nezávisle na vašich úkonech, a tak nejsou příliš 

" bodě stavby a musíte si najít cestu nekonečně spletitou — přesvědčivé. Rogue Agent však chce bystře reagovat na 

© vnitřní strukturou, zahrnující různé servisní komory aktuální dění. 

-a systém šachet, až na horní úroveň jezera. Samozřejmě Závěr? Dvakrát jsme se ocitli v nepřekonatelném pře- 
že u narazíte na nesčetné padouchy, kteří se v pé- © číslení, neboť jsme se spolehli na návyky z jiných FPS. 
doktora No ukázali být vysoce trénovanými a dosti Proti chytře reagujícím jednotkám doktora-No se budete, 


apříjemnými protivníky. muset naučit novému myšlení, přátelé. 
7 Teď je ta prává chvíle vychutnat si "zlou umělou hy 
: inteligenci" (anglicky EVIL Al) v praxi. Přesně v bon- k o 
77 dovské tradici j je slovo EVIL zároveň zkratkou pro , ve splněna. Podařilo se vám zničit přehradu o: hořá r 
Emotion driven, Visceral, Intelligent, Learning čili volně; - ré rozčílit soupeře vašeho chlebodárce.  Cenazá vítězství 


impulzivní, Instinktivní, Inteligentní, Implikující (navr- je je však vysoká. Odnášíte si ošklivé zranění -a -jen tak 
4 hujeme českou zkratku 4! ;-). „dobelháte k- Pussý $alore; která vás- dopraví do 
Ve hře to vypadá asi tak: vaši nepřátelé se 2 „Zjejích úst zazní uklieřrající věta: „Mluvila j jsem Zná 
téměř stejně nepředvídatelně jako lidský proti Goldfingerem: Vjistirměpž e zná, muže, d 
M“ multi a eru. Jistě, nejsou tak šikovní, to by É Pomoci, „jenu W Scaran p "7 Polo 
al Ň 


i 


a: i 
, 
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SEVERNÁJA 


s) 


ATLANTIS 


Vaše tréninková mise právě začíná... 


Strombergovu gigantickou podmořskou 
základnu zvanou Atlantis jsme mohli 
vidět ve filmu Špión, který mě miloval. 
Zde chtěl megaloman vybudovat novou 
společnost, do jejíhož čela by se postavil 
(s nezbytnou pomocí dva metry vysokého 
pořízka Javwse). Nejdřív ale potřeboval 
rozpoutat jadernou válku mezi Sovětským Zhasněte světla, vaše tréninková mise právě začíná... 
svazem a USA. Pak by, daleko od 
zamořeného světa, povstalo jeho nové 
království. Atlantis je také multiplayerová 
mapa. Hemží se to tu nebezpečnými 
nástrahami, mezi nimiž nahánějí hrůzu 
lidožraví žraloci a jiná mořská havěť. 


Vzpomínáte-li si na film, pak víte, že Funhouse byl mís- 


tem, které tříbradavkový psychopat Christophera Lee (tedy 
Scaramanga) využíval k tréninku. V souladu s názvem (dům 
legrácek) se můžeme připravit na matoucí strukturu, zrcadlový 
labyrint a zfetované audiovizuální efekty. Jako podklad pro 
multiplayerovou mapu se jeví dokonale. A znalci jistě vezmou 
zavděk možností rozmlátit Nick Nackovi ciferník. 

JS Konec tréninkové mise. Položka 027 


Bee ENTERPRISES 


Konec tréninkové mise. Položka 027 


Úroveň inspirovaná 
Moonrakerem vás možná 
zavede do vesmíru. 


/ Vaše tréninková mise právě začíná... 
= Přímočará deathmatch akce tvoří jádro multiplayeru v Rogue Agent, jež bude 
naštěstí k dispozici i v offline splitscreenu na jediné PlayStation 2. Ovšem, jak jsme 

mohli vidět ve videu promítaném v květnu na E3, základna raketoplánů (známá 
z filmu Moonraker) hostila rovněž týmovou akci. Je pravděpodobné, že podobný 
režim si budeme moci zahrát ve všech arénách. Vytvoříte si dva týmy (dvoučlenné 
v offlinu nebo čtyřčlenné v onlinu), vyberete si pro každý tým sadu úkolů a bitva 
v rámci členité lokace se může rozběhnout na plné obrátky. 

Vúrovni z Moonrakera mají týmy v prvé řadě za úkol obstarat palivo pro své 
raketoplány — nutno dodat, že zdroj paliva je jediný a má omezenou zásobu. 
V druhé fázi naložíte na raketoplány jedovaté orchideje a ve třetí musíte odstar- 
tovat. Vždy se najde dobrý důvod, proč zároveň bránit druhému týmu v pokroku. 
Zejména okolí nádrže s palivem skýtá spoustu možností, jak nastražit na soupeře 
záludné pasti. 


O JE Konec tréninkové mise. Položka 027 


Nastartované motory 


KLÁŠTER smrtí past, představují 
SV. CYRILA 


Vaše tréninková mise právě začíná... 


Vaše tréninková mise právě začíná... Rozmanitost Rogue Agent v rámci 


nabídky multiplayerových map je 
Tady jsme malinko zmateni. Pravda, agent 007 si během dva- skutečně obdivuhodná, Klášter sv. 
ceti filmových příběhů užil na zasněžených alpských svazích Gyrila (nic pro trpící závratěmi!) před- 
hodně legrace a avantýr, ale vzpomínáme si pouze na jediný stavoval finální lokaci ve snímku Jen 
případ, kdy se na lyžích projevil současně jako milenec i bojov- pro vaše oči. 
ník. Konkrétně šlo o švýcarskou sjezdovku Piz Gloria ve snímku | Doufejme, že nebudete muset trá- 
V tajných službách Jejího Veličenstva. Je-li náš tip správný, oče- vit půl hodiny ve svérázném „výtahu“, 
kávejte multiplayerové flirtování s blond slečnami v helvetských který ve filmu představoval jediné 
krojích. Mohla by to být legrace... spojení kláštera se zbytkem světa. 


JE Konec tréninkové mise. Položka 027 


Konec tréninkové mise. Položka 027 
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Tajní agenti vždycky 
nosí ty největší 
“ bouchačky. 


VOLCANO 
FAIR 


C7 


> 


kn 


028. "% 


ODPOČÍVEJTE = 
V POKOJI 


Akce se vám bohužel n 


se ezdaři ee 
hající jednotky pod velením ařila. Cestu vám zkříží přibí- 


m, na poslední chvíli 


Vtréninkovém VR simulátoru Ml6 to divně zarachotí, předzvěst konce. 
Trojrozměrný model Fort Knox, kde se odehrávalo napínavé finále boje s muži 
Aurica Goldfingera, mizí před vašima očima. Zůstanete stát v holé místnosti 

a vaše srdce ještě bije vzrušením. Podrobnosti ohledně vašeho výkonu 

v tréninkové misi se zobrazí na malém monitoru na zadní stěně, V celkovém 
hodnocení se to jen hemží slovy jako „sadistický“ „nepřiměřený“ a „psy- 
chotický“. Není to poprvé, co váš výkon vzbuzuje u nadřízených vážné obavy. 
Nemůžete si ale pomoci, i když tušíte, co bude následovat. Zlostně svíráte 
pěsti, když ticho náhle naruší hlas M... 


„Obávám se, že v Ml6 není pro agenta vašeho typu místo!““ Diskuze se 

nepřipouští, dostanete odstupné a vaše kariéra agenta nula nula právě končí. 

S okamžitou plaností je vám odebráno povolení zabíjet. Nabízí se vám už jen 

dvě možnosti: 

JE Požádáte M, aby vás řidič naposledy odvezl domů. Položka 004 

JE Souhlasíte s nabídkou kancelářské práce na ministerstvu obrany za 
1/10 mzdy. Položka 033 


Namlouvání se ujala 
Judy Dench, hlas 
propůjčil i Brosnan. 


© 
A 


Zastřelit? Proč, když 
se nabízí mnohem 
zajímavější možnosti? 
P% 
f 


poň nárok na státní pohřeb, 


D30 


PRŮNIKDO 
OCTOPUSSU 


- 


RUČNÍ 


DIC PRACE 


Zmizíte za rohem, ale tam vás čeká nemilé překvapení v osobě 
vylekaného Goldfingerova posluhovače. Chvíli to trvá, než se 
oba vzpamatujete, pak nastane čas pro rvačku. 


Žádná bondovka (ani ta, ve které Bond osobně nevy- 
stupuje) se nemůže obejít bez pořádného souboje na 
pěsti. Rogue Agent rozhodně nechce být bojovkou, ale 
obsahuje řadu podobných prvků, aby souboje nablízko 
skutečně stály za to. Když nepřítele dobře mířenou ránou 
omráčíte, můžete ho chytit a hodit na stůj nebo na zed, 
zlomit mu vaz a také jej použít coby lidský štít/pytel na 
kulky. Poslední možnost vřele doporučujeme, překvapí vás, 
kolik zásobníků je schopno vstřebat břicho průměrného 
padoucha... 


Úder pažbou do hlavy strážce omráčí, teď je na chvíli úplně 
bezbranný. Chytite ho za paži a vrhnete pod nohy dalších tří 
přibíhajících nepřátel. Získáváte čas zahájit přesnou palbu. 


Vzduch je čistý. Hybaj do další místnosti. Položka 034 1 


> 
. (7 


5 


V GoldenEye Pussy 
£ pilotuje vaši služební 
helikoptéru. 


A 


Bi] 


ÚLETY PUSSY 
GALORE 


„Goldfinger mi řekl, že potřebuješ Pussy.“ Dvojsmyslnost té věty (pro 
neangličtináře: „pussy“ je rozšafné označení dámského přirození, náš 
slovník nabízí termín „pí*a“) je podtržena sexy křivkami dámy, jež ji 
právě pronesla. Když uvidí, že nejste schopni smysluplné odpovědi, 
dodá: „Tak kam to dneska bude, šéfe?“ 


Jakmile si získáte plnou důvěru Aurica Goldfingera, bude vám 
nechvalně proslulá Pussy Galore přidělena coby „šofér“ služeb- 
ního vrtulníku. 


Kam to dneska bude, šéfe? 


Las Vegas. Položka 008 

Hong Kong. Položka 005 

Volcano Lair. Položka 038 

Octopuss. Položka 039 

(rab Key. Položka 040 

Už toho máte fakt dost. Položka 041 


To to letí. Už je to šest měsíců, co jste odevzdali služebního walthera 
P99 a nastoupili na místo archiváře v knihovně ministerstva. Na stole 
máte tři poslední složky, které je třeba zařadit. Kterou si přečtete? 


JB Sir Ken Adam/bondovský architekt. Položka 003 

JB GoldenEye: Rogue Agent aneb Nikdo to neumí lépe. Položka 006 
JE (Chris Plummerlodkaz GoldenEye. Položka 013 

JE Žádnou, máte padla. Položka 037 
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Skrýt se za plameny 
může být užitečné, 
ale proti granátu 
vám to nepomůže. 


ší 
V místnosti s trezorem X 
se to nepřáteli jenom 


hemží. 4 


D34 


BOŘTE 
S BUŘINKOU 


ného prachu a krve vám stoupá do nosu. Blížíte 
osti s trezorem. Náhle se kouřová skla po stra- 


Na konci úrovně 
Fort Knox vás k 
očekává známý 
žonglér Oddjob. 


z 


žití v Rogue Agent je nezbytné využívat krytí. 
asivních neprůstřelných bariér se lze krýt i za 
lednými materiály, jako je zmíněné kouřové sklo, 


esné zamíření. 


Lekli jste se, ale jinak se vám nic nestalo. Teď je třeba 
postřílet hlídku, která se sama hloupě odhalila. V další 
místnosti vás však očekává tvrdší oříšek, Goldfingerův oblí- 
bený vrahoun Oddjob svírající v rukou nezbytnou buřinku 

s ostrým okrajem... 


Položka 029 
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E * 
To je ale nerozum, 
stát takhle blízko 
raketového motoru... 


; 
k 


Vaše váha způsobí, že helikoptéra ztratí rovnováhu. Nejdřív vrtule škob- 
trne o sloup a pak se neovladatelný stroj s řevem zřítí do dvacetipatrové 
hloubky Fort Knox, přičemž nebohého Jimba strhne s sebou. PRÁVĚ JSTE 
ZABILI AGENTA 007! 

Máte skvělý pocit. Takříkajíc dvě mouchy jednou ranou. Teď máte 


volné ruce a můžete si s nepřáteli poradit podle libosti a v klidu, bez 
těch jeho trapných „vtipů“. 


Poslední vteřiny 
Bondova bídného 
Života. Baj, baj... 


Vývojáři Rogue Agent jdou do poměrně velkého rizika a dobře o tom ví. Už to, že si 
vypůjčili název Zlaté oko (film i původní hra) a dali mu jiný význam, by u tvrdého 
jádra Bond-fans stačil na veřejný lynč. Fakt, že hrdinou není 007, ale jeho nepřítel, 
dále přilévá olej do ohně vášnivých debat. Pokud se jim podaří vytvořit skutečně 
mimořádně kvalitní FPS, mají o věčnou slávu postaráno. Jestliže však výsledkem 
jejich snažení bude „jen“ nadprůměrná akce, běda jim! Koncepce Rogue Agent 
vypovídá především o sebevědomí Electronic Arts. Není pochyb, že dokáží zajistit 
luxusní prezentaci — na to jejich zkušenosti a peníze rozhodně stačí. Nyní se však 
musí plně soustředit na perfektní zvládnutí hratelnostního základu ve stylu FPS. 
Musí to fungovat dokonale a přitom to nesmí být jen recyklací okoukaných nápadů. 
Aby se stal klasikou, musí Rogue Agent přijít s pořádnou porcí inovací. 

Soudě podle toho, co jsme mohli vidět, věc se zatím daří. Pohyb v prostoru 
je plynulý a věrohodný, což skýtá hráči potřebnou důvěru v ovládací interface. 
Povedenou novinkou je určitě možnost používání dvou zbraní současně, takže 
můžete zároveň pálit na dva různé cíle. Kombinovat pochopitelně lze jen zbraně, 
které můžete držet v jedné ruce, ale i v takto zúženém výběru se najdou pěkné 
kousky, například lehká elektromagnetická pulzní puška. 

Chvíli trvá, než si hráč zvykne na dvojnásobnou starost s mířením a přebíjením, 
ale časem výhody dvou zbraní jasně převáží. Až budete současně prázdnit zásobní- 
ky dvou modifikovaných pušek P-90, sami pochopíte. Z taktického hlediska se často 
vyplatí pálit jen z jedné zbraně a druhou mít připravenou pro chvíli, kdy vám dojde 
zásobník. Sebrat můžete jakoukoliv zbraň, včetně nepřátelských. Pokud by se vám 
stalo, že máte v rukou pouze jednu lehkou pušku, druhá se automaticky vyzbrojí 
granátem. 


Padoušské geny se probouzejí. Všimnete si vojáka zachyceného na okraji 
propasti. Berete do ruky brokovnici a ustřelíte mu obě paže. Pokračujete 
schodištěm a chodbou na položku 032. 


Když povolení 
zabíjet, tak se vším 
všudy. 
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Pokaždé, když vstoupíte do monumentální úrovně 


Volcano Lair, neubráníte se spokojenému úsměvu. Jak rád 
by Bond našel cestu až sem. Je to něco jako OSN superpa- 


douchů celého světa. Ale i kdyby, dlouho by tu nepřežil. 
Zato vy se tu můžete cítit jako doma... 


Volcano Lair představuje víceúčelovou úroveň hry. 
Inspirací samozřejmě byla scéna základny z filmu 
Žiješ jenom dvakrát. Právě zde se ovšem scházejí 
megalomani a psychopati ze všech koutů, aby se 
mohli trénovat v akci, diskutovat a spřádat plány 
na ovládnutí světa. Trénink umožňuje VR zařízení, 
jehož jednotlivé režimy si odemykáte plněním úkolů 


Toto místo, stejně jako 
ostatní lokace, navrhoval 
slovutný Ken Adam. s 


BUDOVÁNÍ 
REPUTACE 


J7 


HOŘKÁ PILULKA 


Při odchodu zbud 
0! = 
patře a přistoupí k van, leh zastaví v sedmém 


z Usměvavých úst 


v hlavní příběhové linii. Volcano Lair tedy zároveň 
představuje jakousi křižovatku, odkud se můžete 
vydat několika směry. K dispozici tu máte řadu sing- 
leplayerových a multiplayerových map. Co takhle přá- 
telské pomuchlání s Xenií Onatopp nebo porovnání 
velikosti klobouků s Oddjobem? Máte to mít. 

Volcano Lair je současně finální úrovní hlavního reži- 
mu, zde se odehraje finále celého příběhu. 


Tak co podnikneme? 


Zkusme tréninkové přestřelky. Položka 027 
Jdeme do Octopussu. Položka 039 
Vrátíme se do Auric Enterprises. Položka 015 


Na 


NN 
p 


Máte po ruce souřadnice doupěte (rab 
Key, kde se skrývá Dr No? Jestli ano, jděte 
na položku, která odpovídá poslednímu 
dvojčíslí. 


JE Jestli ne, jděte na položku 031 


DÁ 


JEŠTĚ SE 
UVIDÍME... 


A jsme u konce. Dodejme, že Go/denEye: 
Rogue Agent vyjde 29. října 2004. 

Do té doby se můžete ještě těšit na blízké 
setkání, kde hru řádně vlastnoručně 
prověříme, a na definitivní recenzi. A teď 
všichni spolu: MUAHAHAHAHA! 
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C á Č ek TAM VENKU 


Cesty Ďábla jsou nevyzpytatelný... 


M 
f "U  - 
iy 
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"m STANICE METRA 

Stačí přejít ulici a jste hned u vchodu. Já jsem se tam 
ale podíval z docela jiný strany. Hyeny, který hodovaly 
na mrtvým masu, krvaví duchové deroucí se skrz zdi... 

Byl j jsem tam ve snu a potkal jsem ženu, která tvrdila, 
že se jí to taky právě zdá. Vysvětlila mi, že když ve snu 
umřu, zemřu i ve skutečnosti. 


ULICE 

Slezl jsem ze střechy a podle světelný reklamy poznal, 
že jsem se právě ocitl v jakýsi temný verzi ulice naproti. 
V tom mě zaskočil zběsilej smích podivnejch tvorů. Byli 
jako napůl mrtvoly a napůl pravěcí lidi, Šel jsem dál 
uličkami, až jsem se dostal k nám do baráku a poznal 
šílence, který mám za sousedy... 


(et 


dívejtě P mu do očí! zradí se v nichs 

< esmírnej smutek, utrpení... Od okamžiku, © 

| M porodník přestřihl pupeční šňůru, nezažil |- 

Jed inou radost, jednu jedinou sekundu počitišů 
V ? bezpečí, jedinej láskyplnéj dotek. Říká se, že 

VP rráeteč v sirotčinci v Silent Hillu; jhédalekým ni 
městečkujikde se tu a tam přihodí něco hodně — 

zvláštního. Vypil svůj kalich hořkosti až do dri 

“ VB Bože, jak ten malý človíček musí í nenávidět | ň M 

život! Poznávám ho, každej Sen - pardon, ' la nosí: - A 

3 chtěl jsém i napsat „den“ — jsem mu v patách. ap ká P kone 

(berně jsem už týdny neopustil tohle vah ' MAM K druhýho a uprostřed tři dáblem posedlý 

'apartmán číslo 302... Z oV 


invalidní vozíky pořádající závody. Přišel 

jsem sem, abych našel tu ženu. Něco mě * 

k ní neodolatelně přitahuje, koneckonců 
stýkat se s lidmi můžu jenom ve snu. 


brána snů 


Když jsem to v koupelně uviděl poprvý, myslel jsem si, že to 
bude práce pro instalatéra, teď bych ale spíš volal vymítače 
ďábla, kdybych mohl. Ten otvor se neustále zvětšuje, a když 
se soustředíte, máte pocit, že slyšíte vzdálený hlasy. Ne zrovna 
příjemný hlasy, musím podotknout. Dětskej pláč lámanej neko- 
nečnou ozvěnou, vlhký chroptění zvířete, jako kdyby mělo pro- 
tržený hrdlo, a tak podobně. Občas uvažuju, že tam už nevlezu, 
že zůstanu ve svým bezpečným vězení. Jenže touha, aby to už štěstí, začnu bušit na dveře 
všechno jednou skončilo, vždycky převáží. A to nemluvím o tom, a řvát o pomoc. Na druhý 
že v poslední době se dějou divný věci taky v obýváku... straně ale není vůbec nic sly- 

AFM < šet. Občas zaslechnu rozhovor. 
Sousedka říkala staršímu muži, že 
jsem nevylezl už celý týdny. Zmínila 
se o člověkovi, který tu bydlel přede mnou. Nějakej Jospeh 
nebo kdo... Občas vidím domácího, jak uklízí. Nevím proč, 
ale mám z něho hrůzu. Někdy, když se probudím, najdu 
pod dveřmi útržek červenýho papírku se vzkazem. Nevím, 
kdo mi je posílá. Ve snu jsem viděl toho malýho kloučka 
před svými dveřmi, ale než jsem se k němu stačil přiblížit, 
zmizel. Jednou jsem zkusil dát pod dveře papír a po probu- 
zení jsem ho opravdu našel! 


kukátko 


Já vím, je to zbytečný, ale 
zkouším to pořád znovu. 
Koukám se ven na chodbu, 
jestli náhodou nejde 
někdo kolem, a když mám 


-B 


APARTMÁN | | 
ČÍSLO 302 VŘ 


V lednici mám už jenom poslední čoko- 
ládový mlíko s prošlou lhůtou, ale hlad N 
je to poslední, co mě trápí. Od chvíle, , 
kdy jsem zůstal uvězněnej v tomhle bytě p v 
2 + kk, zdají se mi děsivý sny. Nemám je 
vůbec rád, ale zároveň si čím dál zřetel- 
něji uvědomuju, že prožívat ty sny je asi 
jedinej způsob, jak se odsud dostat ven. 
Pokud ovšem vydržím živej do konce... 
Zrovna jsem si prohlížel fotku jezera, 
kterou jsem kdysi pořídil na výletě do 
Silent Hillu. Je to tak poklidný místo, ale 
jenom na první pohled. Stále se musím 
k tomu obrázku vracet a pokaždé mě to 
víc znepokojuje. 


ložnice 


m 
Dejte se nalevo do chodby or ook ko 

a na konci zase doleva. r ky 
Telefon na nočním stolku oz O 


krvavý skvrny na skříních. 


samozřejmě nefunguje, ale V ledničce mám poslední 


kdybyste někde vyčmuchali flašku, ale to už jsem 
nějaký lákavý číslo, radši si vám říkal, co? Jinak nic 
nejdřív rozsviťte. Mám tam zvláštního. Kuchyňskej 
svůj klid. Postel, do který kout je ale dobrej, když 
jsem ještě donedávna lezi se potřebuju schovat 
strašně rád, psací stůl, fotky před šílenejma výjevama, 


který zažívám V poslední : 
tobě v obýváku. Nástěnný 
hodiny najednou zacnou 
zběsile hýbat ručičkama, 
a pokud rychle neuteču, 


z dovolený. Teď je to moje 
jediný útočiště, Kdykoliv 
otevřu oči a rozespale se 
podívám na stropní větrák, 


hrozně se mi uleví, protože mám pocit, že země — 
vím, že mám za sebou další někdo vysává život. Prej se 
hroznej sen, ze kterýho jsem tomu v odborný termino“ 
se taky nemusel nikdy vrátit. logii říká poltergeist... 


+ LÁn3 106 PP 
: "z bynhimí, KAMZJSMM SV 
dalo V M 0 KUN, (l 


dřevěná truhla 


Jestli si myslíte, že ve snu je možný cokoli, jste 
na omylu. Například není možný s sebou nosit 
víc předmětů. Někdy si až připadám, jako 
kdybych byl v nějaký bláznivý videohře. Když 
už se odhodlám znovu usnout a prožít si další 
noční můru, nikdy nesmím zapomenout vyložit 
náklad. Věci, který nejspíš zatím nebudu 
potřebovat, si schovávám ve velký dřevěný 
truhle, kterou mám v obýváku. Po čase jsem se 
rozhodnul ukládat sem bouchačky (našel jsem 
obyčejnou pistoli a taky šestirannej revolver), 
protože mi daleko víc vyhovujou studený 
zbraně, našel jsem kus roury, golfovou hůl (ta 
byla ale k ničemu, po pár úderech do příšery se 
mi zlomila) a mou oblíbenou sekyru. Do truhly 
si taky schovávám všechny poznámky a útržky, 


který najdu a který mi pomáhají zorientovat se 
V tom, jak to všechno bylo. 


Zónu plyšákoí Aoveho zá 


sousedka 


j o se mi zač: 
Hned druhej den, C s ač 
sny, jsem si všimnul, že za kr to 
zd je malej otvor, m se mů ráje 
p m (ložnice. Musím se ná K eskn 
Son ukocní se mě zvláštní vzrušení. ; 
zahlídnu, 


ž : Bas 
í jenom náhoda, ale zdá se mi řad Z 
n ně idrou vídám ve snech. Někdy né ze 
s. ává ý li a rozi j 
SS oo očkem prala Ae nikdo přítom u n 
! op jako kdyby se s někým prala. "© sb 
Sousedku miní skmki SV SE plo oby soon n pe 


| 


| 


9 M čelem vzad, 


ed mými okny. 


ůž vo 
okna nemůžu. Napra 


do stanice le 
tála sanitka a PC kán 
6 de kolem, asi né) větelným © 
z je SP DR i ýho jsem S! 
Za ul IC na střeše, ktery 28 
nápisem iu. Přímo napi v se 
všimnul ve kteří by 
zní o 
dívám do 


omu. Za- | 
v druhém kří ndá 


4 


| př m 
stál před mY mě 


obrem 14 ctah 
Š 


„orba telefonní číslo, 


Jyhleh : 
a zkusil vytočit?! 
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TRUHLA PLNÁ SILENT HILLU 


Henry komentuje předměty, které si uložil do truhly. 


SEKERA 

Je sice trošku prorezlá, ale nosím ji 

s sebou rád. Nejdřív jsem se spoléhal 

» na kus ohnutý roury, která byla sice 

, o kousíček delší, ale byla to s ní větší 
dřina. Můj největší problém jsou 
duchové. Časem jsem si na všechny 
ostatní hrůzy zvyknul, kolem krve- 
lačnejch psů dokonce probíhám bez 
povšimnutí, ale duch vždycky zna- 
mená velký potíže. S rourou to trvalo 
třeba dvacet třicet ran, než dal na 
chvíli pokoj, se sekerou to je o hodně 
jednodušší. Když potřebujete nějaký 
místo pořádně v klidu prohledat, 
sekera je dobrý pomocník. 


PERMANENTKA 
Nejdřív jsem s sebou do metra nosil 
žetony, ale pak jsem našel tuhle 
kartu a dost jsem si tím usnadnil 
život. S ní můžu bez problémů 
projít turniketama v obou směrech, 
a zkrátit si tak výrazně cestu (každej 
dvouhlavej démon, kterýmu se 
vyhnete, se počítá). Prosím vás, 
neptejte se mě ale, jak jsem k tý 
permanentce přišel. Musel bych 
se stydět, kdybych vám to měl 
vyprávět. 


KOSTELNÍ SVICKA 

Nesmírně užitečná věcička! Už víte, že 

se v mejch snech objevujou duchové, 
rozhodně nejnepříjemnější protivníci. 
Žádnou zbraní je nemůžu zabít — nejspíš 
proto, že už jednou bačkorama zaklepali, 
ale našel jsem několik předmětů, který 

je dokážou aspoň trošku uklidnit. Třeba 
medailon, kterej je odpuzuje, nebo zvlášt- 
ní meč, kterej je připíchne k zemi a zne- 
možní jim pohyb. Nejvíc jsem si ale oblíbil 
svíčky. Když jednu zapálíte a položíte 

v místnosti na zem, duch je přitahován 
jejím posvátným plamenem, a jakmile se 
kní přiblíží, klesne k zemi a v klidu usne. 
Škoda že jsou tak vzácný! Musím pečlivě 
zvažovat, na kterýho ducha má smysl ji 
použít. Jednu jsem zapálil u turniketu, byl 
tam ženský duch s třímetrovejma vlasama. 
Nejhorší, kterýho jsem zatím potkal. 


POZNÁMKY 
Našel jsem už spoustu 
různejch lístků a papírků 


Pomáhaj mě vyznat 
se v tom zmatku mezi 
sněním a bděním. 


nebo vytrženejch stránek. 


BIČÍK 
Dábel má smysl pro humor! 
Celkem jsem zatím našel dvě 
"zbraně", který sice nemůžu 
používat osobně, ale můžu je 
dát tý ženský ze snu, aby se taky 
měla čím bránit. Nejdřív to byla 
dámská kabelka. Asi to bylo 
poprvý za hodně dlouhou dobu, 
Co jsem se smál, když jsem ji 
viděl, jak s tou taškou mlátí ty 
zrůdy po hlavě. Pak jsem jí dal 
tuhle důtku. Voyerismus, sado- 
masochismus, násilí na dětech... 
Co bych taky měl čekat, že? 


KLICE PANA DOMÁCÍHO 

Náš pan domácí má klíče od všech bytů, prej pro strýčka příhodu, ale já si o tom myslím svo- 
je. Když se mi zdálo, že jsem v našem baráku, mohl jsem díky tomuhle svazku odemknout 
všechny byty a podívat se, jak to tam má kdo hezký. Každej touží sledovat sousedy, strkat 
nos do jejich soukromí. Vy ne? Během svýho putování po třech patrech a třiceti apartmánech 
jsem začal objevovat odpovědi na spoustu otázek. Co je moje sousedka zač, komu patřilo to 
dítě, proč ten mladík pořád leží na posteli a co ten chlap, který na mě mával? Myslím, že už 
tomu rozumím... 


bY i í , s 
/ 
f VYDAVATEL: THO 
VývoJ: Pandemic Australia 
DISTRIBUTOR: Cenega 
* NA PULTECH: 01 2005 
: WEB: www.destroyallhumans.com 


ALE NEJDŘÍV... ROZMYDLETE DOBYTEK 


VLÁDNÍ SPIKNUTÍ! INVAZE MIMOZEMŠŤANŮ! SPLAŠENÝ DOBYTEK! PROZKOUMALI JSME HLUBINY ARCHIVŮ, 
PRONIKLI DO TAJNÝCH SLOŽEK A TO VŠECHNO PROTO, ABYCHOM VÁM PŘINESLI PRAVDU“ O NAŠICH 
KONTAKTECH SE VZDÁLENÝMI CIVILIZACEMI. JESTLI MÁTE KURÁŽ PODÍVAT SE SKUTEČNOSTI DO OČÍ, ČTĚTE DÁL 
A MÍSTO TOHO SE DOZVÍTE VŠE O DESTROY ALL HUMANS 


*No, MY jsme si to nevymysleli. Ani to s Kalifornií přepůlenou na dva kusy. 
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TAJNÉ VÝZKUM: 


ských zbraní a váš monumentální létající omáč- 
ník vám rovněž poskytuje slušnou útočnou sílu. 
Přesto to nebudete mít tak úplně snadné. Budete 
stát proti zcela nepostradatelným spiknutím a taj- 
ným organizacím. A navíc nejste na Zemi jako první, 
což v praxi znamená mimozemské zbraně v rukou 
pozemšťanů. „Lidstvo má lepší zbraně, než si větši- 
na lidí vůbec uvědomuje - a to je taky dobře,“ 
potvrzuje Andrews. „Zatímco si Crypto užívá svou 
technickou nadřazenost skoro nad každým nepříte- 
lem, najdou se i výjimky. Nejlepší lidské zbraně se 
mohou zdát trochu mimo mísu padesátých let, 
© jenže..,“ Andrew se rozhlédne a pak si dá ukazová- 
k před pusu. „Víc už vám vážně nemůžu říct.“ OK, 
le my můžeme... 


C Crypto máte s sebou spoustu mimozem- 


dyž uvážíme všechny 
| a informace, které j 
la možné, že hra Destroy 


jen béčkovými sdifámami z padesátých | 


Ovšem přitom jsme si pořád chtěli udržet tu atmosféru padesátých let. Dává 
nám spoustu možností a perfektně sedne k různým teoriím a všelidskému sti- 
homamu, který se tu snažíme parodovat." Jenže co s tou mimozemskou DNA? 

© „Vnaší populaci jsou lidé, kteří mají DNA Furonů - je ukrytá v jejích mozcích. 
Furonové ho tam umístili kdysi hodně dávno. Takže až jejich genová kaluž 
vyschne a jediný způsob, jak by se mohli dál množit, by bylo klonování, je 
jasné, že se vrátí pro to, co si tu uschovali.“ 

Znáte to, zase ten starý trik ohrožené civilizace. Hrdina jménem 
Cryptosprodium 137 je sto třicátý sedmý klon originálního Crypta... a tím se 
vysvětluje, proč je tak divný. DNA se vyčerpává a z Furonů se pomalu stává 
banda zdegenerovaných kriplů, kam se hrabe francouzská šlechta. Jedinou 
možností je tedy výprava na Zem a následná mozkosklizeň. Ovšem ne všechny 
Cryptovy akce jsou v zájmu jeho vymírající rasy - což by mohlo přesně sednout 
takovým nekontrolovatelným magorům, jakými jste bezpochyby i vy... 


Psychotronik Edgar Cayce předpověděl, Pen PA které zničily 
Atlantidu. A skutečně. Roku 1958 armádní výzkumné středisko na Kolumbijské univerzitě 
při průzkumu létajícího talíře, který roku 1947 spadl v Roswellu, objevilo laserové paprs 
ky. Kromě toho Cayce také předpověděl jedenácté září, i když se trošku seknul — tvrdil 
totiž, že se toho dne utrhne polovina Kalifornie a potopí se v Tichém oceánu. 


předsunutá hlídka, která má připravit půdu poh mohutnou 


rypto není jediný mimozemšťan v blízkosti Země. Ano, je to 
invazi, ale i tak má stále nad sebou ve 


— E 
(neplést s vysavačem z teleshoppingu!), Sonic Boom 

a kvantový dekonstruktor. Aniž bychom chtěli zabíhat 
do technických detailů, je vám doufejme jasné, že 
můžete vygumovat, ugrilovat a molekulárně rozložit, 
cokoliv se vám zamane. Další zbraň kupříkladu 
vystřeluje mimozemské červy, kteří chvíli celkem 
neškodně chroustají a pak najednou člověku 
vybouchne hlava. Cryptův létající stroj je tak silný, že 
dokáže jediným pšouknutím zničit celou městkou 
čtvrť. Můžete do něj kdykoli nasednout a zase vyskočit 
- mise jsou dost rozlehlé a hodně se při nich našla- 
pete. A kdyby vám to nestačilo, tak podobně jako 
sportovní kolo přimontované na střeše auta je 

v kufru talíře složený jetpack. Pokud je pro vás 
UFO moc velké a nepraktické, ale přitom si 
nechcete uťapkat svoje slizké hnáty, tak se klid- 
ně proleťte s tryskovým batůžkem na zádech. 
Nemusíte se kvůli nám žinýrovat. 
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Příběhy o tom, že někoho vysál sloup bílého světla, pes 
načež si s ním pohráli galaktičtí úchyláci, se roz- 
množily poté, co o tom napsal roku 1987 Whitley 
Strieber knihu „Společenství“, Tento spisovatel svou $ ee 
„faktografickou“ knihou otevřel poklop do kanálu so i 
„stihomamu a do roku 1992 už skoro čtyři miliony Rim 
Američanů tvrdily, že je unesli emzáci, Zajímavé je, © M a 
1 že kupříkladu němečtí traktoristé útočníky 2% < 
z vesmíru vůbec nezajímají. A co vy, jste také | ý i “ ba 
1 7% obětí šmíráků z vesmíru? Podle Williama J. a "" 
Bimese, autora propadáku Den po : 
Rosswellu, to poznáte podle toho, že vidíte 
maskované postavy ve vaší šatní skříni 
anebo v čele postele, dále máte hrůzu z vý- 
-2 | šek, hadů, pavouků, velkých brouků či 


- samoty a také ze vzpomínky na to, oo j 
vzduchem a nevypadá to jako sen. Hergot, 
34 ten čověk vám vidí přímo do hlavy, co? 


amozřejmě že tu máte umělohmotně vypada- 
6: futuristické paprskomety, ale důležitější je, 

že máte taky své duševní síly. Můžete unášet 
lidi, předstírat, že jste člověk, a vůbec kolem sebe 
vytvářet nebetyčný chaos. Není to zas tak lehké, FBI 
a všichni radkojohnovští odhalovači konspirací 
s kloboučky z alobalu hned vědí, co jste zač. A i ty 
svině psi na vás pořád štěkají. Co můžete dělat dál? 
Hypnotizovat lidi, hýbat věcmi za použití telekineze, 
číst myšlenky, unášet lidi... To už jsme říkali... 
A pozor, Andrew na nás mává svým plastickým 
paprskometem a snaží se upoutat pozornost. „Když 
budete zavření v cele, nebude hezké, že můžete 
zhypnotizovat hlídače a přesvědčit ho, aby vás pus= 
til?“ Pěkná myšlenka, Andy. „Nebo zhypnotizovat 
královnu krásy a přesvědčit ji, aby s vámi šla do talí- 
ře, kde ji budete zkoumat ve jménu furonské vědy? © - : 


A co takhle zhypnotizovat stráže před vojenským + 
komplexem a donutit je tancovat kankán před 
nadřízenými? To je tak upoutá, že si vás ani = „a e4 


nevšimnou. A co takhle zhypnotizovat někoho 


a přesvědčit ho, že se mu chce spát.... strašné v ádní mac e Arnold Standa Gross, tehc zák nie 
PERA: ; oč je : hy 
... s Hypno Blastem můžete tohle k n u uji k 
i no dělat - a ještě m ohem víc.“ | vah 
bizarních učálos- : -stím 8 e, úřa O prostě zatají. (dyž budete dělat moc velké problémy, tak 
al roni potřebují ker - : a číte ( íře a zničíte polo- © se sina) konspirace a S utaje 
ají, tušíte, jak budou- ed je to ututláno a za ne se tvrdit, i Ido záchodu, do hi 
d R ktizovat a jindy si oudě 
ože prostě můžete. * : 
————————- z — a má vždyc 
; ; i + 
Y postarali o to 
Dava „Ale kd 
ozhodně nep 
aném má své vý 
áte jedinou 


vý 


o! oblíbený 
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FOND © 
SVETOVÉHO 
BECKOVÉEHO 
DEDICTVÍ 


Pozor, pozor! Blíží se bijá- 
ky z padesátých let, které 
inspirovaly Destroy All 
Humans! 


The Thing From Another World 
(1951) je skvělé místo, odkud 
začít (Věcz roku 1982 s Kur- 
tem Russellem v hlavní roli 
byla remakem tohoto filmu). 
Jeto typický snímek na téma 
„vetřelec ukrytý mezi námi“. 
Vtomhle dosáhla vrcholu 
slavná Invaze uchvatitelů těl, 
poprvé natočená roku 1956. 
Roku 1978 následoval 
remake s Donaldem 
Sutherlandem a celkem 
nedávno proběhl i třetí pokus. 
Zmiňme také film, který není 
zdaleka tak hrozný jako jeho 
název - a sice | Married 

A Monster From Outer Space 
(1958). Snímku /nvasion 
(1966) se podařilo mezi divá- 
ky vyvolat paniku s minimál- 
ními náklady a nesmíme 
zapomenout ani na nejhorší 
film všech dob, Plan 9 From 
Outer Space (1959) Eda 
Wooda. Jeden citát pro lepší 
představu: „Zaútočili na 
město. Malé město, přiznává- 
me, ale stejně to bylo město, 
plné lidí. Lidí, kteří zemřeli“ 
Ouatemass And The Pit(1967) 
se stylově zaobírá možnostmi 
psychických schopností 
mimozemšťanů, které se 
objeví v mžiku poté, co je pod 
Londýnem vyhrabán prastarý 
létající talíř. Zato Zontar: The 
Thing From Venus(1966) 
vypráví o rádiovém spojení 

s Venuší a obsahuje snad 
všechna sci-fi klišé, na která si 
jen vzpomenete. Všechny 
tyhle filmy stojí za zhlédnutí. 
Vážně, 


Obvykle jsou s chirurgickou precizností odstraněny 
jazyk, bradavky, pohlavní mr Podle 


zemšťané testují na kravách přítomnost © 
jedů v ovzduší. Vzápětí po masakru se ha? 
obvykle objevují nechvalně známé „černé © 

helikoptéry“, které mají ubohé farmáře přesvědčit, 
že jim pod nějakou záminkou poráží dobytek vláda 
Kies AE ae 5) m mokí 
Rafinovaný dvojitý bluf. : 


vou otázku: „Proč mimozemšťané všechno tak 

zkoumají?“ Snad se konečně dozvíme pravdu. 
Ale i kdyby ne, sadistické pokusy na zvířatech, 
Greenpeace negreenpeace, prostě patří k věci. 
Crypto, který se na Zemi zrovna moc nevyzná, zkou- 
ší jako první vyslýchat dobytek. A rozhodně přitom 
nedodržuje ženevskou konvenci. Navíc pod heslem 
„dvě mouchy jednou ranou,“ nebohé zvíře, pokud 
má zrovna hlad, bez okolků sežere. „Furoni si © 
nedělají zásoby. Pokud objeví jídlo, které by mohli 
sníst, tak netuší, proč by ho měli někam nosit a ne 
sníst přímo na místě. Jsou prostě jiní než my.“ 
Andrew se vymrští na nohy, ukáže ke hvězdám 
a pronese hlubokým hlasem: „Crypto... nenávidí... 
pozemšťany. 

Dobře, tak klid. Co ještě můžeme dělat, kromě 
porcování dojnic? „Je těžké popisovat, co budete 
dělat v takové „typické“ misi, protože naše mise 
jsou hodně atypické a rozmanité. Budete se zkoušet 
vplížit na pouť, přesvědčovat královnu krásy, aby 
s vámi šla do talíře a nechala se podrobně zkoumat 
- ovšem o pár levelů později už můžete být upro- 
střed pouště a bojovat s obrovskými zmutovanými 
mravenci.“ Nezmiňuje ten příklad s královnou krásy 
nějak podezřele často? No nic, stejně nás to láká... 


F“ Pandemic se snaží odpovědět na zajíma- 


Žádná hra o mimozem- 
N ském útoku nemůže být 
kompletní bez kruhů 
v obilí - a to i když se neodehrává přímo na vesnici. Pět hlavních úrovní 
hry je rozděleno mezi město a přilehlé venkovsky buranské lokace (kde se 
také poprvé setkáte s bučícími obyvateli Země). Dokonce i když budete 
daleko od pulzujícího velkoměsta (pulzujícího do doby, než se tam objevíte 
vy), budete mít spoustu příležitostí, jak děsit a terorizovat lidi. Dvě základ- 
ní složky hry — zabíjení a unášení — zůstávají neměnnou konstantou. Ale 
nemyslete si, že se tento základní dvojprincip bude jen do zblbnutí opa- 
kovat jako vzorek na tapetách. Existuje spousta dalších prasáren, které 
můžete provádět lidem. 
„Spousta lidí má problémy brát Crypta vážně,“ varuje Andrew, „a on 
toho využívá jako svou výhodu. Na první pohled si většina lidí není 
jistá, jak se k němu má chovat. Někdo jej chce pohladit, jiný cituje 
Shakespeara, ovšem Crypto v tom naopak má absolutně jasno. Totálně 
nesnáší pozemšťany. Dělá mu problémy i dýchat ten samý vzduch, co oni. 
Rád si z nich utahuje - a v Americe padesátých let na to má dost příleži- 
tostí a terčů. V podstatě si o to všichni koledují!“ [i 
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BLIZKA 

SETKÁNÍ 

Aby bylo jasno, Destroy All 

Humans! je vybudován 

s patřičnou snahou a věří- 

me, že bude výrazně úspěš- 

nější než: 

a) mimozemské bláboly 
ve filmech, kterými se 
inspiroval, 

b)skutečné pokusy, jak 

zničit veškeré lidstvo, 

třeba ty Charlieho 

Mansona (nejlepší skóre: 

pouhých jedenáct - 

břídil!). Schopnost uná- 
šet, hypnotizovat, mást 

a terorizovat blbé, debilní 

lidi a navíc ještě k tomu 

ničit budovy a celá města 

z paluby létajícího talíře 

činí z této hry nesmírně 

atraktivní záležitost. Výběr 

z mnoha možností, pest- 

rost, to je to, co nás 

nadchlo. Víc než násilí, 
které se nota bene nese 
spíše v humorné rovině. 

Otázka: předznamenává 

Destroy All Humans! 

spolu řekněme s Merce- 

naries (těch podobností 
mezi nimi je více!) začátek 
nové éry akčních her 
poznamenaných struktu- 
rou a vzorem Grand Theft 

Auta? Hmm...? lidé pla- 

nety Země, vyčkejte v kli- 

du dalších instrukcí! 
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JEUSTIZE 


VEDOUCÍ ÚSEKU: PETR BULÍŘ 


KDYŽ JDE DO TUHÉHO, JSME VŽDYCKY U TOHO. 


Kduž zavrní 
motoru 


Máte řidičák? Zahrajte si Burnout 3 
a už ho nebudete potřebovat. 


r 


PRVNÍ A POSLEDNÍ DŮVOD, PROČ | 
K-MOTORU VAŠÍ OKTÁVKY PŘÍDAVNOU NÁDRŽKU- — „K 
S VÝBUŠNOU SMĚSÍ NITRA. 


Oy SECOND SIGHT 


Víme, co jste dělali minulé léto. 


076 RESIDENT EVIL: OUBREAK 
Zahráli jsme si online survival horor offline a můžeme 
potvrdit, že zombíci pomalu přestávají být sexy. 


078 CRIMSON SEA 2 
Jestliže vás nebolí zápěstí od tenisu, od téhle 
sekanice určitě bude. 


079 ES 

áší bal? Zahrajte si hu bláznivější 
DIAMANT od Mine mois zněnte n 
RE FORMULA CHALLENGE 


Souboj amatérských chemiků a bohužel i formulí. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation,© 


RUBÍN 


080 DANGEROUS HUNTS 
Lovecká hra bez amerických buranů plivajících 
PlayStation,© žvýkací tabák. 


081 CORVETTE 50TH ANNIVERSARY 


Staré corvety v nelíbivém budgetu pro hlavy 


SMARAGD T plné benzinu. 
Aa T-NÍ STEEL DRAGON EX 
2D střílečka, u které se vám z mnoha důvodů 
zamiží zrak. 8 i we 076 
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uřvaným songem nějakých rádoby progresivců 
out 3 je dobrá závodní hra. o „racing generation“. Dobrá tedy, co máme 
k rychlá závodní hra, Burnout © v menu? Hmm, nějaké jednotlivosti nemají 


3 je tak dobrá a rychlá závodní hr: i že smyslu, pojďme róvnou k hlavnímu režimu. 
autor tohoto rovna sedí u počítajela neví, © Člověk tak nějak asi i pochopí, že všech 173 


o napsat. Znáte to. Vymažšíno: Většina lidí a závodů je rozděleno mezi USA, Evropu a Dálný 
o pocit zažívá typicky v sobptu ráno po východ, mezi nimiž můžete podle zpřístupně- 
řeném pátečním lkoholovém Rabpeninsdh, ných závodů volně přecházet, což je vlastně jen 
nout 3 má ale následky mnohem niči- jakási berlička ktomu, aby do hry mohly být 


Í. Takže mějte prosím ještě trochu'strpení implementovány | úznorodé tratě. Zkušeného 
a pochopení, jedno cigárko na osvěžení mysli matadora tím neoblbnou, takže honem do 
a hned budeme pokračovat. » prvního závodw. A jsou pouze tři vozy 
= ba té nejnižší kategorie Cěmpact, což jsou vozítka 
, PATEKY < 5:00 na úrovni VW Golf či Hondy Civic, takže takové 
4 Takže.Subjekt podepsaný pod touto recenzí větší nákupní tašky. Chvilka loadingu a konečně 


' přichází domů a po zutí bot a umytí rukou boje zde start. Ten probíhá zhruba následovně. 
vytahuje z ledniceje no vychlazené zdravotní p, © na plyn a rozjedete se. Zrychlujete, 
pivo a usedá ke sperfovním stránkám novin. Ví, zrychlůjete, už jedete docela fest rychle, ale po- 
že má v-batohu pladíu s Burnoutem-3, ale vždyť © řád ještě zřychlujete. V podstatě dle ú „tř 

: je to užiřetí díl, takž to bude podpbné jako sta z místa“ se během pár okamžiků dost 

Kw “ oba předchozí, času dost. 0 půl hodny později na rychlost, kdy už jen taktak stíháte něja 

"* nastává klíčový okamžik, zasunutí Do: do PS2. rozumně vnímat, co se na 

Spouští se poměrně slušné intro, pg*rěl jen 
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pe když vtom se odkudsi zeza 
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E REKAPITULACE 

Burnout 3je podle čísla 

už třetím pokračováním 

adrenalinových závodů, l 675 
kde se rozhodně za a Jedna z běžných Z o nátu R j i 

žádné bouračky stydět a o : na ta j ' E 
nemusíte. Nutno říci, "© : 4 9 = F 

že kdyby byla tato hra 

v sérií jako první, byla 
by to jasná desítka. 


Modrá je dobrá. V tom- 
to případě máme na mysli 
barvu nitra. 


a 


VOZOVÝ PARK 


Přestože jsou auta v B3 kompletně 
nelicencovaná, najdeme zde hodně povědo- 
mých modelů. Podobnost je samozřejmě 
„čistě náhodná“. Nejen sporťáky je ale 
člověk živ, najde se tu i pár kuriozitek. 


NAKLADAK 

Typický americký truck, který budí respekt již 
jen tím, že stojí na parkovišti. Než si na něj 
našetříte, odemkne se vám pár povědomých 
off-roadů. 


AUTOBUS 


Ještě dražší než truck a jeho síla v bouracích 
úkolech není ani tak velká jako 

u předchozího modelu. Každopádně jde ale 
0 první zjevení autobusu v závodní hře snad 
od dob Midtown Madness. 


HASIČSKÉ AUTO 


« Opět budete muset mít ukrutně hodně 
odbouráno, než se vám tento model 
zpřístupní. Podobně jako první dva modely 
roluje na silnici osobáky bez nejmenší 
námahy. Škoda jen, že nejde stříkat 
z vodního děla. 


FORMULE 


Nejrychlejší a nejhůře zvladatelné auto ve 
hře. Jmenuje se US Circuit Racer a „čistě 
náhodně“ vypadá jako monopost ze seriálu 
Indy Racing league. 


soupeři a s chutí to do vás nabombí. Ozve se 
rána, tedy vlastně RÁNA, a vy vůbec netušíte, co 
se děje, jen podvědomě kličkujete, přetlačujete 
se s ostatními vozy a ze všech sil drtíte plyn 

ve snaze ujet jim alespoň tak daleko, aby do 
vás v jednom kuse nevráželi. Těmito pokusy 
soupeřů se stává hra tak razantně akčnější, že 
v nastalém shonu nestíháte vůbec nic. Auta 

se řítí téměř nadzvukovým fofrem a jediné, co 
stíháte, je upřené civění na střed obrazovky 

a vyloženě intuitivní zatáčení a vyhýbání se 
všemu, co se vám připlete pod kola, včetně nic 
netušících civilistů jedoucích ve svých sériových 
plečkách kamsi na nákupy. 


PÁTEK, 20:00 

Je ale s podivem, jak rychle si na tyhle poměry 
dokážete zvyknout. Po pár závodech už budete 
znát většinu zdejších mechanismů a po pár ho- 
dinách už budete zkušení harcovníci. Adaptace 
na pekelnou, tedy vlastně PEKELNOU, rychlost 
proběhne překvapivě rychle, takže vám pak ani 
nepřijde, že hrajete nejrychlejší závodní hru, co 
snad kdy byla vytvořena. Pro ty, co se tam vzadu 
baví, ještě jednou: Burnout 3 je nejrychlejší 
závodní hrou, co známe. A to dokonce i bez 
boostu. Když jej ale aktivujete, chtě nechtě si 
vzpomenete na slova z autoškoly o tom, že při 
vyšších rychlostech se zužuje zorné pole řidiče. 
A kdybyste o tom náhodou pochybovali, tak B3 


vám to dokáže. A víte, co je na tom „nejhor- 
ší“? Tvůrci toho nedosahují žádným grafickým 
efektem, jako je třeba rozmazání obrazu, ale 
jen a pouze čistočistou rychlostí. Všechno ko- 
lem se totiž v tu chvíli hýbá tak brutálně rychle, 
tedy vlastně BRUTÁLNĚ RYCHLE, že na obrazovku 
budete koukat jako v transu - © (plyn) a © 
(boost) budete mít permanentně stisknuty 

a budete se jen snažit v tom frmolu nebourat 
do ničeho jiného než do vašich soupeřů. 


PATEK, 23:00 

Burnout 3 totiž přichází s poněkud odlišným 
pohledem na věc, kdy bourání, pokud je ovšem 
cíleno na soupeře, je dobré. Za každé naremp- 
lování do protivníka se vám plní boostometr, 
který tentokráte premiérově v sérii nemusí být 
plný, abyste mohli boost použít. Výsledkem je 
právě ono masivní zrychlení a zdynamičtění 
závodní akce, proti níž jsou předchozí dva díly 
Burnoutu nefalšovaná nudná selanka. Ale ne 
jen bouračkami se plní vaše nádržka s nitrem. 
Pokud jste hodně vzadu a nemáte s kým koli- 
dovat, můžete si nějaké to zrychlení nastřádat 
třeba průjezdem zatáček smykem nebo těsným 
projížděním okolo civilních aut. Á propos, 
auta. Jak již bylo řečeno, nenajdete tu ani 
jeden licencovaný produkt, ale vypadají tak, 
že na první pohled „poznáte“ třeba Mitsubishi 
Lancer nebo variaci na Corvette. Tím pádem 


Leoš Mareš rozflákal 
Ferrari za 3 milióny korun, 
vy právě speciál Lotusu za 
3 milióny dolarů. 


„ab V + 


BURNOUT 3. A CO DÁL? 


Konkurenti Burnoutu 3 zatím ještě vyčkávají, ale co nevidět se na nás 
vrhnou v plné síle. Pokusili jsme se odhadnout jejich šance. 


>Y Yp 
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MIDNIGHT CLUB 3 


První NFSU byl zase průkopníkem tuningu v arkádověji pojatých závodních hrách. 
Vzhledem k tomu, že stejně jako B3 spadá do vydavatelského portfolia EA, lze jen těžko 
čekat, že by si tyto dva tituly měly programově konkurovat. Očekáváme ale opět 
kvalitní zábavu s licencovanými bouráky, která je pro sérii NFS tak typická. 


P 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 


První Midnigt Club byl společně s Burnoutem průkopníkem závodů v běžném provozu. 
Nyní se chystá již třetí díl, který bude rozšířen o v současnosti velmi populární možnosti 
tuningu. Po zkušenostech s předchozími díly bychom jeho případný úspěch viděli spíše 
v možnosti absolutně volného pohybu po městě. Celkovým nábojem může Burnoutu 3 
těžko něco konkurovat. 


o... 


JUICED 
Třetí vzadu, který se snaží něco vytěžit ze současné obliby závodění ve městech. 
Přestože zatím vypadá jako nejchudší příbuzný, rozhodně se nevyplatí jej podceňovat. 
Má totiž potenciál oslovit skupinu lidí, kteří hledají atmosféru pouličních závodů, ale 
nechtějí hrát pouze vyložené arkádovky. 
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> Není nshodět 


an- by 
tem poručíle Fřank B t0 | ž 
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ale mohou být vozy pěkně roztřískatelné, což má 
ovšem v tomto případě funkci píše pouze jakési 
grafické lahůdky. Pokud je totiž vaše auto už tak 
domlácené, že vypadá jako vrakovištní zboží, při 
dalším kontaktu s okolím rovnou vybouchne. To 
ale jen proto, aby v následujících pár okamžicích 
bylo zpátky na trati. A pokud takto nebouráte 
příliš často, nebudete mít ani valných problé- 
mů dohnat soupeře, kteří vám ujeli. Vozy jsou 
rozděleny do několika kategorií podle rychlosti 

a výkonnosti a rozhodně není bez zajímavosti, že 
co se týče jejich statistik, nejsou uváděny v zá- 
sadě nic neříkající cajdy, jako zrychlení, ovládání 
a podobné šaškárny. Tady stačí znát maximální 
rychlost a hmotnost vozu. Proč hmotnost? No 
přece proto, že těžší auto snáze přetlačí soupeře, 
a jeho síla je tak jaksi údernější. 


SOBOTA, 6:00 


S bouráním je spojena i další věc: pokud chcete 
být v nemilosrdném závodním světě úspěšní, 
musíte být svině. Na čisté průjezdy zatáček 

vám tady každý vyloženě kašle. Proč taky jezdit 
čistě, když se dopředu můžu dostat nabořením 
blbouna před sebou? Úplně ideální je situace, 
kdy se do něj opřete tak šikovně, že mu celé 
jeho auto rovnou zrušíte — takzvaný takedown. 
Ty jsou rozděleny do několika kategorií podle 
obtížnosti a dle toho jsou bodovány. Za získané 
body (stejně jako za počet takedovvnů či škod 
napáchaných v bouracích soutěžích) se samo- 
zřejmě odemykají nová auta, což je ale očekáva- 
telné, takže nemá valného významu se tím dále 
zabývat. Zajímavější je ale to, že je takedownů 
opravdu velké množství a neomezují se pouze na 
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k: B | Když budete or bd 
i dávat stra : i 
ká tenhle krasavec v váš. 


prosté naražení na svodidla. Jako takedovn se 
započítávají dokonce i situace, kdy dotírajícímu 
protivníkovi šikovně uhnete a on se o zeď roz- 
mázne sám. Dokonce máte možnost dosáhnout 
takedovnu i v situaci, kdy je v plamenech vaše 
auto. Pokud jste totiž vymrštění do vzduchu 

a stisknete ©m, můžete svůj vrak řídit ještě i v té- 
to době. Pokud se k vám zezadu blíží nějaký již 
solidně pocuchaný vůz, můžete tak nasměrovat 
(samozřejmě ale, že takto nedoletíte na druhou 
stranu osmiproudé dálnice) svůj pád do jeho 
dráhy a získat tím velmi dobře hodnocený after- 
touch takedovvn. Dá se říci, že na takedovwnech 
hra vlastně stojí a s nimi i padá, a to i přesto, že 
i bez nich by se jednalo o nádherně vymazlené 
arkádové závody. Když vám ale některá jízda 
vyloženě sedne a vy stínáte jednoho soupeře 

za druhým, změní se jízda v jedna pořádná 
jatka, tedy vlastně JATKA. Protivníci se totiž 
snaží přesně o to samé, co vy, takže si zkuste 
představit situaci (dokud B3 neuvidíte na vlastní 
oči, tak si to bohužel můžete právě akorát tak 
zkusit představit), kdy si to spolu plech na plech 
hasí třeba čtyři auta, která se snaží vzájemně 
sestřelit. Rána za ránou, každý chce někoho 
sestřelit, ale vlastně ani neví koho, ale nikdo 
nechce být sestřelen. Prostě zběsilost. Věřte ale, 
nebo ne, i zde se dá jet takticky. Nad autem 
každého soupeře totiž svítí nápis oznamující, 

na kterém místě se právě daný vůz nachází, 

a podle jeho barvy se dá poznat i jeho stav. Dá 
se tedy s trochou snahy jezdit spíše vzadu, ale 
čelo si držet na dohled, a vyčkávat, jak se mezi 
sebou protivníci pomlátí, a některého, který už 
je načnutý, pak pohodlně-dorazit. Stejně to ale 
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BEZPEČNOST SILNIČNÍHO PROVOZU 


Vzhledem k tomu, jací šílenci se po silnicích 
prohánějí, nebude na škodu ctít pár základních 
pravidel. 


JÍZDA VPRAVO 


Možná to zní v souvislosti s B3 směšně, ale jízda vpravo se zde docela vyplácí. 
Některá šedá a bílá běžná auta jsou v plné rychlosti hůře rozeznatelná, a pokud 
jedete v protisměru, nemusíte si jich vůbec všimnout a už z vás létají šroubky. 
Pokud pojedete vpravo, budou se k vám auta jedoucí stejným směrem jako vy 
blížit pomaleji, a vy tak budete mít víc času si jich všimnout. 


SEŘÍZENÉ BRZDY 


Tak tohle pro změnu nemusíte řešit vůbec. Tedy ne že by se v některých zatáčkách 
nemuselo brzdit, ale tento problém je minoritní. Stačí mít neustále v pohotovosti 
boost a můžete s klidem hoblovat svodidla ra vnějších stranách zákrut. Ale 
neděste se, soupeři to dělají taky tak. Vzhledem k počtu kolizí zde totiž jedno 
zničení auta nehraje skoro žádnou roli. Samozřejmě pokud k němu nedojde pár 
metrů před cílem. 


FYZIKA 


Fyzika je zajímavá věc, která v reálu bůhvíproč funguje, ale zde opět nemusíte mít 
strach, že budete muset mít neustále na paměti, že odstředivá síla roste 

s kvadrátem rychlosti. Na pětníku tady sice nezatočíte, ale obecně jsou všechna 
auta perfektně ovladatelná a hbitá, takže se můžete i ve vysokých rychlostech 
svižně vyhýbat všemu, co kolem lítá. Kontrolovaný smyk není žádným 
problémem, a pokud vás zatáčka 
vynáší, zkuste si připumpovat 
nitro, které vašemu 
bouráku dodá trochu 
přetáčivosti. 


A 


NITRO V PRAXI 


Burnout 3 není zdaleka první hrou, která využívá nitro 


efektu pro zrychlení vozu. Tento herní prvek ovšem není jen 
výmyslem herních designérů, existuje totiž i v reálu, a když na 

to přijde, můžete si ho nechat nainstalovat třeba i do starého 
trabanta. Stačí jen do motoru na správné místo připevnit vývod 
z nádržky se speciální sloučeninou dusíku, která přidává palivové 
směsi na výbušnosti. Udává se, že tato úprava dokáže zvýšit 
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výkon automobilu až o více než 200 koní. No nekupte to, když 
takováto nitro souprava stojí jen něco mezi třiceti a padesáti tisíci 
korun. Nikde se už ale bohužel nedočtete trestní sazby, hrozící 


v případě, že vám tuto úpravu ve voze objeví policie. 
Vzhledem k uvedenému výkonovému nárůstu je totiž 
poměrně logické, že je tato úprava ilegální. 


dělat nebudete, jelikož při té rychlosti prostě 
budete chtít, tedy vlastně BUDETE CHTÍT, všechny 
předjet a osmahnout jim přední „espézetky“ 
spalinami ze svého výfuku. 


SOBOTA, 13:00 


Ne všechny závody jsou ale striktními závody 
proti soupeřům. Škála sice není zase až tak pes- 
trá či nápaditá, ale vzhledem k celkovým kva- 
litám hry to stejně nikomu nebude vadit a roz- 
hodně to nikoho ani nezačne nudit. Účinnou 
návykovkou tady totiž je jen smrtelná rychlost 
kombinovaná s akcí a všechno, co je kolem toho, 
vám tím pádem bude úplně jedno. Nicméně pro 
pořádek: vedle závodů jsou zde i jízdy proti času, 
kritéria, kdy musíte v daném čase provést co 
nejvíce takedownů, klasické eliminátory, duely 
jeden na jednoho, krátké bodovací šampionáty, 
nebo speciální soutěže, kdy musíte v hustém 
provozu najet do projíždějících vozidel tak, 
abyste způsobili co nejvíce škod. Všechny závody 
či úkoly mají vypsaná kritéria, od nichž se odvíjí 
vaše hodnocení: zlato stříbro, bronz. K otevření 
dalších závodů vám obvykle stačí bronz, ale 

k odemknutí úplně všech vozů to samozřejmě 
bude chtít plnit na zlato. Každopádně si ale 
můžete později kterýkoliv již odjetý závod dát 
znovu, takže se rozhodně nemusíte mořit se 
zajížděním nejlepších časů hned napoprvé. 


NEDELE, 7:30 

Naprosto fantastickou, tedy vlastně FANTASTIC- 
KOU, hratelnost perfektně doplňuje i technické 
zpracování. | přes extrémně vysokou rychlost je 
grafika zcela plynulá a v kvalitě, která se blíží 
Gran Turismu 4. prakticky po celou dobu je 
obrazovka plná mnoha efektů a mírné zacukání 
bylo zaznamenáno toliko ve dvou ojedinělých 
případech: jednou v menu a podruhé v situaci, 
kdy to vypadalo, že se spíše než o chybu hry jed- 
ná o dýchavičnost naší staré redakční PS2. Co se 
týče hudby a zvuků, dávají šmahem zapomenout 
na lehce trapnější extempore v intru a některé 


skladby ze hry bychom si dokázali představit 

i v našich hi-end stereo soupravách. Podobně 
dobře je zvládnuta i umělá inteligence soupeřů. 
Je to dáno do značné míry tím, že prvotním 
cílem zde je nabořit to do někoho jiného, ale 

v kontextu celé hry to funguje tak, jak má, tedy 
výborně. Od minulého dílu byl perfektně vyřešen 
i problém s běžným silničním provozem, kdy jste 
dost často na stejných místech potkávali stejná 
auta, která jen měla jinou barvu. Tento neduh 
zde vymizel, respektive jsme si ho nevšimli. 

V běžných závodech nikdy netušíte, kdy se kde 
nějaký civil objeví, takže musíte být po celou 
dobu připraveni na cokoliv. Na druhou stranu 

je ale pochopitelné, že v úkolech, kdy máte na 
křižovatce vyrobit co největší bouračku, je zase 
provoz při každém opakování totožný. 
Výsledek je tedy naprosto jasný: ač jsme zatím 
neměli možnost vyzkoušet chystané konkurenční 
tituly, nedokážeme si představit, s čím by musely 
přijít, aby Burnout 3 překonaly. Tak hratelné, 
rychlé, zábavné a přitom velice kvalitně, tedy 
vlastně KVALITNĚ, zpracované závody jsme tu 
zkrátka ještě neměli. 


PONDELI, 8:30 

Subjekt podepsaný pod touto recenzí se po 
prakticky probdělém víkendu u Burnoutu 3 
doplazil ke klávesnici a na poslední chvíli datluje 
tuto recenzi. Pokud ji čtete v 0PS2 430, pak 
toistihl. © Michael Mlynář 
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P EVE Ta VERDIKT 
[MEN Rychlá, plynulá, ostrá, skvělá. 

JÍ veeé songy o čem nese 
| Rraeinos JŘ Pktcy nepopsená muset | 


[NÍ 173 závodů jen tak nepozlatíte. 
Nejrychlejší závody, nejhratelnější 
arkádové závody, nej ... prostě paráda. 
Cokoliv dodávat je zbytečné. 


Taxi méďa vypadá vedle 
Vipera jako Gross vedle Blaira. 


JE Žádné z aut bohužel 
nemá katapult. 
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Plíživé chování je 
klíčem k úspěchu. 
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REKAPITULACE 
Kombinace pořádně našláp- 
nutých zbraní a smrtelných PSI 
schopností vám pomůže zjistit, 
(O se Ve vaší vlastní minulosti 

stalo špatně. Kromě toho 
budete mít šanci vše napravit, 
což se vám v normálním životě 

pravděpodobně nestane, 


entální síly, neboli takzvaně Psi- 
-powers, jsou poslední dobou hodně 
v módě, nebo se alespoň snaží, 
aby se módou staly. Jen co jsme 
se stačili otřepat z útoku psychických agentů 
v Psi-Ops z minulého čísla, už se na nás valí 
Second Sight, na který jsme si obzvlášť brousili 
zuby, protože se jednalo o první ne TimeSplit- 
ters projekt slavných vývojářů Free Radical. 
Hned na začátku nám bylo jasné, že budeme 
postrádat multiplayer, který je pro TimeSplitters 
na PS2 synonymem i dnes. Na druhou stranu 
příběhová stealth akce s psychickými silami, 
které jsou v podstatě náhražkou za kouzla, 
byla pro vývojáře jistě velkou výzvou, aby světu 
ukázali, že umí i něco úplně jiného. Metal- 
gearovský nazelenalý start zní jako jedno velké 
klišé. Holohlavý a obvázaný hrdina John Vattic 
se probouzí z kómatu v podzemí tajné vojenské 
výzkumné základny, kde byl podroben nele- 
gálním a dozajista i naprosto nehumánním 
chirurgickým zákrokům, které z něj udělaly 
úplně jiného člověka. John však pro jistotu 
ani neví, kdo je, kde je, nepamatuje si nic 
ze své minulosti, takže máte rázem dobrý 
+ důvod k tomu, abyste se vydali zjistit, 
= kdo za to všechno může. 


Cj 


Aby začátek nebyl příbéhově příliš 

snadný, začnete mít velmi brzy, asi 

tak do deseti minut, zvláštní záblesky 
z minulosti, které jsou zpracovány jako 
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JE Menší bonďáž na (- 
zádech nám připo- 
mněla naše dětství. 


T 


ž 7: 
sekundární příběhová linie, takže neustále 
alternujete z minulosti do přítomnosti. Už to 
samo o sobě dodává hře elektrizující náboj, 
protože se k cíli blížíte zepředu i zezadu. 
Zatímco v minulosti je John výkonný vojenský 
pozorovatel někde na Sibiři, v přítomnosti je 
ostatními považován za psychopatického vraha, 
který v sobě náhle objevuje zvláštní nadá- 

ní zvedat papírové pohárky na dálku. Dvojí 
vypravěčská linie, která mimochodem díky 
mrazivému hlasu vypravěče výborně dokumen- 
tuje předivo příběhu, nabízí velmi promyšlené 
sibiřské části, kde se oháníte především žhavým 
olovem, můžete, anebo nemusíte zachránit 
vedlejší NPC postavy, které vám pak v součas- 
nosti pomohou vyřešit některé situace, jež byste 
jinak museli obejít, nebo vymyslet nějaké jiné, 
méně elegantní řešení. Jakmile na tenhle fígl 
přijdete, je to pro další hru nesmírně motivující, 


LEPSI NEZ 

TIME SPLITTERS? 

Odpověď na tuhle otázku zajímá všechny na světě, 
včetně Bushe s Blairem. 


NESEDÍ 


Podobnost čistě náhodná? Ale kdepak. Design týmu Free 
Radical je poznat na první pohled. Charakteristické postavy, 
vyhlazené animace v herním enginu a postupně blednou- 
cí barevné odstíny. Dvě věci jsou ale přece jen trochu jiné, 
Second Sight je singleplayer a je ve třetí osobě, Můžete 
samozřejmě přepnout do pohledu první osoby, kdykoliv 

se vám zachce, ale hodí se to jen v určitých situacích. 

Celou hru takhle rozhodně hrát nemůžete. Tady je třeba 
poznamenat, že jako singleplayer je hra rozhodně lepší 
než TimeSplitters 1 a 2. To je ale asi jedné, co hraje výrazně 
pro Second Sight. Multiplayer, který v Second Sight chybí, 
je totiž právě tím, čím série TimeSplitterstak excelovala a co 
přineslo vývojářům Free Radical slávu. Second Sight je jiný, 
ale v žádném případě lepší, 


protože mnohem srozumitelněji odkrýváte 
složitý, ale přitom nebývale strhující děj. Jak 
ukazuje jeden z našich boxů, autoři použili 
stejnou fintu jako v Half-Life a zintenzivnili 
atmosféru vypravěčem, který na vás má stejný 
vliv jako mentorující Morpheus v Matrixu. 

V převážně akční hře má navíc vypravěč tu 
skvělou vlastnost, že vás přiměje uvažovat 

o tom, že to vlastně není zas taková akce, ale 
spíše interaktivní kniha. Samozřejmě brečet 
kvůli tomu rozhodně nebudeme. John je totiž 
zpočátku poněkud skoupý na slovo a jeho 
největším problémem je udržet se na podvy- 
živených nohou. Jste totiž jako zvíře zavřené 

v obrovské kleci plné chodeb a stráží, bezradně 
se tisknete ke zdem a zarudlýma očima zoufale 
hledáte, kudy ven. Chirurgický experiment z vás 
však naštěstí udělal telekinetického boha, na 
což budete postupně s radostí přicházet. 


SVALY NA MOZKU 


Jak už jsme byli dostatečně informováni z E3, 
největší zábavou mělo být intuitivní použí- 
vání mentálních PSI schopností, což se také 
beze zbytku potvrdilo. Zatímco pobíhání po 
zamrzlé Sibiři nabízí poměrně průměrný akční 


en kochu DVOJITÁ PRÍ BĚHOVÁ | 
LINIE JE TIM NEJLEPSÍM 


CO NAS MOHLO POTKAT. 


hry The Thing, plí- 
žení se po rozlehlé 
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základně nabízí 
poměrně napínavé 
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E Ale ale, copak 
nám to tu visí? 


JE Chvílemi to vypadá dobrodružství, kde si nemůžete dovolit používat 
jako Matrix. metodu spálené země. Samozřejmě si nemůže- 
me nevzpomenout na Metal Gear, ovšem Second 
Sight nabízí své stealth prvky trochu dynamič- 
tějším způsobem a tam, kde se objeví až příliš 
nepřátel najednou, což se stává dost často, 
přijdou na řadu psionické síly. Pro obyčejné 
smrtelníky, kteří mají problémy i s načasováním 
nahrávání na videu, je něco takového lehké 
, B Přestřelka na tři sci-fi, ale hrdinové videoher - a konkrétně náš 
"4 . metry. Hádejte, jak chytráček John Vattic - to mají v mozku opravdu 
ioaopedne: hodně srovnané. Jen tak pro začátek dokážete 
uchopovat předměty na dálku a házet jimi po 
zmatených strážích. Nejdřív jen malé kelímky, 
ale brzy přijdou na řadu židle, stoly a těžké 
bedny, které už mohou libovolnému nebožákovi 
přerazit páteř. Kdo by se ale namáhal se zvedá- 
ním beden, když můžete kohokoliv zvednout do 
výšky a pořádně mu protřepat kosti. Strašně se 
nám například líbilo, že můžete mrštit bezvlád- 
ným tělem o zeď, hodit ho do propasti, nebo ho 
při prozrazení použít jako živý štít. V kombinaci 
se střelnou zbraní si pak dokonce můžete udělat 
z těla živý terč volně visící ve vzduchu. Daleko 
mazanější způsob, jak speciálním jednotkám 
SÁM PROTI SOBĚ pořádně zamotat šišku, je ovšem astrální pro- 

% i : ý jekce. Tato pokročilejší možnost telekinetických 
Víte, jak velcí jste šílenci? Zkuste si to vyjádřit v procentech. schopností umožňuje splynutí astrální projekce 
patrné nade odst ooo sám noo nýčáro ke ok o 
svůj vlastní rekord. Jakmi : ádlj. Stačí 
nobis a vylepšovat si satstiky, Jako obvykle tu najdeme čas potřebný k dokončení s kin als ker A k eh pod 
úrovně, počet pokusů, počet úmrtí, nebo poněkud více ezoterické položky typu kolik jste nevole o DAN SInBJI S = aji Da = 

ušli kilometrů, kolik jste prolii/ztratili litrů krve, kolik jste zanechali rohem a s ním pak v klidu zneškodit všechny své 

ý krvavých šlápot na podlaze a kolikrát jste se vyhnuli smrti tím, že i bývalé spolubojovníky zezadu. Svým astrálním 

jste já an se ia bys obrů a bo ee tělem můžete ale například i prozkoumávat 
Mato la, že anlza ly Nějieh, vůbec nic nedostanete, lokace znepřístupněné ochraným laserovým 
AKA měžemě potodké 98 nějeko B DIORE BW, plotem a deaktivovat je jinak nedostupným 


spínačem, logovat se do počítačů, získávat tajné 
kódy, přičemž vše můžete díky své neviditelnosti 
provádět za zády nic netušících vojáků. Pokud 


eb - 
Sw o + Co$"or = i si ktomu připočtete stealth prvky, vyjde vám na 
s. konci široké spektrum možností alternativních 
944 ; ců 
bo PYychopalhie killer i “ postupů, a to jsme ještě nevzali v potaz možné 


ovlivňováním děje z vašeho dřívějšího života 
na Sibiři. Z výběru pokročilejších PSI schopností 
ještě stojí za zmínku tzv. Charm, kdy ovládnu- 
tím mysli subjektu odkloníte jeho pozornost na 
bien = ; určité místo, abyste mohli nepozorovaně pro- 
be gun = | ; : klouznout, a Shockwave, kdy přeměníte velkou 

: : = : ž část psychické energie do mohutné tlakové vlny, 
která smete nepřítele jedna báseň. Second Sight 


v podstatě vhodným zkombinováním atraktiv- 
Za tohle číslo by se nestyděli ani ních prvků do jisté míry znovuobjevil stealth 
v cirkuse Kludský. žánr a nabídl pohled na jeho trochu fantask- 


Jakmile je okolo vás 
modro, máte síly na 
rozdávání. 


Občas si budete 
připadat jako doktor 
z hor. 


E Lidmi můžete házet 
vzduchem jako poltergeist 
hrnky. 


nější variantu. Místy jako by se celá hra doslova 
dusila nabízejícími se možnostmi, což způsobují 
buď stísněné prostory, nebo množství nepřátel, 
kterých je tu na stealth žánr docela dost. Pokud 
budete tak nešikovní a podaří se vám spustit 
poplach, nedáváme vám příliš mnoho šancí na 
přežití. Utéct obvykle nestihnete, takže se mu- 
síte schovat za nábytek nebo do nějaké pěkné 
úzké skříňky. Nejdřív se ale přesvědčte, jestli už 
tam není Snake. 


NEJVYHOLENĚJŠÍ HLAVA 
V HERNÍM PRŮMYSLU 


Podotýkáme, že opravdu nejvyholenější, pro- 
tože ta nejplešatější patří Hitmanovi společně 

s Vinem Dieselem, jehož Chronicles Of Riddick, 
by se měla na PS2 objevit někdy během příštího 
roku. Všimli jsme si toho hlavně proto, že ve 
vylepšeném enginu TimeSplitters vypadá oprav- 
du nádherně, stejně jako všechny další postavy 
a architektonicky příkladně vyřešená grafika 


žili svých zkušeností a propůjčili hře nepřehléd- 
nutelný amalgámový lesk. Kdybychom se na- 
cházeli v dokonalém světě, zřejmě by každá hra 
byla podobně naleštěná. My ale žijeme ve světě 
ještě docela normálním, takže i Second Sight 
není až tak úplně dokonalý. Najdeme zde sice 
pár problémů s kamerami, ale jinak nemůžeme 
proti nádhernému level designu a grafice říci 
ani popel. Second Sight je po technické stránce 
téměř perfektní, takže nám připadalo jako ne- 
skutečná škoda, že autoři celou hru trochu ne- 
prodloužili. 8 a půl hodiny čistého času, což je 
doba, za kterou se nám hru bez většího spěchu 
a obtíží podařilo dohrát, se nám zdá výrazně 
poddimenzované. Nikdo nepopírá gradující 
tempo bez jediného nudného momentu, ale za 
své peníze by si hráči zasloužili určitě větší porci 
zábavy. Stylová akce s dobrodružnou zápletkou 
koketující se sci-fi thrillerem by určitě měla mít 
delší chapadla. Nelze se samozřejmě vyhnout 
jisté paralele s kultem Jamese Bonda a také 

s připravovanou antibondovkou Golden Eye: Ro- 
gue Agent, proti nimž je však Second Sight spíše 
něco jako Thomas Crown Affair. Elegantní hra- 
telnost a sametově přítulné ovládání s několika 
invenčními prvky ostře kontrastuje s lopotnou 
cestou hrubé síly, kterou si samozřejmě můžete 
zvolit, pokud jste se narodili s devítkou v ruce. 


| EUET ZE 


„A NYNÍ BYCHOM RÁDI PODĚKOVALI...“ 


Drtivá většina her je inspirována či ovlivněna jinými. Tak to funguje už od úsvitu prvních videoher. 


INSPIRACE 
Half-Life 


1. TECHNOHRAČIČKA 

Ušmudlaný chlápek s nakrátko ostříhanými vlasy a tlustými 
brýlemi nepřipomíná nikoho jiného než Gordona Freemana 
z Half-lifu, vědce uvrženého do sci-fi hororového světa. 


2. ZLOVESTNÝ AGEN 

Podobně je na tom i hlavní záporák Hanson, který je celý 
v černém a absolutně bez jakékoliv morálky, stejně jako 
nechvalně proslulý G-Man z Half-Lifu. Souhlasíte? 


3. VYPRAVĚČ 

Žádná hra, kde jste museli přesouvat krabice, ještě nevěno- 
vala příběhu tolik pozornosti. Stejně jako Half-Life i S cond 
Sight vypráví story pomocí neviditelného vypravěče, kterého 
budete doopravdy milovat. 


I my jsme si pro srovnání vyzkoušeli hrát co 

„jde to, ale dře to“ jsme urazili pár polygono- 
vých kilometrů. K našemu mírnému překvapení 
jsme však ze hry měli velmi průměrný zážitek, 
než když jsme do akce zapojili kromě zbraní 

i další možnosti. Svým způsobem nám to rovněž 
trochu připomnělo Deus Ex. 


Al DUCHOVÉ 


Umělá inteligence nepřátel je na úrovni 
vysokého standardu, ovšem někdy vás zaskočí 
zcela nepředvídatelné chování některých stráží. 
Většina z nich má například nastavenou vzdá- 
lenost, ze které vás bezpečně poznají, a pak 
spustí alarm. Občas se ale najde sviňák, který 
začne jančit, jakmile se vaše beranice objeví na 
tři kilometry vzdáleném horizontu. Uvnitř zá- 
kladny zase narazíte na stráže, které zřejmě mají 
šestý smysl, protože se zcela bezdůvodně otočí 
v momentě, kdy je chcete klepnout po helmě. 
Bohužel zde totiž neexistuje žádná forma 
nějakého stealth metru, čili měřáku ohrožení, 
takže je někdy hodně těžké odhadnout, jak 
budou stráže na vaše různé modely chování 
reagovat. Abychom ale byli fér, tyto momenty 
vás jen těžko odradí od dalšího hraní, nicméně 
nám přišly zbytečné. Tyto chyby jsou něco jako 
drobné hádky v jinak idylickém a romantickém 
manželství, které se spokojeně vyvíjí, dokud 
jeden neumře. Stejně jako hra téměř idylic- 

ky plyne, dokud nezazní její vítězné fanfáry. 
Datem úmrtí se ovšem Second Sight dá přirovnat 
k oblíbenému básníkovi Lukáše Codra, Karlu 
Hynku Máchovi. "© Petr Bulíř 


PlayStation,c MU 
(EN Stylová, hladká, líbila se moc. 
Zvuk [| Skvělá muzika a různorodé hlasy. 
Hratelnost (Milsš] PSI schopnosti jsou zábavné. 
Trvanlivost [KUŘÍ 8 hodin hraní je hodně málo. 


Velmi stylová a dobře hratelná věcička, E 


která se však nevyhnula tradičním vý- 
vojářským pastičkám. Rozhodně si to 
ale zahrajte. 


INSPIRACE 
Resident Evil 


D U KAZ F 8) <. 

1. BRNKAJÍCÍ KLÁVESNICE 

Představte si velké piano v kryptě. Na něj se zoufale snaží 
hrát podivný chlápek s příliš dlouhými prsty, jehož zpěv 
téměř není slyšet a jenž se k vám nikdy neotočí čelem. 
Totální survival horor. 


2. STRAŠIDELNÁ CELLA 

V některých chvílích se hudba nebezpečně blíží TimeSplitters, 
ovšem hluboké pohřební tóny violoncella vám ze všeho 
nejvíc připomenou pořádně zatuchlou hrobku. 


3. HRA NA BOHA 

Zmutovaná zvířata, neetický výzkum na lidech pro vojenské 
účely, podzemní základny, kamery snímající hru z podivných 
úhlů... Je čas zavolat Clair Redfield, co vy na to? 


SECOND SIGHT VYPADÁ 
TAK DOBŘE, ŽE BY SE 
VEDLE NÍ STYDĚL 

I KŘIŠŤÁL. 


E Život v kance- 
láři je tvrdý. Tady 
máme redaktora 

v plném nasaze 


RPG LIGHT 


Vývoj postavy nepoznáte podle bodů, ale podle 
stále okoralejšího zevnějšku. 


1 když Second Sight v žádném případě není RPG hra, našli 
jsme několik náznaků, které dokazují, jak široké spektrum 
žánrů je ve hře zastoupeno. Hlavní hrdina totiž začíná 
jako uhlazený a pěkně oholený brejlovec s parádní hřívou, 
aby se nám v hlavní dějové linii změnil ve vyholeného 
chudáka s obvazy a mokvajícími ranami po celém těle. 
Vývoj postavy je více než zřetelný, i když to slouží spíše jako 
indikátor prostředí a časové roviny, kde se momentálně 
nacházíte. Mnohem lépe lze však pozorovat například 
vývoj vašich PSI schopností, které mají jednotlivé stupně, 
nabízející další taktické varianty. Astrální projekci například 
nemůžete na první úrovní skoro vůbec použít, protože 
vydrží jen několik vteřin. 
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Bankomat Ra- 
coonské spořitelny 
funguje spolehlivě. 


a 


Masožravý delfín 
je vám“ patách. 
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OUTBREAK 


ZB 


DETAILY 


ředstavte si, že máte narozeniny. Mamka 

s taťkou slíbili, Že vám uspořádají 

pořádnou party, a vy už se nemůžete 

dočkat. Milujete večírky a ke všemu si 
smíte pozvat všechny svoje kamarády, dokonce 
i smradocha Karla, který za dvacku sní i vajgla 
z podlahy. Konečně nastává den D. Ale co to 
sakra je? Nikdo z kamarádů nepřišel. Místo nich 
rodiče přinesli bezduché figuríny a břichomlu- 
vecké loutky. Takže hrůza jako vždycky. Změníte 
se ve vzlykající klubíčko neštěstí a odmítáte 
potravu. A život jde dál... 

A co že má tohle společného s Resident Evil 
Outbreak? Poté, co mamka a taťka Capcomovi 
ohlásili, že hra bude online, přišla velmi studená 
sprcha — evropští hráči mohou zapomenout 
na multiplayer a musí si vystačit sami. To samo 
o sobě by nemusela být taková pohroma, ale co 
opravdu zamrzí, je, že Outbreak je designován 
na kooperativní hraní, a vy se tudíž musíte spo- 
léhat na podporu-nepodporu svých Al souput- 
níků. Což, jak jistě tušíte, občas solidně skřípe. 


Z TE LEPSI STRANKY... 

Na první pohled to vzhledem k dlouhé tradici 
Resident série nevypadá moc dobře. Ale Out- 
break si nezaslouží odepsat kvůli nesplněné- 
mu slibu. Když si odmyslíte celý ten humbuk 
kolem online hraní, ještě pořád zůstane celkem 


Á = + 
$ ho < j 
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RESIDENT EVIL 
OUTBREAK 


V pekle už není místo? V Racoon City se ještě najde... 2 


solidní pokus omladit stárnoucí licenci, i když 
na „kakaovou skvrnu hrůzy“ v trenýrkách to 
nevypadá. 

Časově je Outbreak umístěn do doby dru- 
hého a třetího dílu a zásadní odlišností je, 
že jste jen „náhodný kolemjdoucí“, který 
se v hodně špatnou chvíli přimotal na 
hodně špatné místo. Mrtvácká epidemie 
řádí v Racoon City a nikde v dohledu 
nejsou žádní elitní bojovníci ze S.T.A.R.S. 
týmu, ani jiní školení lovci zombíckých 
skalpů. Vy si můžete svého hrdinu 
vybrat z osmi velmi odlišných typů 
— člen ochranky, doktor, servírka 
a další jim podobní. 

Pryč je taky struktura úrovní 
provázaná s hlavním příběhem. 
Hrdinové hry nemají žádný daný cíl 
ani úkol - kromě toho, aby unikli : 
ze zamořeného města živí. Takže 
jde vlastně o čistokrevnou adrena- ' 
linovou jízdu mezi hordami oživlých X 
mrtvol v těch nejlepších prostředích, : 
jaké jste kdy v RE viděli. 

Čeká na vás pětice rozsáhlých scé- 
nářů, jejichž zápletky volně čerpají jak 
z předchozích dílů série, tak z mnoha 
inspirujících filmů — bar napadený před 
zavíračkou tlupou zombií, experimentální 
laboratoř, kde se testovaným objektům podařilo 
uniknout na svobodu, nemocnice, kde se počet 
žijících pacientů dostal na nulu... 


VĚCI, KTERÉ VÁS ROZHODNĚ POTĚŠÍ 


Outbreak nabízí v průběhu hraní několik skutečně groteskních situací. Přebrodili jsme řeku krve, masa 
a mnoha neidentifikovaných kousků, abychom vám ty nejlepší mohli ukázat. 


ROZPOUŠTÍM SE! 

Až budete ve scénáři Hellfire procházet 
podél hořícího hotelu, spatříte za 
oknem postavu pokoušející se rozmlátit 
okno, aby unikla plamenům. Řve ta- 
kovým způsobem, že netušíte, zda je to 
člověk, nebo zombík. Romero by jásal. 


JATKA S TYCÍ 

Mnoho zbraní nablízko se zlomí 
nebo poškodí po pár ranách, které 
jimi rozdáte. Ale stejně není nad ten 
pocit, když před vámi zombík padne 
na kolena, zapracovat na jeho finální 
vizáži dobře zahnutou ocelovou tyčí. 


TYRANIE 

Vjiném scénáři narazíte na Tyranta, 
experimentálního supervojáka. Než se 
dostane k vám, zkříží mu cestu skupina 
žoldáků. Moc se tím ale nezdrží — jed- 
noho z nich nabodne rukou a pak si ho 
zálibně prohlíží jako novou rukavici. 


Ne, teď opravdu 


není čas na shyby. 


Máme hole v ruce. l * « j 


Když do baru, tak 
.: s pořádnou sekerou 


E Nazelenalá barva místnosti 


nevěstí nic dobrého. 


A Z TÉ HORŠÍ... 


V samotném herním systému došlo k několika 
významným změnám. Starý způsob ovládání 
lze stále použít, ale přibyl k němu mnohem 
intuitivnější pohyb pomocí analogu. Koneč- 

ně se dokážete pohybovat prakticky plynule, 

i když náhlé změny úhlu kamery vás mnohdy 
nasměrují do zdi, případně do špatného směru. 
Velkou pozornost tentokrát musíte věnovat 
ukazateli viro- 


náv ZAPAMATUJTE SI PRAVIDLO 
Vál ČÍSLO JEDNA. ZÁDNÝ ZOMBÍK 
s+mabnal ZA VÁMI PO ZEBŘÍKU 


dlouho tedy 
ved NIKDY NEVYLEZE. 
rozšíří řady vašich 
nepřátel. Antivirové pilulky a léčebné kytky 
sice zpomalí průběh, ale zcela zastavit jej nelze 
- takže není čas na bezdůvodné poflakování 
se po okolí. Největší změny se ale dotýkají 
online (v našem případě tedy kooperativního) 
hraní. Na začátku scénáře se k vám přidají 
další dvě postavy. Nemůžete je sice ovládat, 
ale lze s nimi komunikovat pomocí analogu 
a zadávat jim jednoduché příkazy, prosby, řvát 
o pomoc a podobně. Ani menu se nevyhnu- 
lo změnám. I nadále v něm najdete známé 
příkazy Vezmi, Zkombinuj a Použij, ale vidíte 
i inventáře dalších dvou a můžete je požádat, 
aby něco použili, nebo jim dáte něco nést. 
Každá postava má navíc k dispozici speciální 
schopnosti a předměty, které zhruba odpovídají 
její profesi. Opravář David má sadu nářadí, se 
kterým je schopen vytvořit provizorní zbraně, 
novinářka Alyssa má sadu paklíčů, kterými 
dokáže odemknout určité dveře a šuplíky (ano, 
tohle je o novinářích známo). 

A právě tady to nefunguje, jak bychom si 
představovali. To, co bylo designováno pro onli- 


E Grafika vypadá 
jako vždycky fan- 
tasticky. 


ne hraní, nefunguje příliš dobře v dobrodružství 
pro jednoho hráče. Komunikační systém pracuje 
vcelku tak, jak má, ale inteligence vašich „side- 
kicků“ nepřevyšuje rozbitou kalkulačku, takže 
na ně můžete ječet, jak chcete, a oni ten svůj 
speciální předmět ne a ne použít. Celá pláno- 
vaná kooperace tak jde do kytek, protože pokud 
například nehrajete za Alyssu, neodemknete si 
a do některých míst nemáte možnost se dostat. 
Inteligence živého spoluhráče tu zkrátka citelně 
chybí. 

Naštěstí tahle chyba neruinuje celou hratel- 
nost, jen ji krapet snižuje — Outbreak tak naštěstí 
zůstává přímočarou adrenalinovou zábavou, ve 
které najdete dostatek šílených vědců a zmuto- 
vaných mrtváků, abyste se s nimi nějakou dobu 
zabavili. Do té doby, než se objeví Outbreak II. 
Ale ještě mnohem víc by nás potěšila konverze 
Resident Evil 4... [ii Radek Friedrich 
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Plánované online vymoženosti způso- 
bují trochu problémy, ale ještě pořád je 
tu dostatek krve a usekaných končetin, 
aby se to dalo hrát. 


EUET ZE 


BUĎ PŘIPRAVEN! 


Někteří lidé dokáží v kůlně na chalupě vytvořit 
neuvěřitelné věci. Každý redaktor proto dostal 
za úkol vytvořit jednu zbraň z věcí co dům dal. 
Tady je výsledek. 


. h 
Mm 
o 
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PLAMENOMET 
sprej + zapalovač = plamenomet 
Tohle zvládne každý domácí kutil. Jen si dávejte dobrý 
pozor na směr převládajících větrů. V případě úspěchu si na 
zombíky pěkně posvítíte 
app * 
BL 
“ 
OMRAČOVACÍ OBUŠEK 
ocelová trubka + baterie = omračovací obušek 
Tímto přístrojem se posouváme trochu do teritoria 
MacGyvera. Stejně, co to musí být za šok ze dvou tužkových 
baterií, že? 


= „KD 


KOPÍ 

řeznický nůž + dřevěná plaňka = kopí 

Návrat ke klasice. Nezapomeňte hrot své improvizované 
zbraně řádně upevnit, jinak po prvním bodnutí zůstanete 


proti soupeři jen s plaňkou v ruce. 


— ML 
MOLOTOVŮV KOKTEJL 
čisticí kapalina + kapesník = molotovův koktejl 
S výrobou poradí každý šikovnější antiglobalista. Vysoce 
hořlavá kapalina zkrotí i toho nejagresivnějšího zombíka. 


Zatuchlé stoky 
jsou už tradičním 
prostředím. 
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Základem - 
a v podstatě jediným 
obsahem - téhle hry 
je řežba. 


Na souboje na- 
blízko se nejlíp hodí 
chladná zbraň. I když 
tahle moc chladná 


není. 
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Zabíjejte rychle, 
zabíjejte v kombech. 


jean 


pv 


ejdřív otázka. Jste ten typ? Člověk, které- 

ho u hry uspokojí frenetické běsnění 

a masakrování dvou tisíc emzáků za mi- 

nutu? Obejdete se bez příběhu a děje 
a přijmete na své roztoužené srdce hru, v níž ne- 
jde o nic jiného než prosekat se hordami příšer ke 
klíči a pak zase zpátky ke dveřím, ke kterým klíč 
patří? Zamyslete se, máte na to... a smůla, proš- 
vihli jste časový limit. Nezbývá vám, než si vy- 
slechnout náš názor. 

Crimson Sea 2 je akční bojovka snímaná z po- 
hledu třetí osoby. Pokud je vám divné, že jste 
o jedničce nic neslyšeli, tak je to tím, že první díl 
byl exkluzivně na Xbox (zase jsme jim něco vy- 
foukli, hurá). Je to celkem jedno, k pochopení 
druhého dílu vám to nepomůže... Ostatně k po- 
chopení druhého dílu vám nepomůže ani sám 
druhý díl. Kašlete na to, stejně jde jen o to, abys- 
te co nejrychleji zmasakrovali ty hordy monster, co 
se na vás valí. Jich jsou miliony a vy jste jen je- 
den, respektive dva, ovšem ne zároveň. Vysvětlím. 
Nejdřív hrajete za týpka, který se jmenuje Sho, 
a pak, později ve hře, ho vyměníte za jeho par- 
ťačku jménem Feanay. Jsou mezi nimi rozdíly, ale 
celkem zanedbatelné. Ostatně jako ve všem v té- 
hle hře. Chodby, kterými budete pobíhat, jsou své 
dokonalé klony - a podobně je to i s příšerami. Je 
jich jen pár druhů, zato je jich hodně. 
Naštěstí je tu boj, díky kterému nad touhle 

hrou nemůžeme úplně zlomit svou slepeckou 
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hůl. Možná jen tak mírně naštípnout. Jako v De- 
vil May Cry i tady máte kombinaci střelných 
a sečných zbraní, plus ještě speciální sílu zvanou 
Neopsionica. Ovládání je tak jednoduché, že by 
to pochopili i vaši rodiče. Jedno tlačítko na pis- 
toli, druhé na meč. Jelikož to může za chvíli 
znudit, zvlášť s takovým přívalem nepřátel, jsou 
k tomu přibaleny i speciální chvaty, ke kterým se 
dostanete, když uděláte dost komb a pobijete 
dost nepřátel. Ty stačí spustit a z nebes padá 
déšť meteorů a chlapci z konkurenčního gangu 
najednou začínají litovat, že si s vámi kdy začí- 
nali. Ovšem aby se vám mohly spustit tyhle spe- 
cialitky, musíte zvládnout své zbraně natolik 
dobře, aby z vás padalo jedno kombo za dru- 
hým, jinak nemáte šanci. 

A to je ono. 0 ničem jiném tahle hra není. 
Berte, nebo nechte ležet. [il Jiří Pavlovský 


si PlayStation.c TT 
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Je to hra postavená čistě na zběsilé akci - 

ovšem atmosférou pokulhává za Devil May 

Gy. Pokud se nechoste u hry nechat rušit 

dějem a jenom sekat, je to přesně pro vás. 


Tohle:sejjim musí nechat 
- umírat ajimí'efektně. 


Díky speciálním 
pistolím můžete 
devastovat protivníky 
i na dálku. 


Kolo, kolo, mlýn- 
ský..., aneb kdo se ke 
mně přiblíží, tomu 
mečík ublíží. 


Zvláštní je, že © 
hlavní záporák je 
velká naštvaná želva. 
Že by emigrant ze 
Zeměplochy? 


PRVNÍ ČESKÝ KOMBONAUT 


Máte šanci vyrazit do vesmíru Crimson Sea 2 
a vyzkoušet si nějaké ty speciální útoky. 


Stačí stisknout kolečko a stanete se téměř 
neporazitelným. Změníte se v kouli modrého světla, která 
zlikviduje všechno, čeho se dotkne 


* 


Dejte dozadu levou páčku, když se 
oháníte svým mečem, a otevře se vám nová kapitola 
v dějinách krveprolití. 


Skok do výšky, doprovázený mohutným 
sekem do nepřátel, navíc vyvolá vlnu energie, která srazí 
vaše protivníky do kolen. 


Je to velký zlý 
zmutovaný strom. 
Nezkoušejte do něj 
vyřezávat srdíčka. 


PlayStation.c 


o si budeme nalhávat, hip hop je dneska 

v kurzu. Poslouchá ho každý, dělá ho kaž- 

dý, a to prosím pěkně i za cenu, že se při- 

tom příšerně ztrapní. Tak třeba tenhle MC 
Supernatural... Už jen to jméno vyvolává před- 
stavu něčeho, co by se před dvaadvacátou hodi- 
nou nemělo objevit v televizi, natož pak ve vi- 
deohře. Zvlášť když se jedná o setsakra 
povedenou videohru... 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ MIDWAY 
DISTRIBUCE INDIVIDUÁLNÍ 
DOVOZ 


NAPUTECHVPROOEL HOP NA KOŠ 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ Řečeno jednoduše, NBA Ballers je basket očesaný 
KR ADABKUBRAČ na kost... Jedna obroučka, dva hráči a téměř žádná 
GOHTÁNOTE 0 pravidla. Jednoduchá hratelnost je jako stvořená 
WIDESCREEN NE pro podkošové nováčky a přitom nic neztrácí na 
SURROUND NE OE atraktivitě pro staré mazáky. Fanouškovský záběr je 
CENA INDIVIDUÁLNÍ díky tomu mnohem větší než u podobných titulů, 
REKAPITULACE jako byl Live nebo ShootOut. Přítomnost hvězd 
V poslední době se z NBA (ať už těch současných, nebo minulých) jistě 
trend arkádového nikoho nepřekvapí, zato možnost koupit, nebo spíš 


pojetí seriózních 
sportů docela rozmáhá 
a speciálně v případě 
NBA Ballers je to jenom 
dobře. Spousta šílených 


vyhrát jejich vysněné rezidence už může leckoho 

vyvést z míry. A jak že to funguje? Stačí nahrát do- 

statek bodů a můžete se stěhovat do Shagova po- 
hádkového sídla v hollywoodských kopcích 


74 NBA BALLERS 


ní, noví hráči nebo z jakéhosi záhadného důvodu 

i auta, dostanete pořádně zabrat. U Midway navíc 
nešetřili speciálními pohyby a nejrůznějšími druhy 
smečů, takže každý hráč má svůj specifický styl, 

a co je hlavní, budete mít spoustu příležitostí si je 
všechny pořádně otestovat (více v Zadři, zavěs, ne- 
podlez). Díky svým schopnostem pak můžete sbírat 
bonusové body, a to způsobem, který se velice po- 
dobá režimu Turbo, jenž byl k vidění v NBA Jam. 

V zásadě jde o to co nejvíce svou hrou rozpálit di- 
váky v hledišti a dostat ukazatel jejich nadšení na 
maximální možnou úroveň, což bude oceněno 
parádní animačkou. 

Těžko můžeme Ballers nazvat seriózní simulací 
basketbalu, zároveň však nemůžeme pominout 
jeho náročnost a značnou propracovanost herního 
systému. Co na tom, že vám všudypřítomné úděs- 
né kňourání MC Supernaturala může lézt třeba 
i brzlíkem... skvělou hratelnost jednoduše přeřvat 
nemůže. [i Dalibor Franta 
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MENTLE GENTLE 


NECEl ZE 


Basketbal je tvrdá hra. No jen si představte, jak 
to hvězdy formátu Míši Jordanů měly a mají 
těžké... Ráno v sedm reklama na Nike, místo 
oběda prohlídka nového šedesátipokojového 
sídla v Miami, odpoledne soudní líčení za 
znásilnění a večer mejdan s buchtama v Los 
Angeles. Žádné soukromí, žádný volný čas. 
Není divu, že čas na nácvik nových smečů si 
chlapci z NBA najdou leda tak na PlayStationu... 


HLAVIČKA 

Že máte obě ruce levé, není žádná výmluva. Dokud 
máte hlavu, z prohry se nevyvlíknete. Pravdou je, že 
tuhle finesu zvládne jenom vysoce trénovaný profik. 


módů zaručuje, že na 
nějaká pravidla ani 
nepomyslíte. 


nebo do Kobeho pohodlné vilky, kde se 
oddává neřestem s nezletilými uklízečkami. 
Ale to už je jiný příběh. Pointa je v tom, že 


NARÁŽEČKA 


pak můžete na dvorku své luxusní hacien- 
dy pořádat zápasy a vychutnávat uznalý 
S aplaus diváků, kteří umí ocenit krásu 
dané lokace. Jenže takový aplaus si 
nejdřív musíte zasloužit. 

Story mód s přiléhavým názvem 
Rags-to-riches jako by byl ztělesně- 
ním amerického snu. Bezejmenná 
nula tvrdě maká a vyhrává zápasy, až 
se z ní stane celebrita. Jednotlivé TV 
turnaje jsou pojaty jako bojovka a pro- 
bíhají ve stylu jeden na jednoho ve 
třech kolech. Věřte, že než se prodriblu- 
jete a proháčkujete ke všem bonuso- 
vým serepetičkám, jako je lepší vybave- 


MARBURY 


E Mít tak o pár 
metrů víc... 


on.e 
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Velmi jednoduchý, a přesto 
neuvěřitelně komplexní a hluboký bas- 
ketbalový zážitek. Na seznamu 

sportovního šílence by neměl chybět. 


JA Získejte si diváky a bu- 
dete odměněni rapidním 
nárůstem schopností. 


MASHBURN,- 


RC 
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Zajímavě řešený způsob vyhazování autu. Máte na to 
asistenta vždy ochotného hodit po vás cokoliv, co byť 
jen vzdáleně připomíná míč. Bacha na něj! 


ROZHODNOŽKA 

Možná se vám zdá, že tyhle výrazy do basketu nepatří, 
ale to se mýlíte — patří... Kdo ovládá rozhodďnožku, má 
z půlky vyhráno. 


U ABILITIES 


čeje hráčů jsou 
čřitelně sta 
| 


A 
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(ESEZE 


- Toje u. start 


= a už se nám chce 


Olof Woolfbrant. Ostatní vozy se kolem vás 
z ničeho nic objevují jako přízraky Ayrtona Senny 
a ovládání je asi tak analogické jako vypínač 
u lampičky. 

Jasně, je to levné, ale jestli máte nějakých 
sedm stovek na vyhození, tak radši kupte něco 
hezkého mámě nebo — pokud vám to nebudete 


Vozy se na silnici chovají brečet. 
p jako had namočený v olivo- : 
k vém oleji. 
VYDAVATEL OXYGEN 
INTERACTIVE 
dom 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
VÝVOJ AOUA PACIFIC rojednou vynecháme dlouhé úvody, 
POČET HRÁČŮ 1-2 nebudeme nic okecávat a přejdeme 
NA PULTECH V PRODEJI rovnou věci, ok? Formula Challenge je bez 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ debat jednou z nejmizernějších 
horní DOMEK COM a nejodfláknutějších závodních her, které jsme 
SON A kdy měli tu smůlu testovat. 
WIDESCREEN NE A to jsme přitom v základu pozitivní lidé. 
SURROUND NE Týdny jsme si mysleli, že Harold Shipman prostě 


jen propaguje klady euthanasie a že Saddám 
Hussajn má na krku jen pár drobných problémů, 
ale i přes použití těch nejrůžovějších brýlí na 
světě jsme nenašli nic (NIC), co by se nám na 
této hře líbilo. 

Není hezká po grafické stránce, chování vozů 
je úplně mimo, a i když se některé tratě sem tam 
trochu podobají skutečných okruhům F1, autoři 
licenci nemají, což se pochopitelně odráží i na 
jménech jezdců a týmů. 

Nějaké volby? Pche! Můžete zkusit buď 
rychlou jízdu na kterékoliv z tratí, nebo vstoupit 
do šampionátu spolu s devíti dalšími jezdci se 
jmény jako z pornofilmů - Steve Van Excel nebo 


CENA INDIVIDUÁLNÍ 


To není ferrari, 
na to zapomeňte, 


i MY 
Stačí jedna 2 MOTR ' a“ 8 

přesná rána a máte (odlš é $ A 

hezkou předložku 34 4 4 fi 

do předsíně, : + 


f Á je, Pa 


ačneme menší radou z nahrávací 


DANGEROUS HUNTS 


Protože si nejsme jisti, zde je v reálu legální zabíjet nosorožce... Poystanon 


znít jako moc šílený nápad — pořiďte si nějakou 

lepší hru, jakoukoliv. Ale co byste za žádných 

okolností neměli udělat, je koupě této „hry“. 
Dean Mortlock [Překlad: Tomáš Smolík] 
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VERDIKT 


Šokující ukázka toho, jak moc špat- 
nou hru lze pro PS2 vytvořit. Odstra- 
šující příklad. 


obrazovky: 'Antilopy vidlorohé mají velmi 

vyvinutý zrak, ale jen průměrný sluch.' 

No, díky. Teď o této mírumilovné příšeře 
víme o něco více, a tak už nám nedělá žádné 
problémy ji zastřelit. Alespoň ti chudáci neuslyší 
kulky, které jim roztrhnou tělo. 

Bloumáme po zaostalých krajích Severní 
Ameriky a Afriky vyzbrojeni loveckou puškou, 
kuší nebo lukem a pátráme po čemkoliv, co si 
troufne připomínat živé zvíře. A pokud splní 
potřebná kritéria, jako 'bezbranný, pokrytý 
kůží, působivé rohy, pojídá trávu a listí', bez 
milosti do něj vyprázdníme zásobník. Pokud 
nemůžeme použít kritérium 'bezbranný", trochu 
ustoupíme a vyprázdníme do něj zásobník 
silnějších patron. 

I když to nenabízí všechny nezbytné atributy 
pořádné hry, přitáhne vás poměrně brzy. Muž, 
puška a divočina. Ovládnou vás pradávné 
instinkty. Zabít, nebo se nechat zabít. Napětí 
lovu. Je to nesmysl a vy to víte. A už vůbec byste 
to neměli dělat v reálném lese. 


E Obdivujte krásu skotačícího jelena v okouzlují- 
cí divočině. A pak mu vystřelte mozek. 


080 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Pokud žijete na nějakém přepychovém 
panství někde u Royal Shire nebo v přívěsu 
Uprostřed Ničeho, pak je pro vás lov celkem prima 
způsobem, jak relaxovat, odpočinout si od 
nedělání vůbec ničeho. Ale pro většinu městského 
obyvatelstva to bude něco trochu barbarského 

a také, inu přiznejme si to, přežilého. Je to o tom, 
zda jste vždycky chtěli vidět horského Iva umírat, 
nebo z dálky obdivovat jeho vzhled a pohyb. 
Takže jestli se to barbarské Já ve vás probudí, 
můžete po Dangerous Hunts klidně sáhnout. 

E George Walter [Překlad: Tomáš Smolík] 
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DETAILY 


PlayStatio 


lení po davech lidí, i tak to ale zů- 
stává záležitostí pro dost zvláštní lid- 
ské povahy. 


4 


Do toho, zbořte to; Noční 
můra alespoň:skončí, 


Ještě že Země jednoho dne zanikne... 


ežíši Kriste! Chevrolet slaví 50. výročí své tak, abys to slyšel jen ty sám? Pak tohle je, náš 
corvetty s plastickou katastrofou, kterou vy, maličký, hra tvého života.“ 
naši ubozí přátelé, můžete vlastnit. Ne, Jízda je trapná. Grafika je jak z šestnáctibitů, 
nejde o žádného laminátového dinosaura, no, možná osmibitů. Zvuk připomíná randál 
ale o hru. No, disk. Evidentně má platit, že z kuchyně za doprovodu Vondráčkové mixnuté 
VYDAVATEL TAKETWO pokud jste někdy "vlastnili nebo řídili corvettu, s Maxou. Design tratí je pozadu o nějakých , 
VÝVOJ STEEL MONKIES případně o ní snili, tohle je hra vašeho života'. dvacet let. Kup si to, maličký, a budeš sám sobě 
DISTRIBUCE Tedy toho života, který nezahrnuje Gran Turismo 3 bezduchou hračkou a cucákem zároveň. 
INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ = pak by se corvetta stala sexy poprvé od doby, JE Steven Williams [Překlad: Tomáš Smolík] 
POČETHRÁČŮ 12 © co ji prodali první astronauti z Apolla — nebo 
NA PULTECH V PRODEJI © který skončil před rokem 2001. A nyní jste se 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ © gočkali reinkarnace. Takže jsou vám dva roky PlavStation fu VERDIKT 
WEB 4 á i čali i i y FiCIáLNÍ Mar azinT 
WWW.TAKE2GAMES.CO.UK a o žádném G7T3 jste neslyšeli. Ani GT4. Nikdy ků kk 
OZE nepochybuj o reklamě, maličký! Copak jsi sám 
SURROUNDNÉ. | dokonalý? 
WIDESCREEN NE Pláčeš ve spánku? Samozřejmě že ano, jsou 
CENA INDIVIDUÁLNÍ vám dva roky. Takže ještě jednou. Co se snažíme 
říci, je: „Sundává ti někdo jiný boty a ponožky? Ani nízká cena nemůže pomoci. Je to JE Můžete ovládat opakované — 
Máš vypoulené oči? Když jíš, padá ti strava z úst nr hlavně ani tro- pam dne geo o 
skoro stejně rychle, jak je do tebe ládována? : nějakého vandráka na Reality TV. 
Pořád dokola. 


Směje se tvůj méďa, kdy zhasnou světla, ale jen 


O; ===57: 
: o) 


Svatý Jiří zabil draka. Tahle hra zabíjí nes 


PlayStation. < 


ohráli jsme to za 43 minut a vzhledem tak děsně nenápadité, nezajímavé a nudné, že to on 

k tomu, že Steel Dragon EX jsou vlastně dvě nestojí ani za pokus. hd 

hry — stará japonská arkádová střílečka a její Stejně jako kovoví záporáci působí tato hra jako 06 

o šest let později vytvořené pokračování, bez života, a ne kvůli tomu, že její mechanismy 
můžete si myslet, že to od nás byl dost slušný jsou staré (byť se to na skřípající hratelnosti 
výkon. Ale nebyl, protože Steel Dragon EX projevuje), ale proto, že nenabízí ani špetku takové 
v podstatě nevyžaduje žádné herní dovednosti. té divoké, chytlavé hratelnosti a úžasné zbraně jako 
A kdybychom byli násilím donuceni hrát to znovu, střílečky typu R-Type Final. Spíše než o ohnivého 
zvládli bychom to asi ještě rychleji. Ale to nás, draka z názvu jde o přestárlého páchnoucího čokla, 
doufáme, nepotká. který čeká na poslední milost. 

Obě hry je možné dokončit za použití stejné E Michael French [Překlad: Tomáš Smolík] 
taktiky: držet střelbu a zběsile kličkovat. Ano, víme, VYDAVATEL MÍDAS 
že to je celkem normální a že takovéto střílečky VÝVOJ WARASHI 
vyžadují jistou míru správného nadšení, abyste i pokovýí : 
odhalili i jejich skryté krásy, které ale ani jedna PlayStation.c VERDIKT rm — 
z těchto dvou her nemá. Nezajímavé levely, ano. Grafika © JEN Průměrný mix 20 a 30. NAPUTEHÁ 
Skryté krásy, ne. Prostě létáte ze strany na stranu, Zvuk IKVEJÍ Hrozné syntezátory. Fakt špatné retro. ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ. 
vyhýbáte se střelám a sami ostošest pálíte nebo Hratelnost (04 | Existuje množství daleko lepších stříleček. WEB WWW.MIDAS 
používáte divné bomby. Trvanlivost [NENÍ 43 minut! To jsou dva díly Simpsonů! INTERACTIVE. 
Novější trojrozměrnější verze nabízí možnosti (ena není všechno. Jestli preferujete 60HZ NE 

normální, lehké a těžké palebné síly, což ovlivňuje © | japonské střílečky staré školy, sáhněte WIDESCREEN NE 
rychlost, zatímco její 2D polovička nabízí celkem radši po R-Type Final. | 10 = 
pestrou paletu zbraní. Ale nepřátelé a úrovně jsou z 
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OBJEKTY KRÁSY 


Z toaletního stolku Tima Burtona „ 


11207 Nejsou nůžky jako nůžky. Kdo viděl 
Střihorukého Edwarda, ví, že mohou být pěkně 


nepříjemnou součástí těla. 


17 Vodní živočichové se chytají na zlaté 
svatební prsteny, tvrdí Edward Bloom. Kdyby to 
věděl Steven Spielberg, nemusel při natáčení 


Čelistí vynalézat, jak dostat žraloka. 


2 Burton, možná jeden z nejlepších 
režisérů všech dob, má zaručeně jedno společné 
s Edem Woodem, nejhorším režisérem všech 


dob. Oba milovali kameru. 


01002 Sen malého Vincenta: 
být kavárenským povalečem a elegantně kouřit 


digarety jako Edgar Allan Poe. 


pa 120107 Stojí za to kolonizovat 
tělo amerického prezidenta s americkou vlaječ- 


Taky jste museli tohle 
absolvovat na svatbě? 


ELKÁ RYBA |* 


PŮVODNÍ NÁZEV 

BIG FISH (USA 2003) 
REŽIE 

TIM BURTON 

HRAJÍ 

EWAN MCGREGORI 
ALBERT FINNEY 

(ED BLOOM), BILLY 
CRUDUP (WILL BLOOM), 
JESSICA LANGE/ALISON 
LOHMAN (SANDRA 
BLOOM), HELENA 
BONHAM CARTER 
(JENNY/ČARODĚJNICE) 
WEB 
WWW.SONYPICTURES. 
COM/MOVIES/BIGFISH/ 
INDEX.HTML 
DISTRIBUCE 

COLUMBIA TRISTAR/BHE 
DVD TECH k 
1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 
5,1 (EN+CZ) /CZ TITULKY/ 
125 MINUT 


HLAVA CHRISTOPHERA WALKENA: 
Burton neustále připomínal, že toho z Chris- 
tophera v Ospalé díře ukázal málo a měl by to 


FILM: Je to už přes dvacet let, co výtvarník 
společnosti Disney, Tim Burton, nakres- 

lil depresivní pohádku o malém chlapci, 

co chce být Vincentem Pricem a v jednom 
kuse čte Edgara Allana Poea. Po nepří- 

liš nadšeném ohlasu u manažerů Mickey 
Mouse a kačera Donalda se Burton chopil 
režisérské práce a vnesl na stříbrné plátno 
nezapomenutelné filmové světy oplýva- 
jící pohádkovými kulisami a srdceryvnými, 
hluboce lidskými příběhy. Scénáře upravo- 
vané jeho rukou nesly stopy ublíženectví, 
vzdoru, zoufalství a nemilování — a na roz- 
díl od kousků Terryho Gilliama byly pocho- 
pitelnější obecnému divákovi. Burtonova 
populistická éra vyvrcholila, a snad i skon- 
čila, pokusem o horor Ospalá díra a předě- 
lávkou Planety opic. V nyní posledním filmu 
Velká ryba zkouší něco nového s náde- 
chem svého „starého já“. Opět nalezneme 
všechny klasické burtonovské prvky, ovšem 
jsou schované pod povrchem příběhu a ob- 
jeví je především znalci Burtonovy režie. 
Režisér protentokrát upravil knihu Daniela 
Wallace, při jejíž četbě si uvědomil, že ob- 
jevil možnost, jak zúčtovat se svým vlastním 
vztahem k otci. Konflikt otce a syna — něco, 
co Burtona pronásleduje už hodně dlouho 
- se vyřešil prostřednictvím filmového syna, 
který nenávidí svého otce za „poetické 
lhaní“ neboli vyprávění příběhů. 

A o to právě jde. Vypravěč je Tim Burton 
veliký a hlavní postava filmu, Edward 
Bloom (Evan McGregor/Albert Finney), je 
vypravěčem vypravěčů, člověkem, jehož 
minulost se skládá z neuvěřitelných příhod, 
ve kterých naše realita potkává nadpřiro- 
zeno. Mladý Bloom (Billy Crudup) pocho- 
pitelně nevěří, že by tatík potkal vlkodlaka, 
lesní žínku, obra nebo čarodějnici s věš- 
teckými schopnostmi, raději by věděl, jaký 
byl jeho otec ve skutečnosti. A to se nedá 
zjistit jinak než přes ty proklaté iracionální 
příběhy. Ve Velké rybě sledujeme monu- 
mentální životopis jednoho muže, který 
si vysnil celou pohádkovou říši, aby do- 
kázal přežít v nelítostném a dravém světě. 
Protože hrdina je z podstaty jakýmsi hlou- 
pým Honzou, který jde a nevědomky roz- 
dává radost a štěstí, vyjde nakonec najevo, 
že nejdůležitější v životě je charakter, ne 
otázka, zda se něco doopravdy stalo, nebo 
ne. A v tom má Burton jako autor fiktivních 
děl svoji pravdu. 

Velká ryba se točí kolem režiséra — 
Burton ji natočil, Burton do ní dal velký kus 
vlastních rodinných pocitů. Jednu z vedlej- 
ších rolí dokonce ztvárnila jeho manželka, 
Helena Bonham Carterová. Ačkoliv ve filmu 
vystupuje jako čarodějnice — je tedy nad- 
přirozená bytost — dá se její existence vy- 
světlit realisticky - jako zapšklá stará stařena 
od močálu. A tak funguje každá pohádková 


ská dvojčata jsou jen dvě ženy, co vypadají 
stejně, a tak dále. Bloomova představivost 
dává realitě krásný kabátek. Je jen na nás, 
kterému příběhu uvěříme raději. 9/10 

DISK: Jednodisková edice Velké ryby 
je, co se týče bonusů, menším zklamáním. 
U tak nového filmu, navíc z hlavy fantasty, 
po právu očekáváme větší příděl interak- 
tivních hříček nebo dokumentů o natáčení, 
než kolik jich nakonec na disku najdeme. 
Několik desítek minut o hercích, režisé- 
rovi a vytváření speciálních efektů, ovšem 
žádné z krátkých pásem nejde pod povrch 
produkce a postprodukce. Jde o sériové 
výrobky typu „dvě věty — střih — dvě věty 
- záběr z filmu — střih — dvě — věty". Snad 
nejvíce zajímavostí se dozví angličtináři 
z Burtonova komentáře, který kupodivu 
není, jako obvykle bývá, suchý a nudný, 
ale poměrně vyčerpávající. Producenti DVD 
si totiž uvědomili, že jak dobrý může být 
Burton režisér, tak špatný může být ko- 
mentátor, a společně s ním posadili do 
studia filmového publicistu, který klade 
otázky a pomáhá v rychlém tempu komen- 
tování. Zajímavým kusem dialogu je disku- 
tování speciálních efektů na počítači versus 
realistické speciální efekty — tak tomu je ve 
scéně, kdy se zastaví čas a Bloom prochází 
mezi zkamenělými lidmi kteří jsou skuteč- 
nými herci a profesionálními mimy (při po- 
drobném zkoumání záběrů zjistíme, že se 
sem tam někomu pohne víčko nebo že se 
pomalu, ale jistě klátí směrem dopředu). 
Naprosto chybí vystřižené a nepovedené 
scény nebo průřez filmografií hlavních 
představitelů s ukázkami, případně doku- 
ment o skladateli Danny Elfmanovi, který 
by si zasloužil krátký medailónek už jen 
kvůli tomu, že s Burtonem spolupracuje od 
roku 1985 a sám byl za hudbu k Velké rybě 
nominován na Oscara. 

Obraz? Tomu říkáte obraz nového 
filmu? Vždyť i Hodný, zlý a ošklivý má 
v mnoha sekvencích ostřejší a hlubší ob- 
raz než Velká ryba! Ano, to bylo trochu 
nefér srovnání, nicméně kvalita obrazu 
Velké ryby se zuby nehty drží na průměrné 
hranici. Zrnění se stává standardem, 0s- 
trost v mnoha scénách působí jako špatně 
zaostřená fotka a barvy, tolik důležité pro 
film od výtvarníka, jsou jaksi vybledlé 
a neimponující. Zvukové, hudební a efek- 
tové stopy v mixu Dolby Digital 5.1 oproti 
tomu dopadly podstatně lépe — sice je 
hlavní důraz vložen do předních repro- 
duktorů, ale ve fantastických scénách 
(když Bloom kráčí strašidelným lesem), je 
rozmixování solidně vyváženo do všech 
reproduktorů. Je škoda, že nad všemi 
třemi hlavními aspekty DVD (bonusy, ob- 
raz, zvuk) neměl osobní dohled sám Tim 
Burton, pro kterého práce evidentně skon- 


kou? Emzáci z Marsu útočí! Jsou rozhodně pro! © Člověk nikdy neví... postava — obr je prostě velký člověk, siam- — čila po premiéře v Hollywoodu. 7/10 
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Jestli chcete vědět, z čeho jsou 
všichni vyděšení, musíte se 
kouknout na film. 


JEEPERS CREEPERS 2 


NÁM BY SE DŽÍPÁCI STRAŠÁCI 2 LÍBILO - POZN. RED. 


FILM: Příběh Jeepers Creepers 2 je poutavý. Victor Salva, v hororo- 
vých kruzích známý jako zkušený režisér béčkových hororů, nechtěl 
po prvním filmu natočit pokračování, protože nemá rád několika- 
dílné filmy, které se hned ve druhé „instalaci“ zvrhnou v nudu. 
Nicméně do hry vstoupil Francis Ford Coppola — ano, ten Coppola, co 
natočil Kmotra a Apokalypsu — a přesvědčil Salvu, že je dobrý nápad 
navázat na jedničku. Jelikož hlavní hrdina celého hororu, démo- 
nický anděl, se probouzí 8 vraždí dvacet tři dní jednou za dvacet tři 
let, přišel produkční tým s nápadem natočit paralelní děj k jedničce 
= to znamená 23. den, který následuje po ději jedničky. Vydařilo se? 
Do jisté míry ano! Strašidelnost a hrůza místy přechází k nevázané- 


mu veselí křečovitou snahou natočit horor, ovšem celkově se Salva 
drží (když máte za zády Coppolu a 25 miliónů rozpočtu, točí se jedna 
báseň). Tentokrát sledujeme studenty na výletě a farmáře, kterému 
zrůda sebrala syna zcela v intencích oblíbené americké legendy o lé- 
tajícím monstru kradoucím děti, které jdou na pole nebo pro vodu 
ke studni. Obvyklá vyvražďovačka končí poeticky, netvor opět neu- 
mírá. Zásadním problémem ale je, že je vidět, jak se tvůrci a chumel 
mladých herců při natáčení bavili — a to k hororu nepatří. Nicméně 
Coppolovi se 25 miliónů vrátilo a vy obdržíte kvalitní béčkový horor. 
Ještě že ho česká produkční společnost nepojmenovala Džípáci stra- 
šáci 2. To by bylo teprve děsivé. 7/10 


PŮVODNÍ NÁZEV 
JEEPERS CREEPERS 2 
(USA 2004) 

REŽIE 

VICTOR SALVA 

HRAJÍ 


MASO NA PORÁŽKU 
WEB 


Www. 
JEEPERSCREEPERS2.NET 
DISTRIBUCE 

COLUMBIA TRISTAR/BHE 
DVD TECH 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ) /CZ 
TITULKY/104 MINUT 


DISK: Bonusové vybavení je kupodivu poutavější než u Vel- 
ké ryby — jak to tak u béčkových filmů, kde režisér dohlíží i na 
výrobu disku, chodí. Komentář tvůrců je prošpikován delikát- 
nostmi o natáčení a kaskadérských kouscích, v řadě dokumen- 
tů je popsán dokonce i postup při nahrávání hudby (vynikající 
a ojedinělý kousek!) a mimoto vás čekají vystřižené scény, trai- 
lery a tak dále. Obraz filmu trpí přehnanou kompresí ve chvíli, 
kdy do hry vstupují barevné filtry — to znamená hned na začát- 
ku. Obraz v takových scénách vypadá, jako by mu pěkných pár 
tisíc barev chybělo. Zvuk funguje, ale žádná extra třída to není. 
7I10 


Co to budě příště, 
bláznivá komedie 


o dětech Sřako- 


BRATŘI, JAK SE PATŘÍ 


Stuck On You (USA 2003) | REŽIE Bobby Farrelly, Peter Farrelly | HRAJÍ 
Matt Damon (Bob), Greg Kinnear (Walt), Eva Mendes (April), Wen Yann Shih 
(May), Cher, Meryl Streep. Jesse Ventura | WEB wyww.stuckonyoumovie.com 
| DISTRIBUCE 20th Century Fox/BHE | DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+C) IC titulky/118 minut 


=== FILM: Pamatujete si případ, kdy dvě siamská dvojčata v Írá- 
© C nu zemřela při pokusu o oddělení? Nicméně 75 procent pří- 
padů se podaří oddělit tak, aby dvojčata přežila. Neúnavní 
i bratři Farrellyové (Něco na té Mary je) přišli na to, že doce- 
špan 4 la dobrým vtipem by bylo natočit film o bratrech srost- 

' lých v břišní oblasti a jejich problémech se ženami. A tak to 
udělali. Nabrali Matta Damona, Baba Kinneara, Evu Mendes, Cher, Meryl 
Streep a další, kteří si mysleli, že Farrellyovic jsou sice úchylové, ale finanč- 
ně se jim ty úchylárny vyplácejí. Měli pravdu — film vydělal. Ale jestli stojí 
za to dívat se půlku filmu na to, jak se dva lidé srostlí břichem potácejí po 
place, a druhou půlku filmu, jak se dva lidé nesrostlí břichem, potácejí po 
place..., to je skutečně jen a jen vaše velmi soukromé rozhodnutí. 7/10 
DISK: Bonusů tolik, že se zdá, jako by Farrellyovi chtěli něco zamaskovat. 
Dokumenty, komentáře, dokumenty, vystřižené scény, dokumenty, nepovedené 
scény, dokumenty... Obraz průměrný, zvuk taktéž. Hotová sedmička. 7/10 


Dickovské sci-fi s koře- 
ním akce Johna Woo. 


VÝPLATA 


Paycheck (USA 2003) | REŽIE John Woo | HRAJÍ Ben Affleck (Jennings), Aaron 
Eckhart (Rethrick), Uma Thurman (Rachel), Paul Giamatti (Shorty), Colm Feore 
(Wolfe) | WEB vywww.paycheckmovie.com | DISTRIBUCE Dreamworks/Universal 
C1 DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C)IC titulky/119 minut 


Fa FILM: Halucinace spisovatele Philipa K. Dicka se dostá- 
vají v Hollywoodu do kurzu a po Minority Report se obje- 
k vuje další adaptace, tentokrát povídky Výplata. V nepříliš 


strukcí cizích vynálezů a rekonstrukcí téhož v novém pro- 
sá vedení pro nového majitele. Za takovou průmyslovou 
Joaněž dostane hodně peněz a výmaz paměti. Když se ale Jennings 
probere a zjistí, že namísto peněz dostal jen pár bezcenných předmě- 
tů, začíná honička v adventurovém stylu: použij předmět na správném 
místě, aby sis zachránil život. Jenže jak zní přesné zadání úkolu? Jako 
počítačová hry by Výplata zřejmě propadla. 8/10 
DISK: DISK: Solidně vybavené DVD odhaluje, jak John Woo natáčí 
sci-fi a jak se herci porvali s nelehkým úkolem vžít se do dickovských 
postav. Obraz i zvuk jsou nadprůměrné, zřejmě nejlepší z celého toho- 
to čísla. 7/10 


Ed 


hard . 
Sean „Madonnagni 
dala kopačky“ 
zraje jáko 


TAJEMNÁ ŘEKA 


Mystic River (USA 2003) | REŽIE Clint Eastwood | HRAJÍ Sean Penn (Jimmy), 
Tim Robbins (Dave), Kevin Bacon (Sean), Laurence Fishburne (Whitey) 

| WEB mysticrivermovie.warnerbros.com | DISTRIBUCE Warner Bros/WHV 

| DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+C) /C titulky/137 minut 


FILM: Clint Eastwood je další stálicí hollywoodského 
nebe a momentálně slaví úspěchy s psychologickou 
detektivkou Tajemná řeka. Tři přátelé jsou konfrontování 
kvůli vraždě mladé dívky - po desítkách let od dětských 
radovánek musí přehodnotit svůj vztah na základě nové 
ká události a profesionálního zaměření. Jeden je detektiv, 
druhý mafián a třetí budižkničemu. Výborný film získal šest nomina- 
cí na Oscara a dvě z nich proměnil v sošku. Kdo by to byl do blonďáka 
z Hodného, zlého a ošklivého řekl? 8110 

DISK: Bonusové vybavení obsahuje podle vyjádření Warner Bros 
pouze dokument o filmu (z důvodu odkládání premiéry titulu u nás 
jsme neměli k dispozici české DVD, ale polskou verzi) a český Dolby 
Digital 5.1. Oproti tomu edice v regionu 1 zahrnuje i (D se sound- 
trackem! 7/10 
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DEN PO ZÍTŘKU 


PI.: Post Impact (USA 2004) | REŽIE Christoph Schrewe | HRAJÍ Dean 
Cain (Tom), Bettina Zimmermann (Anna), Joanna Taylor (Sarah), Nigel Bennett 
(Preston), Hanns Zischler (Gregor) | WEB www.tandemcom.de | DISTRIBUCE 
RTUIntersonic | DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ titulky/90 minut 


i FILM: Zároveň s Armageddonem vznikal Drtivý dopad. 


Burinac m Korsosl20101 


M A zároveň s Dnem poté spatřil světlo světa Den po zítřku, 

RŠ v originále nazývaný Post Impact (s Drtivým dopadem sku- 
tečně nemá nic společného). V jádru jde o to, že na Zemi 
dopadne meteorit a na celé severní polokouli způsobí změnu 
počasí do té míry, že všechno zmrzne a zapadne sněhem. 
Šéf ostrahy americké ambasády v Berlíně nestihne zmrznout, protože ho 
hřeje vzpomínka na manželku a dítě, kterým se mohlo podařit uniknout 
mrazu, ačkoliv jsou ve „ztracené“ zóně, Co na tento film asi říkal Roland 
Emmerich? 4/10 

DISK: Mizerný zvuk, mizerný obraz, mizerné — vlastně žádné — bonusy. 
Koupit si Den po zítřku může snad jen člověk se špatnou pamětí na názvy 
filmu. 3/10 


CESTA KOLEM SVĚTA ZA 80 DNÍ 


Around The World In 80 Days (USA 1956) | REŽIE Michael Anderson 
| HRAJÍ David Niven (Phileas Fogg), Cantinflas (Passepartout), Robert Cabal 
(muž se slonem), Shirley Maclaine (princezna), Frank Sinatra (pianista), Buster 
Keaton (výpravčí) | WEB www.warner.cz | DISTRIBUCE Warner Bros/WHV 

| DVD TECH 2,20:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/C titulky/174 minut 


E27 FILM: Přes tři hodiny dlouhý a oprávněně nudný snímek zís- 
kal Oscara za nejlepší film, dokonce se mu to podařilo proti 
Deseti přikázáním Cecile B. De Milleho. Kde sehnal producent 
: na film natáčený po celém světě peníze, je ve hvězdách, ale 
př zřejmě to byla jeho schopnost komunikace a hajzlíkovství, 
hn = která mu nakonec dovolila snímek dotočit. Pro dnešní divá- 
ky má film přínos především v realističnosti: zdlouhavá epická cesta kolem 
světa využívala komparsu (až 56 000 lidí plus zavedení tzv. „cameo“ rolí 
pro velké hvězdy) a národních obyčejů zemí, kterými natáčecí štáb proputo- 
val, a proto dýchá neskutečnou hodnověrností. 7/10 
DISK: Dvoudiskové vydání překvapí krátkým filmem Cesta na Měsíc (1902) 
George Meliése zařazeným hned před film. Už samotný film, ve skutečnos- 
ti první sci-fi s řadou revolučních trikových technik, je důvodem, proč DVD 
zakoupit. Ze zbylých bonusů jmenujme dokumenty, vystřižené scény a de- 
sítky minut dobových, vzpomínkových a filmovědných pásem. 8/10 


PRÁVĚ V PRODEJI 


SPOLU 
S ČASOPISEM 


Le Placard (Francie, 2001) | REŽIE Francis Veber | HRAJÍ Gérard 
Depardieu, Daniel Auteuil, Thierry Lhermitte, Jean Rochefort 

| WEB www.artcam.cz | DISTRIBUCE Artcam/HCE/GAUMONT 

| DVD TECH 1,33:1/DD 5.1 (CZ), DD 5.1 (FR)IC titulky/90 minut 


= = = FLMiSkvělá francouzská komedie s hvězdnými herci 
Gérardem Depardieuem a Danielem Auteuilem. Originální 
4 zábavné dílo natočil mistr daného žánru Francis Veber, 
který je podepsán pod nezapomenutelné veselohry 
* 5Pierrem Richardem a také pod hit nedávné doby Blbec 
5P—===7= | večeři. Kondomedie vypráví o Francoisovi Pignonovi 
(Auteuil), nudném sucharovi, jenž strávil polovinu života v účtárně 
továrny na prezervativy. Manželka ho už dávno opustila a jeho šest- 
náctiletý syn s ním nechce mít nic společného. A k tomu všemu Pignon 
právě dostal výpověď, Před sebevraždou ho zachrání nový soused, který 
přesně ví, jakou ostudu si žádná slušná firma s dobrou pověstí nemůže 
dovolit - nesmí vyhodit na dlažbu homosexuála! 8/10 
DISK: Přestože jde o snímek z evropské produkce, DVD je velice dobře 
vybaveno. Kromě původní francouzštiny je zde také český dabing v pro- 
storovém 5.1 formátu. Mezi bonusy potom nechybí zajímavý film o film, 
rozhovor s Gérardem Depardieuem, fotogalerie a trailery. 7/10 
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The Prodigy ALWAYS OUTNUMBERED, NEVER OUTGUNNED tucoirect) 


KDO? Breakbeatová legenda, kterou jsme 
naposledy slyšeli před neuvěřitelnými sedmi 
lety na albu Fat Of The Land, kde se předved- 
li jako techno žháři s čuchem na žebříčko- 

vé hity. Vedle předlouhého čekání na čtvrté 
album Prodigy vypadá netrpělivé vyhlížení San 
Andreas jako bohapusté rouhání. 


reproduktory na cáry. Opačný pól, tedy abso- 
lutní propadák, na desce nenajdete, relativ- 
ně slabší je určitě poněkud nucené retro v 
závěrečné Shoot Down s hostujícím Liamem 
Gallagherem z Oasis. Celkově se dá říci, že 
novinka Prodigy je „pouze“ výborná. 


JAK? S potěšením konstatujeme, že Liam 
Howlett a spol. úspěšně odolali komerčním 
tlakům a opakování starých nápadů. Always 
Outnumbered je rozhodně undergroundovější a 
méně líbivé než Fat Of The Land, postrádá však 
vizionářskou kvalitu prvních dvou desek. 8/10 


C0? Vysoká řemeslná kvalita, to bezesporu, ale 
máme-li vybrat jediný vrchol, pak všechno 
sázíme na comback singl Girls — mutantskou 
píseň, doširoka rozkročenou mezi elektrobe- 
atem a hiphopem, která roztrhá vaše basové 


TEXTY: FAR STARMAN 


Avril Lavinge 
UNDER MY SKIN 
(Arista/BMG) 


Kdo? „Rocková Britney“ se při 
každé příležitosti tváří drsně, ale 
nikdy se nezapomene zavděčit 
masovému publiku nějakým tím 
hitem. Jejím poznávacím zname- 
ním jsou grandiózně klenuté refré- 
ny. 

Co? Druhé album bude chtít navá- 
zat na mimořádný úspěch debutu 
let Go, což automaticky znamená, 
že částečně bude opakovat stejnou 
formulku. Každá skladba se oka- 
mžitě odhaluje ve vší kráse (či ošk- 
livosti). Postrádáme bohužel 
jakékoli tajemství. 

Jak? Své fanoušky nezklame. 
Pokud je pro vás vzhled zpěvačky 
důležitý a chcete příjemné rockové 
písně, vsaďte na Avril. V opačném 
případě s ní neztrácejte čas, tako- 
vá P. J. Harvey je daleko přesvěd- 
čivější. 6/10 


The Cure 
THE (URE 


(Universal Music) 


Kdo? Melancholičtí narcisové před 
patnácti lety neznali (snad kromě 
Depeche Mode) větší modlu. Kult 
The Cure trval do roku 1989, od 
toho okamžiku to však s nimi šlo 
z pořádně strmého kopce. 

Co? Už sama skutečnost, že epo- 
nymní album The Cure je poslou- 
chatelné, se rovná zázraku, v který 
už nikdo nedoufal. Přitom stačilo 
tak málo, držet se toho, co se 
osvědčilo nejlépe. Samozřejmě že 
takhle už žádnou Ameriku neob- 
jeví, ale pořád lepší než Wild 
Mood Swings. 

Jak? Album hodné rockových 
starců, prodloužení ideální sesta- 
vy The Cure. 7/10 


Red Hot Chilli Peppers 
LIVE IN HYDE PARK 
(Warner Music) 


Kdo? Ale no tak, nebudeme vás 
urážet představováním. Peppers 
vydali živák už začátkem roku na 
DVD, tento dvoucédéčkový však 
zaznamenává jiný koncert. 

Co? Vystoupení v londýnském 
Hyde Parku bylo pojato jako pře- 
hlídka největších hitů, nechybí tu 
snad ani jeden. Vlastně ano, 
Aeroplane Peppers pravidelně 
vynechávají kvůli špatným vzpo- 
mínkám. Ale jinak je to tu skuteč- 
ně komplet. 

Jak? Vynikající živý zvuk a překva- 
pivé verze dobře známých skladeb 
= to je nejlepší možný základ pro 
zdařilou live nahrávku. Chyby se tu 
hledají skutečně těžko. Škoda že 
jsme si je zatím nemohli užít 

v Česku! 8/10 
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FILM : HUDBA : HRY - TECHNIKA 
Srpen 2004 275 Kč' 460 Sk 
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KOMEDIE OD TVŮRCŮ 
VELKÉHO BLONDÝNA 


275 Kč s 
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TÉMĚŘ 20% SLEVA, JEDEN VÝTISK OPS2 ZA 240 KČ A ZA ROK MÁTE V KAPSE PŘES 700 KČ!! 


PŘEDPLAŤTE SI O0PS2 A KROMĚ VÝRAZNÉ 
SLEVY A POHODLÍ DORUČOVÁNÍ MAGAZÍNU 
ZÍSKÁTE DALŠÍ VÝHODY A DÁRKY! oo B 


DALŠÍ HRATELNÁ DEMA! 
SECOND SIGHT 
PSI-0PS 

VAN HELSING 


DÁRKY ZDARMA! 


[Sa k 
uakoě“ "a CENY i 
a AB) ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


CZ. 
SE 2880 Kč (úspora 708 Kč) 


PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
ž 1440 Kč (úspora 354 Kč) 


= ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
720 Kč (úspora 177 Kč) 


TENTO MĚSÍC ZÍSKÁVAJÍ NOVÍ PŘEDPLATITELÉ OPS2 ATRAKTIVNÍ DÁRKY ZCELA ZDARMA! 


Předplatné časopisu NOVÝ DÁREK! Tričko z nové kolekce 0PS2. 
LEVEL MINI Fotbalový míč se znaky PlayStation | Exkluzivně pouze pro nové 


v odpovídající 
délce 


sově omezená akce! 


kontakt Pro CR 


ma O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2880 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini/ 
Exkluzivní tričko,/fotbalový míč) 

O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 3180 Kč 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 
5 O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
psč | obec 6 čísel za 1440 Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini/fotbalový míč) 
ičo [O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1590 Kč 
(Tay ed O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 720 Kč + dárky zdarma 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 795 Kč 
telefon | fax 
BONUS (zvotte pouze jednu možnost) 
F o o O Bezbonusu [I Final Fantasy X (+660 Kč) 
O SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) [I WRC 2 Extreme (+660 Kč) 
datum | podpis D The Getaway (+660 Kč) DI Ratchet 4 Clank (+660 Kč) 
Způsob platby 


Objednávám od čísla m počet EI ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu 


3 o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 


na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


pře roční a půlroční předplatitele! — ROČNÍ předplatitele! 


© Roční na 12 výtisků 4 650 Sk 
© Roční doporučeně 4 914 Sk 
© Půiroční na 6 výtisků 2 325 Sk 
o Půlroční doporučeně 2 457 Sk 
© Čtvrtletní na 3 výtisky 1 162 Sk 
© čČtvntietní doporučeně 1 228 Sk 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou C. 


(© Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR -na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
e-mail: abonence.ops2Gvogel.cz. 
- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnetepress.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


si 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. o., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 


nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 15. ZÁŘÍ 2004 


KAŽDÝ NOVÝ I STÁVAJÍCÍ 
PŘEDPLATITEL MÁ MOŽNOST 
DOKOUPIT SI JEDNU HRU 

Z TÉTO NABÍDKY 

ZA MIMOŘÁDNĚ 

VÝHODNOU CENU! 


FINAL FANTASY X 
Nejoblíbenější RPG na PS2 
od mistrů z firmy Sguare. 
Epické dobrodružství, 
které vám vydrží 
desítky hodin. 
HODNOCENÍ: 8/10 


SOCOM: US NAVY SEALS 
Moderní týmová akce, 
kterou lze ovládat 
také přes hlasový 
interface. 
HODNOCENÍ: 8/10 


WRC II: EXTREME 
Realistická rallye s ofici- 
ální licencí Mistrovství 
světa. Obsahuje i tým 
Škoda WRC. 

HODNOCENÍ: 9/10 


THE GETAWAY 
Městská akce v realisticky 
modelovaném Londýně. 
Upozornění pro rodiče: 
vhodné jen pro 
dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/10 


RATCHET 8 CLANK 
Převratná charakterová 
akce s obrovskými světy 
a originálními 
zbraněmi. 

HODNOCENÍ: 9/10 


JEDNOTNÁ CENA 
PRO PŘEDPLATITELE 
POUZE 660 KČ! 
BĚŽNĚ 990 KČ 


HODĎTE SE DO GALA 


TRIČKO 1 (RŮŽOVÉ) 


M 190Kč 
L 190Kč 
L 190Kč 
XL 190 Kč 


TRIČKO 3 (KHAKI) 
L 190Kč 
XL 190 Kč 


DOPRODEJ STARÉHO MODELU 


M 170Kč 
L 170:Kč 
XL 170 Kč 


XXL 170 Kč 


S NOVÝMI MODELY ORIGINÁLNÍCH TRIČEK OPS2! 


NEPRODEJNÉ! 4 
Toto tričko je S 
A exkluzivně vyhrazeno 48 

přeplatitelům. 
p Vlevohled! 


+ 


s motivem číslo 


Objednávám závazně na dobírku ks triček 


Velikost MIT LO XLO XXLO 


Přeji si daňový doklad ANO] NED 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo, dič 


číslo účtu 


U sporožira uveďte specifický symbol. 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


DVD 


Váš průvodce srpnovou nabíd- 
kou disku OPS2 


Při pohledu na tuto dvojstránku to je 
jasné: právě vstupujeme do té nejvíce 
vzrušující a obsahově nejatraktivnější 
části playstationového roku. Ve smyslu 
obsahu DVD bychom to mohli vyjádřit 
kombinací zvýšení úrovně aktuálnosti, 
kvantity i kvality naší nabídky. Posuďte 
sami, Burnout 3, Second Sight, Silent 
Hill 4, Star Wars: Battlefront, co název, 
to pojem, vysoce očekávaný titul, který 
si budete moci (coby čtenáři 0PS2 jako 
jediní!) vyzkoušet týdny a měsíce před 
uvedením finální hry na pulty prode- 
jen. Ani za tzv. „druhou vlnu“ demo- 
verzí se v žádném případě nemusíme 
stydět. Psi-0ps: Mindgate Conspiracy, 
stejně jako Van Helsing a nový Crash 
skýtají ne-li špičkový, tak alespoň 
dobrý videoherní zážitek. Nakonec i ten 
nízkorozpočtový Ribbit King jistě najde 
svoje příznivce v řadách dítek z prvního 
stupně základní školy. 

Ovšem co nás (a věříme i vás) bude 
těšit ještě víc, je pohled na stranu 
98, který naznačuje, že nastolený 
trend bude pokračovat, a dokonce 
i sílit. V následujících měsících, kdy se 
vydavatelé těch nejočekávanějších her 
roku 2004 budou o vaši přízeň ucházet 
5 mimořádnou intenzitou, se mohou 
příznivci DVD přílohy OPS2 těšit na stále 
rozsáhlejší, atraktivnější a početnější 
přísun hratelných megahitů. Mějte 
však stále na paměti, že z důvodu co 
možná největší aktuálnosti, nemůžeme 
mít v době, kdy OPS2 opouští redakci 
směrem k tiskárně, po ruce definitivní 
seznam dem následujícího měsíce. 
Vydavatelské plány jsou nevyzpytatelné 
a nikdy nelze vyloučit, že se na poslední 
chvíli něco nepokazí, ostatně jako se to 
stalo tentokrát s avizovaným Juiced. 


NEJCASTEJSÍ OTÁZKA 
MESICE 

BYL JSEM ZKLAMÁN ABSENCÍ 
SLIBENÉHO DEMA BURNOUT 3, 
CO SE STALO? 

Řeč o tom byla již výše. Rádi bychom čtenáře 
upozornili, že na přebalu DVD jsou VŽDY uvedena 
VŠECHNA hratelná dema, která disk obsahuje 
Pokud si tedy kupujete 0. n a pouze kvůli 
určitému demu nebo i a nému článku, 
zkontrolujte si pro jistotu uvedený obsah 
Nicméně nehodláme ustoupit od praxi 
následujícího čísla. Domníváme 

tu a tam v detailech zmýlit než 


HRATELNÁ DEMA ŽHAVÁ NABÍDKA POZDNÍHO LÉTA 


S GORE 


HS 
SLAM" "100 


r * 


r 
4 


ONCOMING 1381 
DRIFT 1001ť 


Z 


z NEARIMISSD F ny | 
a | mph 
PRHRRUUTU | 


BURNOUT 3: TAKEDOVWN 


Zapomeňte na dopravní předpisy... jezděte jako blázen! 

Obsah dema: Jedna z hustě ucpaných tratí plné hry, kde se v jednokolovém 

závodě utkáte s počítačovými protivníky. Cesta k vítězství vede přes totální bezo- 
hlednost vůči soupeřům. | když je třeba po každém závodě hru znovu natáhnout do paměti, zaru- 
čujeme vám, že k tomuto demu zůstanete přilepeni na dlouhé hodiny. 


PMMA 


=- / | Á 
i | i 
SECOND SIGHT SILENT HILL 4: 
Jak jste na tom duševně? | 
Obsah dema: K dispozici máte celou | THE ROOM 
škálu psychokinetických schopností, jimiž / Jau! Zombijské vosy! 
můžete potrápit strážce, kteří obývají úvodní úroveň plné | Obsah dema: Prozkoumejte pokoj, který hra nese v podti- 
hry. Second Sight představuje jedno z nejpříjemnějších © / tulu, z vlastního pohledu. Demo představuje úvodní sekvenci 
překvapení poslední doby. Sami uvidíte... | celé hry a naznačuje VELMI znepokojivé pokračování příběhu. 
$ 
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A k 


| rm 


STAR WARS: BATTLE FRONT 


Zabíjejte Ewoky! 


Obsah dema: Připojte se do rozjeté bitevní akce na Endoru. Tentokrát můžete 
být za slušňáka a pomáhat rebelům, nebo se upsat temné Síle, která ovládá 
Imperiální vojsko. V druhém případě vám nikdo nebude mít za zlé, když postří- 
líte i místní Ewoky. Ti zlí si vždycky užijí víc legrace. Stojí singleplayer Battlefrontu 
za hřích? Tady máte jedinečnou šanci si na tuto ožehavou otázku odpovědět 


podle vlastního úsudku. 


x 


PSI-O0PS: MINDGATE 
CONSPIRACY 


Jak jste na tom duševně? Díl druhý. 
Obsah dema: 

| V nabídce máte tréninkovou úro- 
veň hry, abyste si nejdříve mohli 
vyzkoušet svoje mimořádné mentální 
schopnosti. Jakmile zdárně ukončíte 
cvičení, ještě se budete moci vrhnout 
do první úrovně, kde již budete 
telekinezi a pyrokinezi praktikovat na 


ostro. Shodou okolností můžete porovnat Psi-Ops 
a Second Slght na jediném disku. No není to fajn? 


hh k kk 


VAN HELSING 


Zběsilý boj s románovými monstry. 
Obsah dema: Dvě kompletní stra- 
šidelné úrovně, kterými se budete 
muset prosekat. Na lesní stezce 
statečně braňte svůj koňský povoz 

a zkuste ve zdraví uprchnout z Fran- 
kensteinova hradu. Devil May Cry styl 
s licencí populárního filmu. 


| Fatonone KŘ 
FiBBuKAG | 
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MM 


CRASH UNLIMITED 


Skákejte jako o život! 

Obsah dema: Celé tři úrovně této 
legračně pojaté plošinovky, kde na 
vás čekají četné nástrahy v tradič- 
ním crashovském pojetí. Jmenovitě 
jde o Totem Hokum, Jungle Bungle 
a Cavern Catastrophe — názvy hovoří 
za vše. Dále si můžete vyzkoušet 
centrální svět, odkud jsou tyto 
úrovně dosažitelné, a poslechnout 
si moudra doktora Cortexe. 


AM 


RIBBIT KING 


Odpálkujte žáby holí! 

Obsah dema: 

Tohle není obyčejný golf, tohle je 
golf se žábami. Sportovní legrácka 
s dětskou prezentací nabízí v demu 
ukázku hlavního příběhového reži- 
mu i možnost dát si žabí koktejl 
ve dvou. Bizarní, ale návyková 
záležitost. 


PlayStation;c 
VIDEA 


SRPNOVÁ NABÍDKA VIDEOUPOUTÁVEK 


DJ: DECKS 8 FX: 
THE MIXING OF... 


Upoutávka pojatá jako pohled do pozadí vývoje této 
hudební hračky. Toužíte-li proniknout do tajů Dlské 
magie, Decks e7 FX vám ukáží cestu. Hlavně však 
jde o příjemnou zábavu. Příště si můžete vyzkoušet 
hratelné demo. 


WRC 4 


Rallye her je spousta, ale jen jediná je tak důsledně 
oficiální, aby vám nabídla možnost svézt se v ná- 
rodní pýše, vozu Škoda Fabia WRC. Příště vás čeká 
hratelný Colin 2005, tak začněte mapovat konku- 
renční nabídky, abyste se rozhodli správně. 


SILENT HILL L: 
THE ROOM 


Jako doplněk k hratelnému demu 
další nervy drásající upoutávka roz- 
hodně neuškodí, že ne? 
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REFLEXE KALENDÁŘ 


O3 POMNÍK | KVÍZ | RODOKMEN | DOPISY 


S odstupem 
a rozvahou... 


FR [7 NHL 2003 


Klepání hokejkou na nebeskou bránu? 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


(CH PSZ 
HER V RECENZI 
kal u 


Recenze vyšla v 0PS2 %8 


Hokej je vedle fotbalu národním 
sportem, a ať už chceme, nebo 
ne, má to patřičný vliv na vcel- 
ku nekritické přijímání každého 

dalšího dílu z nekonečné série NHL xxxx od 

EA. Na paškál bychom si snad kromě prv- 

ních tří NHLek moli vzít jakoukoliv hru ze 

zřejmě nekonečné řady a vždy bychom našli 
spoustu věcí, kvůli kterým bychom mohli na 
každý díl vylít pořádně velký kyblík špíny. 

Z prodejního hlediska je to určitě zlatý důl, 

ale z hráčského doslova pohroma, když si 

musíte každý rok kupovat novější verzi tak 
stereotypní hry, jako je hokej, za plnou 
cenu, abyste byli IN. Kromě aktualizovaných 
soupisek přibude možná o trochu lepší 
grafika, která stejně není důležitá, nová 
úvodní písnička a jisté množství technických 
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vylepšení. Jiné pohledy kamer, jiné možnosti 
taktických variant, přihrávek, boxerských 
soubojů, kliček, faulování, přesilovek, osla- 
bení atd. V případě NHL 2003 to je možnost 
zpomalení hry a zpomalené ubíhání času 
poslední minuty. Pokud vám jde především 
o hru, jistě uvítáte možnost tyto malicherné 
zbytečnosti vypnout. Což o to, chvilku to je 
zajímavé, ale pak vás to začne pěkně štvát. 
Pokud totiž nejsou vylepšení organickou 
součástí hry, takže si jich po čase už ani 
nevšimnete, mají ve většině případů jepičí 
život. Jinými slovy, nemají žádné pádnější 
opodstatnění kromě toho, že by bylo hodně 
trapné, kdyby v nové verzi nebylo něco 
výrazně nového. Pokud si nebudeme všímat 
prasácky gigantické pozice ve velikosti 3,5 
MB, kterou NHL 2003 z fleku vykouzlí na vaší 
paměťové kartě, můžeme podobně, jako 

se tvrdí v recenzi, říci, že je to sice nejlepší 
NHL, ale podstatnou otázkou je, o kolik. 
Pokud vám jde hlavně o hru, bohatě vám 
stačí kupovat NHL přibližně každý třetí rok. 
Sebevražedné tempo vydávání stále nových 
a nových dílů ledového sportu a podobných 
sérií skutečně nepřináší nic pozitivního, 
protože na skutečně velké změny a odlišný 
přístup k vývoji to chce více času a také 
možná kompletní změnu vývojového týmu. 
Na druhé straně ovšem chápeme, že je 

pro hráče dost těžké odolat nové verzi, byť 
by jedinou změnou byla aktuální jména 
hráčů v jednotlivých týmech. Uvidíme, jak 
do tohoto problému promluví online při- 
pojení, které netrpělivě vyhlížíme. Určitě 
pak nebude problém stáhnout si drobná 
vylepšení spolu se soupiskami z internetu 
ve formě patche v rámci zákaznického servi- 
su. Možnost tohoto online komfortu by tak 
mohla pomoci vývojářům dostat se ze zuři- 
vého kolotoče nových dílů, který spíše než 
hráčům slouží akcionářům EA. 


Je zajímavé, že ačkoliv populární fotbálek 
Pro Evolution Soccer (v Japonsku Wining 
Eleven) od Konami trpí podobnými 
vývojářskými neduhy jako jakákoliv jiná 
sportovní série, a tedy i NHL, z nějakého 
záhadného důvodu má největší prestiž, 
a to považte, že je bez jediného jména 
skutečného hráče. FIFY a NHL se sice díky 
lepšímu jménu a marketingu EA prodá 
podstatně víc, ale PES má mezi komu- 
nitou hráčů, kteří mají přehled a hrám 
skutečně rozumí, mnohem větší respekt. 
Jde především o hru a ta je v PES i díky 
větším možnostem v ovládání a složitější 
hře na profesionálnější úrovni. Pokud 
ale máte alternativu něčeho jednoduš- 
šího a na první pohled atraktivnějšího, 
můžete sami hádat, čemu dá většina lidí 
přednost. 


alendárř 


/ ZÁŘÍ 

Burnout 3 

Conflict: Vietnam 

Flat Out 

Gradius V 

Juiced 

McFarlane's Evil Prophecy 
A NHL 2005 
Á Silent Hill 4: The Room 
/ Spy Fiction 
ZA Star Wars: Battlefront 
/ The Terminator 3: Redemption 
Z Tiger Woods PGA Tour 2005 
A Time Crisis: Crisis Zone 
Z Worms Forts: Under Siege 


/, ŘÍJEN 
A Area 51 
7 Blood Will Tell 
A Colin McRae 2005 
7 Crash 'N' Burn 
FIFA Football 2005 
Grand Theft Auto: San Andreas 
Á Killzone 
A King Arthur 
ZA Nightmare Before Christmas 
Ý Pro Evolution Soccer 4 
Ý Sega Superstars 
Star Ocean 3: Till the End of Time 
ŽÁ The Bard's Tale 
/ATOCA Race Driver 2 
Z Viewfiful Joe 
X-Men: Legends 
; LISTOPAD 
A ATV Offroad Fury 3 
ZA Call Of Duty: Finest Hour 
Á Dead To Rights 2 
7, Def Jam: Fight For New York 
7 DJ — Decks 8 FX 
ZÁ Dukes Of Hazzard 
A EyeToy AntiGrav 
fi Ghost Recon 2 
/ GoldenEye: Rogue Agent 
7 Gran Turismo 4 
ý Hot Wheels Stunt Track Challenge 
Z Jak 3 
A Kingdom Hearts II 
ý; Midnight Club: DUB Edition 
A Mortal Kombat: Deception 
ZA Need For Speed Underground 2 
A Playboy: The Mansion 
7Á Prince Of Persia 2 
Á Ratchet 8 Clank 3 
ZÁ Red Ninja: End Of Honour 
/ Rocky Legends 
A Shark Tale 
A Snowblind 
Spyro: A Hero's Tail 


A The Lord Of The Rings: The Third Age 


A The Polar Express 

ZA THUG 2: World Destruction Tour 
A WRC4 

A WWE SmackDown! Vs Raw 


TYP HRY VYDAVATEL 
závodní arkáda EA 
týmová akce sci 
závodní arkáda Empire 
střílečka Konami 
závody Acclaim 
akce Konami 
lední hokej EA 
horor Konami 
akce Sega 
akce Activision 
akce Atari 
golf EA 
lightgun Sony 
strategie Sega 


TYP HRY VYDAVATEL 
FPS Midway 
akce Sega 
závody Codemasters 
závodní arkáda Eidos 
fotbal EA 
městská akce Rockstar 
FPS Sony 
akční adventura © Konami 
akční adventura © Capcom 
fotbal Konami 
EyeToy Sega 
RPG Ubisoft 
RPG Acclaim 
závody Codemasters 
akce Capcom 
akční RPG Activision 
TYP HRY VYDAVATEL 
závody Sony 
FPS Activision 
akce Namco 
bojovka EA 
hudba Sony 
závodní arkáda Ubisoft 
EyeToy Sony 
týmová akce Ubisoft 
FPS EA 
závody Sony 
závodní arkáda Eidos 
akční adventura Sony 
RPG Saguare Enix 
závody Rockstar 
bojovka Midway 
závody EA 
strategie Ubisoft 
akční adventura © Ubisoft 
akce Sony 
akce Vivendi 
box Ubisoft 
akční adventura Activision 
FPS Eidos 
plošinovka Vivendi 
RPG EA 
akční adventura THO 
skateboarding © Activision 
závody Sony 
bojovka THO 
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pe kritici nadávají, 
ale konzumenti ho milují. 


USA 


tation,C TOP 10 


JAPONSKO 


tation;C TOP 10 


1 Tenchu 


Nemám problém se závodníma hrama. 

Ale mám problém s dvanácti závodníma 

hrama zabírajícíma vosumnáct stránek časáku, když 

si jedna jediná bojovka urvala vostudnej proužek vedle 
nějaký válečný hry. Ovšem redaktoři 0PS2 jsou v tom tentokrát (skoro) 
nevinně. Skladba článků prostě vodráží realitu. Závody sou vedle sebe 
namačkaný takovým způsobem, že skoro nemůžou ani dejchat, zatímco 
poctivý rozbíjení držek reprezentuje jeden ubohej Mortal Kombat. 

Letos pro nás, milovníky krvavejch ringů, vychází velký kulový. Soul 
Calibur i Tekken si daly pauzu, Virtua Fighter sedí někde na přednášce 
a učí se, jak bejt ještě větší suchar, a nikdo nemá vodvahu vymyslet 
něco novýho. Aby bylo jasno, mezi starý dobrý bojovky nepočítám 
hromadu podělanejch wrestlingů s natřásajícíma se tlustoprdkama ani 
takzvaný chodičky mlátičky, kde vám ke zmasení přiblblejch nepřátel 
stačí mačkat dva čudlíky. Bojovky v tom ryzím slova smyslu se prostě 
najednou vypařily a já nějak nemůžu přijít na to, co se stalo. 

Nejspíš to bude jenom náhoda, žádný spiknutí v tom nehledám. 
Nebo kombinace náhody a nedostatku vodvahy zkoušet nový nápady. 
Dejme tomu, že Mortal Kombat bude naprostá bomba a díky tomu, že 
široko daleko nemá konkurenta, se bude prodávat po tunách. Vsaďte se, 
že se za rok budou ve frontě šikovat všechny možný mlátičky, blbý a ještě 
blbější, a doufat, že naskočí na „bojovkovej revival“. Takhle to je přece 
pořád. Jeden rok chybí závodní hry, druhej rok se z nich můžeme pos*at. 
Jeden rok abyste jenom trošku slušnou FPS hledali jako jehlu v kopce 
sena, druhej rok se všichni bijou v prsa, že zválcujou Killzone (ten se pro 
změnu bije v prsa, že zválcuje Halo). Jeden rok vytře všem zrak GTA a dru- 
hej rok se to všude hemží jeho klonama a vodvozeninama. Máte chuť na 
hororový GTA? Je libo skejtbordácký GTA, nebo si, váženej pane, radši dáte 
GTA se Simpsonovic spratkama? Chvílema má člověk pocit, že ve vydava- 
telskejch firmách pracujou samý imbecilové, co nejsou schopný předpo- 
vědět vývoj trhu ani na rok Pořád dělaj stejný chyby. 


Nebylo by to poprvý, že jo? Do rezervace menšinovejch kuriozit jsme už 
vyhnali klasický adventury (ne, že bych jim to nepřál, chraň bůh!) nebo 
třeba dvourozměrný střílečky. Někde na dalekým vobzoru protestuje 
pátej Tekken, ale budou mu stačit síly? [ili 


Mám pro tebe taky 
takovou bojovku, voe. 
Skočíme do lesa 


a bude fajn, jó? 


Tohle zkoušej na 
tu svojí slepici, 
ty maloměš ekej 
imbecile! 
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ILUSTRACE: DAVID HANZL 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY 

: re ATUM VYDÁNÍ. 

A 8. LISTOPAD 2002- 

Z VYDAVATEL ] TAKE 2 
vývol 
ROCKSTAR NORTH 

1 TYP HRY 

A MĚSTSKÁ AKCE 
HONDOCENÍ 10/10 


w ne3 © 180 
že Letiště Escobar International 


is navigační věží. 


laá 


-— 


KVÍZ 


Nezapomenutelné 
okamži 


PŘELET NAD KUKAČČÍM HNÍZDEM (Gra: vicE arv) 


To by v tom byl čert, abychom 

v jediné hře, které jsme v naší 

tříleté historii dali absolutní 

hodnocení 10/10, nenašli ani 
jeden moment, který by se dal zařadit do 
naší vzpomínkové rubriky. O skvělé momenty 
v této nezapomenutelné hře není vůbec 
žádná nouze, spíš je problém vybrat jeden 
z nich, který by výrazněji převyšoval ostatní. 
Po zhruba hodině vzrušené diskuse jsme se 
nakonec rozhodli ke kompromisu a uspo- 
řádali jsme vzpomínkový let nad městem, 
kde jsme strávili několik desítek těch nejzá- 
bavnějších hodin, které nás v herním životě 
potkaly. Znovu jsme museli ocenit nádheru, 
šíři, členitost a maximální otevřenost města, 


jehož silueta dělala v měnícím se počasí divy. 
Ať už pršelo, svítalo, pražilo polední slunce, 
nebo se schylovalo ke kýčovitému soumra- 
ku před halogeny osvícenou nocí, v každé 
okamžiku jsme si uvědomovali, že tohle je 
skutečný herní Olymp. Se slzou v oku jsme 

si vždy několikrát zakroužili nad památnými 
objekty (stadión, motokrosová dráha, pláž, 
maják atd.), na které má každý v redakci 

své soukromé vzpomínky, abychom pak naši 
malou sešlost zakončili několikaminutovým 
levitováním nad mořem nedaleko golfového 
hřiště. Pokud si dobře vzpomínáme, právě 
tam jsme zažili první skvělý moment ve Vice 
City, když jsme museli u driving range oddělat 
jednoho mafiána a pak se honili s jeho gori- 


k pr 


is) Odpolední městský klídek, 
hotely a pláž vlevo. 


M 


je tank Rhino. 


= Krásný pohled na polední downtown. j 


W 082 V 150 


-ie Vojenská základna. Ta černá tečka E- Vrakoviště. s 


— Víte, kolik stojí půlhodinový vyhlídkový let nad městem hříchu? 


lami na golfových vozících. Možná je v tom 

i trocha symboliky, že pár týdnů před vydá- 
ním San Andreas vzpomínáme na Vice City. 

Je nám totiž jasné, že po vydání mnohem 
megalomanštějšího pokračování už zřejmě 
nebude pro Vice City v našich srdcích a hlav- 
ně palicích místo. Vzdejme tedy proto ještě 
jednou společně Tomymu Vercettimu a jeho 
městu hold, abychom mohli jednou provždy 
nechat Vice City odpočívat na zasloužených 
vavřínech. Nic si je totiž nezaslouží tolik jako 
právě tahle hra, a pokud vás nepřesvědčíme 
my, zkuste se podívat na celosvětové prodeje. 
Schválně jestli najdete na PS2 hru, které by se 
prodalo víc. Nebo alespoň nějakou, které by 
se prodalo víc než 8 milionů!!! 


-) Pornostudio na 
Pravvn Island. 


ie) Vaše hlavní sídlo na 
Starfish Island. 


Hymanův stadión za 
večerního deště. 


L M8 


CR 


PR 


SVÉ ODPOVĚDI © 
NA NÁSLEDUJÍCÍ OTÁZKY 
ZASÍLEJTE NA: 


TRADIČNÍ POŠTA 

0PS2, Vogel Burda Communications, 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
Heslo: 0UIZ30 


ELEKTRONICKÁ POŠTA 
soutez.ops2(©Avogel.cz, 
Předmět: 0UIZ30 


ZÁVĚREČNÝ MIX © 


od 


1. OTÁZKA KE HŘE 

Která firma je tvůrcem Crisis Zone? 
a) Capcom, 

b) Namco, 

O) Tecmo, 

d) Kemco. 


2. SILUETA 

Poznáte, komu patří tato 
postava? 

a) Necrid, 

b) Charade, 

c) Voldo, 

d) Ivy. 


3. DETAIL 

Poznáte, z které hry pochází detail screenshotu? 
a) GTA: Vice City, 

b) GTA: San Andreas, 

O GTA III, 

d) GTA II. 


4. SHOTFX 
Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Final Fantasy VIII, 


Zb) Final Fantasy IX, 


d Final Fantasy X, 
d) Final Fantasy XII. 


5. PROLÍNAČKA 

Ze kterých dvou her pochází prolnuté screenshoty? 
a) Pop Idol a Dance Dance Revolution, 

b) Dance Dance Revolution a Freguency, 

c) Freguency a DJ: Decks ©7 FX, 

d) DJ: Decks er FX a Pop Idol. 
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VÝHERCI SOUTĚŽÍ 


KVIZ 28 

Tomáš Kalabza, Pardubice 

Michal Štaubr, Stod 

Roman Šmudla, Plumlov 

Martina Justinová, Most 

Petra Čížková, Říčany — Voděrádky 


CLANCYOVSKÉ HRY 

= 7X TRIKO, DEMO RAINBOW SIX 3, 
KLÍČENKA 

Kateřina Břicháčková, Příbram 

Václav Mourek, Přimda 


Petr Hamza, Dubí 

Lukáš Škop, Dlouhoňovice 
Jan Šik, p.Březůvky 

Jiří Toušek, Vysoké Mýto 
Jana Litošová, Tloskov 


= 3X TRIKO, DEMO RAINBOW SIX 3, 
KLÍČENKA A PLNÁ HRA SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW 

Petr Albrecht, Praha 5 

Pavel Matys, Třinec 

Martin Záruba, Děčín 
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RODOKMEN 
Rodokmen 


Silniční závod 


Ť “ 


f 


PREHISTORIE 


© OUT RUN 

Díky segáckému coin-opu Out Run 

"TF jsou závodní hry takové, jaké je dnes 
známe. Typická perspektiva, skvělé 
arkádové ovládání, luxusní sporťák Fer- 
rari a výběr z pestře ztvárněných tratí. 
Out Run je zkrátka „otec zakladatel“ | 


% RIDGE RACER 
Odpověď Namca na polysonového 
dědice Out Runu, hru Daytona USA od 
ji Segy. Díky bezchybné konverzi se hra 

ji okamžitě stala prvním skutečným hitem 
P pro novopečenou konzoli PlayStation. 
Pohled na palmy nás všechny očaroval! 


PSONE 


ey S20: 


< TEST DRIVE 4 
Totální závodní hit na počítačích Com- 
modore se pokusil o comeback ve chvíli, 


* r TOCA: TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 


První solidní pokus o realistickou simu- 


% RAGE RACER 
V pořadí třetí Ridge Racer, poprvé vyvíje- 
ný přímo na Playstation (bez automato- 
vé verze). Místo omezeného režimu Arca- 
de se hráči dočkali šampionátu Grand Prix 
a grafika pádila kolem nezapomenutel- 
v ného vodopádu rychle vpřed. 


=D ©353 +: PORSCHE CHALLENGE 
Svého času nesmírně obdivovaná závod- 
ní hra, a to přesto, že se jezdilo výhrad- 
ně ve vozech Porsche Boxster. Handicap 
lehce doháněla bezkonkurenční grafi- 
kou a příjemnou simulací jízdy. Svých 15 
minut slávy si užila dokonale. 


% NEED FOR SPEED II 

Vstup Electronic Arts do závodní konku- 
1 rence otřásl zavedeným pořádkem. Licen- 
8 ce nejluxusnějších vozů planety (Fera- 

ri, Mclaren, Jaguar, Lotus.) spolu s velmi 

solidní hratelností a nablýskanou prezen- 

tací zajistily sérii NFS věčnou slávu. 


kdy závody začaly na PlayStation nebez- 
pečně dominovat. Místo inovace však 
nabídl zastaralou napodobeninu Need 
For Speed a po zásluze propadl. 


laci přišel zcela nečekaně od tvůrců Micro 
Machines. Opřena o reálie mistrovství ces- 
tovních vozů nabídla hra dosud nevída- 

nou detailnost a skvělý model poškození. 


© GRAN TURISMO 
Závodní hra od Sony, která jako první 
pořádně vyždímala hardwarový výkon 
PlayStationu. Obrovský hlavní režim spolu 
s nevídanou škálou nastavení, totálním 
realismem a nádhernou grafikou dosadily 
Gran Turismo na trůn. 


9 NEED FOR SPEED III: 
HOT PURSUIT 


Rychlé, oficiálně licencované vozy, 
spektakulární karamboly, „civilní“ auta 
na trati a strážci dopravních předpisů na 
každém rohu - nabídka Hot Pursuitu se 
ukázala být neodolatelná. 


3 SPORTS CAR GT 
Že se někdo pokusí naskočit na GT mánii, 
Krásná žena, symbol Nama. Ridge Racer bylo jasné předem, ale že předvede tak 

konečně nabízí větší počet tratí (tedy 8) ubohou napodobeninu, zaskočilo i nej- 
a správně sází na tradiční arkádovou hra- větší cyniky. Drtivý neúspěch her, jako je 

telnost, kterou kombinuje s bohatým Sports Car GT, dodnes odrazuje vývojáře 
motivačním systémem bonusů. od vstupu na teritorium Gran Turisma. 


v RIDGE RACER V (P52) < 
Pátý díl Ridge Raceru doplatil na pod- 
mínku, že musel být uveden na trh ve 
stejný den jako fungl nová PlayStati- 
on 2 (ale taky na nedostatku konku- 
rence vydělal). S nadsázkou šlo o Type 4 
v mnohem lepší grafice. Nic víc. | 


4 TEST DRIVE 5 
Supervozy Viper, Jaguar XKR, Corvette, 
Barracuda či Mustang, městské okruhy od 
Moskvy přes Honolulu a Tokio až po San 
Francisco, honičky s policisty a spousta 
bonusů. Jenže co naplat, když hratelnost 
byla jen stínem svých slavných předků. 


© GRAN TURISMO 2 
Sezónní update se, pro někoho možná 
překvapivě, držel při zdi. Vyšel z luxusního 
základu GT a dodal všeho (tratí, aut) víc, 

mnohem víc. Skutečnými novinkami byly 
jen rallye tratě a zásadně vylepšený režim 


Replay s možností ukládat na kartu. 


« NEED FOR SPEED: s TOA 3: 

PORSCHE 2000 WORLD TOURING CARS 
Experiment s úzkým zaměřením série NFS Zatím nejlepší díl v závodní sérii opus- 

na jedinou značku se EA zřejmě nevypla- til „klec“ britských ostrovů a nabídl šam- 
til. | když bylo v nabídce na sedmdesát pionáty i v jiných zemích. Úžasná grafi- 
modelů legendární německé automobil- ka modelu poškození ospravedlnila koupi 
ky, fanoušci měli pocit, že o něco přišli. i skalním fanouškům Gran Turisma. 


© DRIVING EMOTION TYPE-S % GRAN TURISMO 3 
R oastrašující případ hry, na kterou doko- Podobně jako první Gran Turismo se i tře- 
a nale sedí okřídlené „ševče, drž se svého tí díl stal výkladní skříní grafického výkonu 
kopyta“. Pokus RPG specialistů ze Sgua- své konzole. G73 bylo prostě neuvěřitelné 
resoftu o vytvoření závodního simulá- - Až na pohled a neskutečně příjemné na ovlá 
tor (honem, než vyjde G73!) dokona- dání. Jak jinak byste byli ochotni absolvo- 
le ztroskotal. vat nekonečný závod na dvě stě kol? 


+ NEED FOR SPEED: M E © AUTO MODELLISTA < TOCA RACE DRIVER 

HOT PURSUIT 2 E Nejen originální cel-shadová grafika činí V roce 2002 byli Codemasters posed- 
Návrat k osvědčenému honu policejních i z této vůbec první závodní hry (apco- lí myšlenkou implantace příběhu do 

k koček a závodnických myší se současně | SSB mu pamětihodnou záležitost. Právě zde závodní hry. A tak se stáváme nedobro- 
inspiroval úspěšnými nápady Bumoutu, | : jsme se poprvé mohli setkat s vlivem i volnými diváky jakéhosi sladáku, kdy- 
přesto zůstal svébytný. Bylo však jasné, že moddingové subkultury. Za zmínku stojí koli v rámci solidně provedené simulace 
koncepce NFS potřebuje osvěžit. i režisérský replayový režim VI. vyhrajeme nebo prohrajeme závod. 


% FERRARI F355 CHALLENGE l %« NEED FOR SPEED % R: RACING EVOLUTION 
Totální oddanost rudé legendě v poněkud ! UNDERGROUND Od tvůrců Ridge Racera, ale nemá s ním 
opožděné konverzi automatového simu- W Velký vánoční hit loňské sezóny před- skoro nic společného. Dodnes nechápe- 
látoru Segy se příliš neprosadila. stavuje největší předěl v sérii NFS. Místo me rozhodnutí vsadit na kartu licencova- 
+ Proč? a) příliš tuhý realismus!, b) očividně luxusních sporťáků sázka na modding ných vozů a realismu. Všichni jsme toužili 
zastaralá grafika, ©) velké omezení vozů, a vozů typu Nissan a Lancer, místo honiček po pořádném RR na PlayStation 2 a do- 
závodních režimů a tratí. po celém světě jediné noční město. stali jsrhe ubohou napodobeninu G7. 


© BURNOUT 3: TAKEDOVUN + NEED FOR SPEED s STREET RACING 
Ano, toto je nový král arkádové jízdy UNDERGROUND 2 SYNDICATE 
k a možná už nebude v této genera- Underground 2 se ještě více vzdaluje od Namco naskakuje na moddingový trend 
ci konzolí nikdy překonán. Criterion se svých kořenů, aplikuje otevřený systém a chce konkurovat NF5i Midnight Clubu 
dotkli absolutní dokonalosti. Konku- GTA a rozhodně chce zopakovat loňský (sérii jsme z prostorových důvodů do 
rence musí být při pohledu na B3 zcela úspěch. Má velikánskou naději, že se rodokmenu nezahrnuli). Po zkušenos- 
Bl demoralizována. mu to skutečně podaří. tech s R: Racing zůstáváme opatrní. 


© BURNOUT 

První opravdový závodní hit pro 
PlayStation 2 vytvořili britští Criteri- 

on Games. Nikdy předtím neměli hráči 
možnost vidět tak nádherné bourač- 
ky a nikdy předtím se nezávodilo v tak 
hustém provozu. Revoluční počin! 


< TOKYO XTREME RACER ZERO 
V návaznosti na tradici Ridge Race- 

ru uvedla firma Genki arkádové závo- 

dyz prostředí tokijských obchvatů a jako 
první reflektovala svět undergroundového 
pouličního závodění. V konkurenci tech- 
nicky dokonalejších her však pohořela. 


© BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 


1 Hezčí a mnohem rozsáhlejší, ale poně- 


kud bez nápadu. Skvělý základ postačil 
ktomu, aby se i Bumout 2 hrál nesmír- 
ně příjemně (a porazil okatě opisujícího 
Hot Pursuita 2). 


s GRAN TURISMO 4 

Aneb návrat krále. Nabídka 500 vozů 

chce vyjádřit nezměrnou lásku k autům 

v historickém kontextu, zatímco 50 

z nádherných tratí nabídne dosud neví- 
danou pestrost prostředí a závodů. 
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Soutěž 


s RICHARD BURNS RALLY 


Zrovna asi týden před uzávěrkou nám telefonoval čtenář, 
aby se podělil o svoje nadšení z akurátního jízdního 
modelu hry Richard Burns Rally. Of sárm závodní jezdec, 
posoudil RBR jako jednoznačně nejlepší svého druhu. 
Deset z vás bude mít brzy šanci udělat si vlastní názor. 


OTÁZKA 
Ve voze jaké stáje jezdil Richard Burns 
sezóny 2002-2003? 


a) Škoda, 

b) Subaru, 

c) Peugeot, 
d) Ford, 

e) Mitsubishi. 


BUDEME MÍT 
ET VÝKERŮ 
NICH OBDRŽÍ -> 
PLNOU VERZI HRY 
RICHARD BURNS 
RALIY 


Odpověď odešlete na adresu: 
0PS2, Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: BURNS 
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VAŠE RECENZE: 


WHIPLASH 8/10 
Jsem velky sadista kdyz si na 
konci retezu predstavuji misto 
kralika svou otravnou segru? 
Stanislav „Panda“ Pukovec 


DRIV3R 10/10 
Vjet kamionem s privesem 
v plny rychlosti do protis- 
meru je fakt svanda ale 
v realu nedoporucuji.Deset let 
nepodminene. 

Jan „Kruta“ Kruchina 


MGS2:S*9/10 

Pane doktore mame holcicku? 
Hm...ne vypada tak,ale je to 
kluk!...zrejme...Jak ho pojme- 
nujete? No co treba Raiden? 
Petr „Pliskin“ Sotner 


SMS MĚSÍCE: 


Riding Spirits 6/10 
Jeste jsem ani nedojel prvni 
kolo a uz jsem byl darcem 
organu. 

Jan „Greenguy“ Novák 


PSP 10/10 
Nase skvela rodinka se roz- 
rostla o dalsiho dechberou- 
ciho a nesmirne elegantního 
dlena.Existuje Buh? Ne.Ale Ken 
Kutaragi a Sony ano. 

Karel „Mimra“ Hlinečka 


Euro 2004: 9/10 

Mic na zemi lezi,Kaja pro nej 

bezi.Paja goly dava,Collina 

nadava,kotel krici z plnych plic. 
Štěpán „Fisa“ Fišer 


Driv3r:7/10 

Brzda zatÁ cka plyn obrub- 

nik dvojity salto pet metru 

ve vzduchu MISSION FAILED 

RESET EJECT RESET READY.LOAD 

„VICE CITY“ boze diky R* za GTA 
Michal „Madlik“ Sládek 


HITMAN:CONTRACTS 9/10 
HITMAN: ZRCADLO!ZRCADLO! 
POVEZ KDO JE NEJLEPSI ZABIJAK. 
PRECE JACK ROZPAROVAC TY 
VOLE! 

Jan Grulich 


MASHED 9/10 

bych ji dal za uzasne navykovy 
multiplayer, je to explozivní 
auto akce ma jen jednu chybu 
nehrajte s kamarady nebo 

o ne prijdete!! ;-) 
Michal“ConseO“Šiška 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


F BURNOUT V NESNÁZÍCH 


Nazdar, redakce, už dlouho jsem se rozhodoval o napsání dopisu do vaše- 
ho časopisu, který by byl určitě kladný, ale potom, co jsem si koupil a ote- 
vřel nové číslo, byste měli děkovat bohu, že se nevyskytujete někde poblíž mé 
osoby. Jestli se divíte proč, tak je to proto, že jste minulé číslo slibovali nej- 
lepší DVD roku, kterému kraloval třícentimetrový tučný nadpis Burnout 3. Když 
jsem to viděl, skákal jsem radostí a odpočítával každý den do vydání nové- 
ho čísla, nehledě na to, že jsem to oznamoval všem kamarádům, kteří jsou 
také příznivci této série, a nabádal je ke koupi tohoto vydání, i když nejsou 
pravidelnými čtenáři. Ani si nedokážete představit, jaké bylo, a dosud je, mé 
rozhořčení způsobené absencí jak dema, tak i recenze. Samozřejmě vím, že 
Vy DVD nijak neovlivníte, ale co mě naštvalo nejvíc, je to, že v úvodníku není 
kromě klasického vychloubání ani sebemenší zmínka či vysvětlení a omlu- 
va samozřejmě taky ne. Tato skutečnost mě dopálila tak, že jsem se k napsá- 
ní dopisu konečně odhodlal, i když za docela jiných podmínek. Nedokážu si 
vysvětlit, proč jste tu omluvu nenapsali, když sami nejlépe víte, jak oblíbená 
série Burnout je. Buď jste tak arogantní, že Vám je jedno, že si tohle „nejlep- 
ší DVD roku“ koupí i lidé, kteří nejsou pravidelnými čtenáři, anebo jste pros- 
tě zapomněli. Každopádně jak jedno, tak druhé vám budu odpouštět hodně 
dlouho. Jinak, jak jistě tušíte, příští číslo si určitě koupím, ale nepřejte si mě, 
jestli tam Burnout nebude, nezapomínejte, že Hitman nechybí. 

Jan Rumlena alias Chrumla 
Stalo se to, co se občas stává. Demo na Burnout 3 se vývojářům nepoda- 
řilo včas dodat, a tak nezbylo než ho posunout do tohoto čísla, kde už na 
tebe zároveň číhá i velká recenze. Naši omluvu jsi ovšem přehlédl, neboť 
se nachází na str. 88 v úvodníku k DVD příloze. Mnohem víc se ale podi- 
vujeme nad tím, že když už si z nějakého nepochopitelného důvodu chceš 
koupit OPS2 jen kvůli jedné hratelné demoverzi, není podle nás nic jedno- 
duššího, než si na obalu DVD před zakoupením přečíst, zda disk opravdu 
demo obsahuje. Během několika vteřin bys totiž zjistil, že tam demo není, 
a mohl sis ušetřit peníze na příště. To platí i pro ostatní čtenáře, kteří, zdá 
se, kupují časopisy stylem zajíce v pytli, i když mají obálku a krabičku s DVD 
popsanou obsahem, až to hezké není. Jediný způsob, jak se dá občasným 
přehmatům zabránit, je ten, že nebudeme dopředu oznamovat, co najdete 
v dalším čísle. Nám ale rozhodně připadá lepší, když se můžete dopředu 
dozvědět, na co se můžete těšit, než alibisticky mít pusu na zámek. Stačí 
si pamatovat, že budoucnost je bez záruky, a budete se na všechno dívat 
trochu jinak. 


E3 HORKÁ ŠESTKA 


Nejdřív bych vás chtěl pochválit za to, jak vypadá váš časopis. Mám všechna 
vaše čísla, a tak můžu skvěle posoudit, jak velký pokrok jste udělali od první- 
ho čísla. Mám na vás pár otázek, tak díky za odpovědi. 


1) V jednom ze starších čísel jste psali, že má být nějaké vylepšení DVD, 

a downloady už v té době byly, takže bude se něco dít??? A ještě jedna věc, 
už jsem několikrát četl, že s tím nic neuděláte, ale můžete mi vysvětlit, proč 
se vlastně skoro všechna dema vypínají po pěti minutách? Co je to sakra za 
politiku? V SH3 jsem se nemohl podívat na celé animace a třeba v arc the lad 
mě hodně zajímal soubojový systém, ale než jsem se dostal k 1. souboji, tak 
jsem mohl bojovat tak možná s hlavním menu DVD. Za mých 300 korun je to 
vážně rána pod pás. 

S lepší verzí DVD by mělo být jasno v nejbližších týdnech, nicméně dokud 
nebude vše na 100%, nebudeme nic slibovat dopředu. Časovaná dema vadí 
i nám, nicméně se s tímto přístupem musíme smířit, protože s tím nelze nic 
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[I BLESKOVÁ NÁVŠTĚVA 


Ahoj redakce! 

Časopis kupuji od jeho počátku, a i když mnohdy zbývá málo peněz, 
vždy se na něj nějaká ta koruna vyšetří. Ještě nikdy jsem nic podobného 
nepsal, ale přinutila mě jedna velice „zábavná“ záležitost, o kterou bych 
se s Vámi rád podělil, a také mám pár dotazů. Nedávno jsem si s velkou 
slávou koupil volant LOGITECH DRIVING FORCE PRO, abych mohl trénovat 
na GT4. Ale co se nestalo. Jezdím si takhle GT3, a když jsem se jednoho 
krásného dne vrátil z práce, zjistil jsem, že blesk prověřil jeho schopnos- 
ti (jinak za tu chvíli, co jsem jezdil, musím říct, že je skvělý!). A nezůstalo 
jen u volantu. Spolu s ním také odešla moje stříbrná PS2, 72“ televi- 

ze a video. Jediný, kdo to přežil, byl polský zesilovač UNITRA. Prostě hnus 
fialovej. Tak bych Vás rád požádal o radu, kde by se dal volant opravit, 
případně sehnat nějaké schéma.Ostatní věci se dají jakž takž opravit.Tak 
dost bylo hrůzy.Teď bych se chtěl zeptat ještě na pár věcí ohledně her. 
Tak tomu se říká smůla. Na druhou stranu je to zase hodně dobrý důvod 
koupit si za peníze od pojišťovny (pokud jste uzavřel pojistku proti živel- 
ným pohromám) vše nové a lepší, kromě zesilovače UNITRA. Je vidět, že 
geniální soudruzi nebyli jen v NDR, ale i v Polské lidové republice. 


1. Máte nějaké nové info o IC02? Hrál jsem první díl (asi po dvou letech, 
hanba) a vřele všem doporučuji. Nikde jinde jsem neviděl tak dobře 
zvládnuté stromy, zvlášť listí. 

Víme jen, že se hra bude jmenovat NICO a že letos určitě nevyjde. Sony 
se zatím úporně brání jakékoliv přímé odpovědi na otázku, zda se vůbec 
na druhém dílu ICA pracuje, nicméně my jsme si zkontrolovali seznam 
zaregistrovaných názvů v USA a Japonsku a slovíčko NICO nás nenechalo 
na pochybách, co se na nás chystá. 


2. GETAWAY 2. Doufám, že autoři tentokrát udělají pohled zevnitř vozu, 
popřípadě z nárazníku. Ze screenshotů v časopise to nikdy není vidět 

a ani o tom nepíšete. Platí to i u ostatních her tohoto typu. 

0 tom silně pochybujeme, protože by to podle nás zhoršilo přehlednost 
jízdy, obzvlášť u takové hry, jako je Getaway 2, kde potřebujete mít co 
největší přehled o tom, co se děje okolo vás. 


3. Chystáte nějaké video z GRAN TURISMO 4? Tak to je asi všechno. Teď si 
půjdu koupit DRIV3RA a půjčit si od kamaráda PS dvojku, abych se trochu 
zahojil. Přeji Vám do budoucna hodně dalších kvalitních a vtipných článků. 

Martin Bártl 
Na GT4 bude určitě hratelné demo a s nějakým filmečkem taky počítáme, 
i když nic nenaznačuje, že tomu tak bude. Při hraní Driv3ra přejeme 
pevné nervy. 


dělat. Jedním dechem ovšem dodáváme, že zdaleka ne všechna dema jsou 
časovaná, takže je to problém jen některých firem, kterým se tato politika 
zdá správná. 


2) V kterém čísle bylo prosím vyhlášení soutěže s očima z čísla 24? 

Soutěž veřejně vyhlášena nebyla, protože nebylo místo. Vylosovaným výher- 
cům jsme pochopitelně poslali výhry. Pokud jsi nic nedostal, znamená to, 
že jsi tentokrát nebyl mezi vyvolenými. 


3) Rubrika s odstupem a rozvahou, hmmm...To se jako omlouváte lidem, 
že na základě vaší neobjektivní recenze vyhodili 2 tisíce na nějaký shit? 
Forbidden siren tam určitě nepatří!!! | když jak se na to teď dívám, tak tu 
píšete, že je to pro šílené fanoušky japonských her..., tak to sedne. 

Tato rubrika rozhodně není kritikou našich „neobjektivních“ recenzí, ale 
jak už z jejího názvu vyplývá, pouze přidává další pohled, který je díky 
většímu časovému odstupu logicky mnohem více exaktní. Recenze se 
obvykle píší po dohrání hry nebo při jejím hraní, takže dojmy jsou silné 
a člověk se jen těžko ubrání emocemi řízenému úsudku a hodnocení. 

K našemu názoru na Forbidden Siren nemáme co dodávat. Za svým názo- 
rem si stojíme na 100 %. 


4) Rubriku Knihy a filmy byste mohli nahradit třeba něčím 
o hardwaru. Myslím tím, jak funguje PS2, zapojení různých 
čipsetů atd. Vždyť ta malá černá krabička, co máme všichni 
doma, je malý technologický zázrak, tak proč se o tom tro- 
chu nerozepsat? 

Z ankety víme, že se o DVD filmy zajímá skoro každý, kdo 
má PS2 doma, zatímco hardware nezajímá v podstatě 
nikoho. Kromě toho by popisování vnitřku PS2 rozhodně 
na pravidelnou rubriku nevystačilo. Pokud máš první čísla 
0PS2, rozhodně tam nějaké technické informace o tom, jak 
to v PS2 funguje, najdeš. 


5) V čísle 25 byl rozhovor s velice pěknou paní ze Cenegy 

a byla tam taková nenápadná informace, že chtějí vydat 
lokalizované hry na PS2. Syberia měla vyjít už v březnu 04, 
ale ještě jsem o tom neslyšel. Tak byste se mohli zeptat, 
jestli se něco bude dít, nebo ne. Bylo by přece skvělé hrát 
hry česky, i když jenom s textem. 

Za prvé je ona paní ještě slečna a za druhé se bohužel 
nebude dít nic. Plná lokalizace avizovaných prvních her 
na PS2 do češtiny narazila na tradiční problémy. Vydavatel 
totiž požadoval garantovaný odběr příliš velkého počtu 
kusů, který za současného stavu na trhu v ČR není možné 
prodat. Nezbývá než doufat a čekat dál, až se někomu 
podaří prolomit zatím velmi pevnou bariéru neochoty 
zahraničních vydavatelů něco takového podstoupit. 


6) Nechystáte se dávat k vašemu časopisu i plakát? Hodně 
lidí by to určitě uvítalo. 

Zatím ne. Možná někdy v budoucnu jako speciální dárek, 
ale nic pravidelného to určitě nebude. Už takhle jsou 
náklady na výrobu OPS2 dost vysoké a naše heslo je „kvali- 
ta především“, takže nechceme přikládat plakát za každou 
cenu na papíře, který by udělal ostudu i novinám. 


I když jsem toho v tomhle dopise hodně zkritizoval, mohl 
bych toho taky hodně pochválit, ale o tom už se nebudu 
rozepisovat, i tak mi dalo napsání tohohle dopisu už dost 
zabrat. Tak přeju vaší redakci hodně štěstí do dalších let. 
Vladimír Kazdera 


No, zas tak strašné to s tou kritikou nebylo ©. Pokud je 
navíc kritika konstruktivní, je to pro nás lepší než dopis 
typu. Jste nejlepší, bla bla bla. 


SRDEČNÝ POZDRAV ZE SLOVENSKA 


Zdravím! 

Naozaj sa Vám chcem poďakovať za vyhodených 498 Sk. 
Ano, tolko stojí „Váš“ časopis na Slovensku. Kúpil som si ho 
minulý mesiac 1.krát, nakolko mám požičanú konzolu na 
neurčitů dobu a rád relaxujem pri hraní a čítaní „dobrých“ 
časopisov. Fajn, dohral som, dočítal som až na poslednů 
stránku a tam pre mna dobrá správa. V budúcom čísle pri- 
pravujeme zatial najlepšie DVD roku 2004. 

Ano, zahrali sme si Burnout 3 a Van Helsing skór než 
všetci iný. Nie — všeci iný hrajú Van Helsinga a Vy ste na 
nás zarobili. Ten časopis som si kúpil kóli tejto hre, ktorá 
tam vóbec není, a ani v „drobnom komentáre redak- 
cie“ nie je zmienka prečo. Stačí sa ospravedlniť čitatelom 
v malinkom článku, ktorý som hladal skoro lupou, a zase 
ideme dalej. Nech to bol podraz od koho kolvek, to ospra- 
vedlnenie malo byť na prvej stránke ako vložená výstraha 
pre čitatela, že slúbené hry a recenzie tam nie sú. Keď sa 
odloží koncert, tak sa neospravedlnuje upratovačka. Takže 
+ spoustu dalších atrakcí si móžeme pripraviť dalších 498 
Sk. Viem, že cenu nestanovujete Vy, ale niekto úplne iný, 
ale dostať sa s 299Kč na 498Sk, tomu už hovorím zlo- 
dejina. Lebo pokial by zaujímalo aj tých mladých, čo číta- 
jú Váš časopis, aký je kurz Kč:Sk , tak sa to pohybuje na 
1,3 voči českej korune. Ano, o 100Sk je predražený Váš 


časopis na Slovensku voči českému čitatelovi. Či už je to 
na Vašej, alebo našej strane takto dohodnuté, ĎAKUJEME 
VÁM. A pokial som niekoho urazil, ospravedlnujem sa, lebo 
peniaze neserem. 


0 problému s Burnoutem si můžeš přečíst výše, takže 
celou záležitost už nebudeme komentovat. Co se týká ceny 
0PS2 na Slovensku, tak tu opravdu neurčujeme my, ale 
slovenský distributor Magnet Press Slovakia, kde ti jistě 
rádi zdůvodní, proč je OPS2 o 200 korun dražší než v Čes- 
ké republice. Mimochodem nám taky nerostou tisícovky 

v truhlíku za oknem. 


CO SE HRAJE NA SIBIŘI 


Zdravím 0PS2 a všechny z tohoto gangu. Váš časopis si kupu- 


časák a hratelný dema, ale i každá skvělá věc má své stinné 
stránky. Máte jednu zvlášť velkou chybu, kterou musím zdů- 
raznit. Vadí mi, že jsem se už několikrát setkal s tím, že slíbí- 
te nějaké hratelné demo, např. Burnout 3, a nakonec, když 
si časopis koupím, nestačím se divit. Místo toho tam strčí- 

te nějakou kravinu, co je na prvním místě někde na Sibiři. 
Zkrátka celý měsíc jsem se těšil na Burnout 3 a video Juiced. 
Nakonec je tam nějaká volovina a místo videa Juiced je tam 


Spiderman 2. Na druhou stranu vím, že mé zklamání třeba 
potěšilo někoho jiného, komu se třeba Spiderman 2 líbí. 
Já doufám, že je to naposled. Jste fakt super a já doufám, 
že příští Silent Hill 4 platí. Nerad čekám, abych pak ode- 
šel s prázdnou. Tak to je asi vše a já doufám, že můj dopis 
neskončí na vašem redakčním WC. Držte se a dělejte svou 
práci, jak nejlépe umíte. 

Lukáš Vlček 


Tvůj dopis jsme zařadili proto, že se v něm v podstatě říká, 
že i jiný než očekávaný obsah naší přílohy nemusí nutně 
znamenat pokles kvality a vaší nálady. Jistě, nepřítomnost 
adrenalinového Burnoutu nás naštvala stejně jako vás, 

ale Splinter Cell 2, Mashed, Hitman: Contracts nebo Smash 
Court Tennis 2 mají také něco do sebe. V tomto čísle bohu- 
žel chybí hratelná verze Juiced, nicméně Silent Hill 4 tě 
určitě přivede skoro do extáze. 


ČISTÁ RASA 

Zdravím celou redakci. Už se zase snažím naservírovat vám 
svoje plky do hlavy. Velmi se mi líbí rubrika rodokmen a ja- 
ko správný bojovkový veterán čekám, kdy zařadíte bojov- 

ky. V posledním čísle to byly střílečky pro světelnou pistoli 

a opravdu mě zaskočilo, že jich je tolik. Teď bych se vás chtěl 
zeptat, co jste mysleli tím, když jste v TNT u Tekkenu 5 uvedli, 


cena pro příští 


že vyzyvateli jsou nejnovější díly Soul Caliburu atd. Znamená 
to, že nás čeká Soul Calibur III nebo Dead Or Alive III? 


Vzhledem k tomu, že jsme použili přítomný čas, měli jsme 
na mysli Soul Calibur 2 atd., i když samozřejmě nevylučuj- 
me, že dojde k jejich dalšímu pokračování. Tipli bychom si 
ale, že na PS2 už to nebude. 


Teď ještě pár otázek: 

1. Snížily se nějako prodeje vašeho magazínu po uvedení 
časopisu Play na trh? 

Zvýšily. 


2. Na jakém grafickém enginu je vyvíjen Tekken 5? 
Naše informace o Tekkenu 5 jsou zatím velmi kusé, takže 
nemáme ani páru, jak se nový engine bude jmenovat. 
Kromě toho, jak je dobrým zvykem Namca, hra se nejprve 
objeví pro herní automaty a teprve potom dojde ke kon- 
verzi na PS2. 
3. Slyšel jsem nějaké fámy o hře Klonoa Online, víte o tom něco? 
Možné to je, ale spíš to jsou zatím jenom fámy. 

Petr Š. 


PS: Kdyby vám přišla žába poštou, tak se nedivte. Mého 
kámoše nepotěšila recenze na X-Files (to víte, fanoušek) 
a mumlal cosi o pomstě, ale nebral bych to moc vážně. 
Pokud někdy dostaneme mrtvou žábu poštou, tak mu 
vyřid, že se mu v nejbližších dnech objeví hlava krávy 
v posteli. Hra X-Files totiž byla možná ještě horší, než 
jsme napsali. 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor 
na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2, 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
: : é“ a : 
0PS2 jako první časopis na světě - 


recenzuje Killzone. Je skutečně tak dobrý? (- 
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E San Andreas rozebraný G 4 
do mrtě! 
ES Prince Of Persia 2 | j 
do posledního detailu! m ' 
BS FIFA 2005 versus PES 4 : | 
— totální srovnání! 
8 Gran Turismo 4 — test 
hratelného kódu 
BE Bobtnající recež 


Silent Hill 4/NAL 20 
Colin 05/Juiced/ A 
Star Wars: Battlefront/ 
Headhunter 2/Forgotten 
Realms/T3: Redemption/ 
Test Drive... 
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TE! Spyro The DraE 
HRAJTE! Need For speed pod Tail, Worms Forts 


Ke váš Under Siege, DJ k 
ka cks 8 FX, Crisis 
pre Ratchet 8 Clank 3 or ké st v 
po Conflict: Vietnam 
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ÁME CELKEM DE 
HORKÝCH NOVINEK! 
PLUS! 
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Možná dorazí i des 


UdZPIUÁA GAG | NSIdose3 
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jon“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. SingStar je ochtfanná známka Son 


30 originálních nahrávet dec pin hvězd jako Pink, 

George Michael, Dido, The Danes, Blondie, Blue. A s nimi i ty. Uchop 5 
jeden ze dvou přiložených mikrofonů a ukaž jim, co v tobě je. Sólíčko, duet anyone: 
nebo pořádný battle. Jsi primadona, drsnej rapper, rockovej bůh. 
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JULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP n 


* VYZKOUŠENO PILOTY FORMULE 1 


S TOUTO HROU TRÉNUJÍ PILOTI FORMULE 1. VŠECHNY SKUTEČNÉ OKRUHY, AUTAIBIOTEZE SEZONN 200 EXKLUZIVNĚ NA PS2 
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